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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
LICENCNi SMLOUVA K SADE SDK
ADOBE’ AIR’ SDK

1. PROHLASENI O VYLOUCENi ZARUK, OMEZENi ODPOVEDNOSTI, ZAVAZNA SMLOUVA A DODATECNE
PODMINKY A DOHODY.

1.1 ZADNA ZARUKA. BERETE NA VEDOMI, ZE SADA SDK (JAK JE DEFINOVANA NiZE), MUZE OBSAHOVAT
CHYBY A/NEBO SE MUZE VYZNACOVAT PROBLEMY SE STABILITOU. SADA SDK JE VAM POSKYTOVANA
.TAK, JAK JE", A SPOLECNOST ADOBE | JEJi DODAVATELE SE ZRIKAJI JAKYCHKOLI POVINNOSTi ZARUKY CI
ODPOVEDNOSTI VUCI VAM. BERETE NA VEDOMI, ZE SPOLECNOST ADOBE NEPOSKYTUJE ZADNE VYSLOVNE,
PREDPOKLADANE ANI ZAKONNE ZARUKY JAKEHOKOLI DRUHU, KTERE BY SE TYKALY SADY SDK,

VCETNE JAKYCHKOLI ZARUK TYKAJICICH SE VYKONU, OBCHODOVATELNOSTI, USPOKOJIVE KVALITY,
NEPORUSOVANI PRAV JINYCH OSOB Cl VHODNOSTI PRO JAKYKOLI KONKRETNI UCEL. SAMI NESETE RIZIKO
TYKAJICI SE KVALITY A VYKONU SADY SDK, VASEHO UZIVANI SADY SDK A VYSTUPU ZE SADY SDK.
Spolecnost Adobe neni povinna poskytovat udrzbu, technickou podporu ani aktualizace jakékoli ¢asti sady SDK.
Vyse uvedend omezeni a vylouceni plati v maximdlni mozné mife povolené platnymi zdkony, i tehdy, jestlize
ndhrada neplni svij zdkladni tcel.

1.2 Omezeni odpovédnosti. SPOLECNOST ADOBE ANI JEJI DODAVATELE V ZADNEM PRIPADE NENESOU
ODPOVEDNOST ZA ZADNE ZTRATY, SKODY, NAROKY, PRiP. NAKLADY JAKEKOLI POVAHY, VCETNE
JAKYCHKOLI NASLEDNYCH NEPRIMYCH NEBO NAHODILYCH SKOD, JAKEHOKOLI USLEHO ZISKU,
JAKYCHKOLI SKOD VYPLYVAJICICH Z PRERUSENI PROVOZU, UBLIZENI NA ZDRAVI €I NESPLNENI JAKEKOLI
POVINNOSTI NEBO NAROKU TRETI STRANY, A TO ANI TEHDY, POKUD BYL ZASTUPCE ADOBE UPOZORNEN
NA MOZNOST VZNIKU TECHTO ZTRAT, SKOD, NAROKU NEBO NAKLADU. PREDCHAZEJICI OMEZENI A
VYJIMKY PLATI V ROZSAHU PRIPUSTNEM PODLE PLATNEHO PRAVA VE VAS[ JURISDIKCI. CELKOVA
ODPOVEDNOST SPOLECNOSTI ADOBE A JEJICH PRIDRUZENYCH SPOLECNOST/ A DODAVATELU, PODLE TETO
SMLOUVY NEBO VE SPOJENI S TOUTO SMLOUVOU, JE OMEZENA NA CASTKU ZAPLACENOU ZA TUTO SADU
SDK, POKUD NEJAKA TAKOVA BYLA. TOTO OMEZENI VZTAHUJICI SE KE SPOLECNOSTI ADOBE A JEJIM
DODAVATELUM PLATI | V PRIPADE ZAKLADNIHO NEBO PODSTATNEHO PORUSENI NEBO PORUSEN(
ZAKLADNICH NEBO PODSTATNYCH PODMINEK TETO SMLOUVY. Z&4dné ustanoveni obsazené v této smlouvé
neomezuje odpovédnost spole¢nosti Adobe (i jejich dodavateld ve vztahu k vdm v pfipadé smrti nebo trazu v
dusledku opomenuti Adobe nebo zdmérného uvedeni v omyl (podvodu). Adobe jednd ve jménu svych
dodavatell z dlivodi zieknuti se, vylouceni a omezeni zavazk(, zdruk a odpovédnosti, aviak v Zzdédném dalSim
ohledu ani z Zddného jiného davodu.

1.3 Zavazna smlouva. Tato smlouva upravuje instalaci a pouzivani sady SDK. Souhlasite, Ze tato smlouva je
jako jakakoli jind sjednana smlouva, kterou jste podepsali. Stazenim, instalaci, kopirovanim, upravenim ¢i
distribuci této sady SDK nebo jakékoli jeji ¢asti vyjadiujete, Ze pfijimate vSechny podminky této smlouvy.
Tato smlouva je vynutitelnd ve vztahu k vém i k jakémukoli pravnimu subjektu, ktery sadu SDK ziskal a jehoz
jménem se pouziva: napfiklad mize jit o vaSseho zaméstnavatele. Pokud nesouhlasite s podminkami této
smlouvy, tuto sadu SDK nepouzivejte.

1.4 Dodate¢né podminky a dohody. M(zete mit se spolecnosti Adobe uzavienou samostatnou pisemnou
smlouvu, kterd dopliiuje nebo nahrazuje tuto smlouvuy, at uz jako celek nebo jeji ¢asti. Vase pouziti materidld
tretich stran, obsazenych v sadé SDK, m(ze byt predmétem dalSich podminek zahrnutych obvykle v
samostatnych licen¢nich podminkéch, v souboru ,Read Me", umisténém v blizkosti téchto materiald, nebo v
,0zndmenich k programlm tietich stran a/nebo Dodatecnych podminkach®, které naleznete na adrese
http://www.adobe.com/go/thirdparty cz. Pokud by vznikl rozpor mezi takovymi podminkami a podminkami
této smlouvy, maji takové dalsi podminky vy3si platnost nez celd tato smlouva ¢i jeji ¢asti.




2. DEFINICE.

+Adobe" znamenj, plati-li ¢ldnek 14(a) této smlouvy, Adobe Systems Incorporated, spole¢nost zaregistrovanou
ve statu Delaware, 345 Park Avenue, San Jose, Kalifornie 95110. V ostatnich pfipadech znamend Adobe Systems
Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irsko, spole¢nost zaloZenou podle
zdkon Irska, kterd je pfidruzenou spolecnosti a nabyvatelem licenci Adobe Systems Incorporated.

Nastroji ,Build Tools" se rozumi soubory pro sestavovéni, kompilaci, knihovny runtime (ale nikoli veskery
software Runtime) pfiloZzené k této smlouvé, véetné napfiklad obsahu adresafu bin, lib a runtime, adl.exe, ad.bat
a adtjar.

,Vyvojaiskou aplikaci” se rozumi vas aplikacni program, ktery vyhovuje pozadavkim této smlouvy, véetné
odstavce 5.1, ktery bud' (a) spolupracuje se softwarem Runtime, nebo (b) predstavuje aplikaci vytvofenou z
Nastrojd Build Tools.

,Dokumentaci” se rozumi pisemné materidly pfilozené k této smlouvé, vcetné napfiklad technickych parametrd,
dokumentace formétd soubor( a informaci o aplika¢nim programovém rozhrani API.

,Datem ucinnosti" se rozumi datum staZeni sady SDK nebo jiného pfistupu k ni.

4Podstatnym zlepSenim" se rozumi vnimatelné, méfitelné a definovatelné zlepseni, které poskytuje rozsitené
nebo dalsi vyznamné a primarni funkce, jez maji vyznamnou obchodni hodnotu.

,Redistribuovanymi programy v objektovém kédu" se rozumi soubory, které jsou v objektovém kédu a nachazeji
se ve slozkach /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib a
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar a /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, pokud jsou zahrnuty ve verzi
sady SDK, jez vdm byla poskytnuta ve spojeni s touto smlouvou.

,Komponentami runtime" se rozumi jakékoli jednotlivé soubory, knihovny i spustitelny kéd obsazené v adresafi
Runtime Software (tj. ve sloZzce modulu runtime) nebo programové utility runtime obsaZené v adresafi utilities
nebo v instala¢nich souborech. Pfiklady Komponent runtime jsou mj. AIR.dll, spustitelné soubory modulu
runtime, template.exe a template.app.

,Softwarem Runtime" se rozumi software Runtime spolec¢nosti Adobe v objektovém koédu, ktery nese oznaceni
+Adobe AIR" a m4 byt instalovan koncovymi uzivateli, stejné jako vSechny aktualizace takového softwaru, které
spolec¢nost Adobe poskytne.

,Sadou SDK" se rozumi Nastroje Build Tools, Dokumentace, Redistribuované programy v objektovém kédu,
Komponenty runtime, Zdrojové soubory sady SDK a Ukazkovy kéd.

,Zdrojovymi soubory sady SDK" se rozumi zdrojové soubory obsaZené v adreséfi ,frameworks" pfilozené k této
smlouvé.

,Ukdzkovym kédem" se rozumi vzorovy software ve formatu zdrojového kddu, ktery je obsazen v Dokumentaci
n x-

nebo v adresétich ,sample code", ,samples”, ,sample application code", ,quickstart code" ¢&i ,snippets".

3. LICENCE.

Na zdkladé podminek této smlouvy, véetné nize uvedenych pozadavk(l a omezeni, vdm spolecnost Adobe
udéluje nevyhradni a nepfenosné prévo k pouzivani sady SDK v souladu s Dokumentaci ndsledujicim zpGsobem:

3.1 Instalace, pouzivani a kopirovani. Nastroje Build Tools a Komponenty runtime mizete instalovat a pouzivat
vyhradné k vytvafeni Vyvojafskych aplikaci, které vyhovuji stanovenym pozadavk{im. Pro tcely interniho vyvoje
Vyvojafskych aplikaci jste opravnéni vytvofit omezeny a pfiméfeny pocet kopii sady SDK.

3.2 Upravy. Ukazkovy kéd a Zdrojové soubory sady SDK, které vdm byly poskytnuty, smite upravovat v b&zné
Citelném formatu (tj. ve zdrojovém kédu). Upraveny Ukazkovy kod a Zdrojové soubory sady SDK mUzete
zaclenit do svych Vyvojaiskych aplikaci. Nesmite nijak upravovat Nastroje Build Tools (s vyjimkou soubor(, na
které se vztahuje licence tteti strany, jez vém takovy postup dovoluje), Dokumentaci ani software Runtime. V



z4dném pfipadé nesmite podniknout Zddné kroky, kterymi byste sadu SDK zapojili do licence ¢i systému, jez by
bylo mozné vykladat tak, Ze podminkou poutziti, Gpravy a/nebo distribuce ma byt sada SDK (a) poskytovana i
distribuovéna ve zdrojovém kddu, (b) licencovéana pro tcely tvorby odvozenych dél nebo (c) zdarma
redistribuovéna. Déle nejste oprdvnéni odstrafiovat ani jinak upravovat informace o ochrané autorskych prav,
ochranné zndmky, loga, pfipadné podobna sdéleni, ani Zddna daldi upozornéni tykajici se vlastnickych prav
spole¢nosti Adobe (a jejich pfipadnych poskytovateld licenci) uvedenych na jakékoli ¢asti sady SDK s vyjimkou
Ukazkového kédu &i Zdrojovych soubort sady SDK, které byly vyraznym zplsobem modifikovdny v souladu s
touto smlouvou.

3.3 Distribuce.

(a) Distribu¢ni prava. Na zdkladé ustanoveni této smlouvy, jejiz soucasti jsou nize uvedené pozadavky a nize
uvedend omezeni, smite vytvaret kopie a distribuovat Ukdzkovy kdd, Zdrojové soubory sady SDK a
Redistribuované programy v objektovém kddu nésledujicim zplsobem:

(i) Distribuce spole¢né s Vyvojaiskou aplikaci. MGzete distribuovat (A) Ukézkovy kéd a Zdrojové soubory sady
SDK ve zdrojovém kédu, objektovém kédu, v upravené &i neupravené podobé, ve viech pfipadech zaclenéné do
vasi Vyvojaiské aplikace a (B) Redistribuované programy v objektovém kédu pouze v podobé, jak jsou
automaticky za¢lenény (tj. zac¢lenény vyhradné jako vedlejsi produkt vaseho pouziti Nastrojd Build Tools) do
Vyvojéiské aplikace pro platformy Mac, Windows, iOS nebo Android, pouZitim Redistribuovanych program v
objektovém kodu ve slozkdch /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib a
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar a /runtimes/air/android/device/Runtime.apk; a dale

(i) Distribuce samostatného Ukdazkového kddu. Ukazkovy kod (nikoli vak Zdrojové soubory sady SDK) muze
byt samostatné distribuovén ve formé zdrojového ci objektového kédu nebo mize byt dodavén s jinym
softwarem za predpokladu, Ze jste nejprve provedli Upravy tohoto kédu, které predstavuji Podstatné zlepseni;
a déle

(iii) Distribuce Zdrojovych soubort sady SDK. MUzete distribuovat Zdrojové soubory sady SDK (ale nikoli
Ukézkovy kéd) ve zdrojovém kddu nebo objektovém kddu, a to samostatné nebo ve spojeni s jinymi
komponentami uZite¢nymi pro vyvojére, za podminky, Ze nejprve provedete Upravy takovych soubord, které
vedou k Podstatnému zlep3eni, a za podminky, Ze (A) uvedete ozndmeni o autorskych pravech, které odrazi
vlastnictvi autorskych prav k takovym upravenym souboriim a (B) nebudete v Zzddnych nazvech bali¢ka ¢ tfid
distribuovanych se Zdrojovymi soubory sady SDK pouzivat ndzvy ,mx", ,mxml", ,flex", ,flash", ,fl" ani ,adobe".

(iv) Z&kaz distribuce Nastrojli Build Tools. Tato smlouva vém neudéluje pravo distribuovat Néstroje Build Tools
(s vyjimkou soubord, na které se vztahuje licence tteti strany, jez vdm takovy postup dovoluje), Dokumentaci ani
software Runtime. V Zddném pfipadé nesmite podniknout Zddné kroky, kterymi byste sadu SDK zapojili do
licence ¢i systému, jeZ by bylo mozné vykladat tak, Ze podminkou poutziti, Gpravy a/nebo distribuce ma byt sada
SDK (A) poskytovana ¢i distribuovéna ve zdrojovém kédu, (B) licencovana pro tcely tvorby odvozenych dél
nebo (C) zdarma redistribuovana. Informace o ziskani prava na distribuci takovych komponent s vasim
produktem ¢i sluzbou naleznete na adrese http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk cz.

(b) Pozadavky na distribuci. Pokud distribuujete Ukézkovy kéd ¢i Zdrojové soubory sady SDK podle této
smlouvy, jste povinni opatfit tento kdd, soubory, pfislusnou vyvojarskou aplikaci nebo jiné rozséhlejsi dilo, které
tento kod ¢i soubory obsahuje, upozornénim o ochrané autorskych prav. Nejste opravnéni (i) vydavat prohlaseni
o tom, Ze se na jakoukoli Vyvojaiskou aplikaci nebo jiny software vztahuje ,osvédceni" ¢i zaruka spolec¢nosti
Adobe, nebo (ii) pouZzivat jméno ¢i ochranné zndmky spole¢nosti Adobe pfi prodeji jakékoli Vyvojaiské aplikace
nebo jiného softwaru bez predchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti Adobe. Spole¢nost Adobe nenese vci
vam ani kterékoli dalsi strané Zddnou odpovédnost za aktualizaci softwaru ¢i podporu, ani Zzddnou dalsi
odpovédnost, kterd mize vzniknout v souvislosti s vasi distribuci.

3.4 Program vzdjemné propagace. Podle svého uvédzeni se mUzete zUcastnit programu vzajemné propagace. Za
timto ucelem vypliite dohodu o programu, kterou naleznete na adrese:
www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-agreement.html, a provedte implementaci pfislusného
rozhrani API.




4. ODSKODNENI.

Zavazujete se chranit spole¢nost Adobe proti jakymkoli zdvazklm, ztrdtdm, Zalobadm, odSkodnénim ¢&i ndroklm
(v€etné naroki na zakladé odpovédnosti za produkt, zaruénich narokd a ndrokd na zékladé dusevniho
vlastnictvi, pfiméFfenych ndkladu, vydajt a poplatki za prévni ochranu) vyplyvajicim z vasi distribuce sady SDK
nebo jeji ¢asti Ci jakékoli Vyvojarské aplikace nebo majicim souvislost s takovou distribuci, a to za podminky, ze
spolecnost Adobe na vase ndklady pfi feSeni takového naroku poskytuje soucinnost.

5. POZADAVKY A OMEZENI TYKAJICi SE VYVOJE, OCHRANA OSOBNICH UDAJU.

5.1 Vyvoj. Nesmite vytvaret ani distribuovat Zadny software, vcetné Vyvojarské aplikace, ktery spolupracuje s
jednotlivymi Komponentami runtime zpisobem, ktery neni dokumentovan spole¢nosti Adobe.

Nesmite vytvofit ani distribuovat zadny program, véetné Vyvojaiské aplikace, ktery by byl navrzen ke spolupréci
s nenainstalovanym softwarem Runtime. Nesmite vytvaret ani distribuovat Zddnou Vyvojéiskou aplikaci, kterd by
fungovala bez instalace. Nesmite instalovat ani pouzivat Nastroje Build Tools ani jiné ¢asti sady SDK k vyvoji
programd, které tato smlouva zakazuje. Nedodrzeni ustanoveni tohoto odstavce 5.1 ptedstavuje poruseni této
smlouvy, kterym okam?zité zanikaji veSkerd prava, jez jsou vam v této smlouvé poskytovdna.

5.2 Dalsi zdkazy. Nesmite pouzivat tuto sadu SDK k vytvareni, vyvaoiji ¢i pouzivani jakéhokoli programu, softwaru
nebo sluzby, které (a) obsahuiji viry, trojské kong, ¢ervy, casové bomby, roboty cancelbot ¢i jiné poditacové
programy, které poskozuji, Skodlivym zplsobem narusuji ¢i podvodné zachycuji nebo zcizuji jakykoli systém,
data nebo osobni tidaje, (b) porusuji, jsou-li pouzivany zplsobem, pro ktery jsou uréeny nebo uvadény na trh,
jakykoli zdkon, prévni ptedpis, natizeni ¢i prava (vCetné jakychkoli zakond, predpist ¢i prav tykajicich se
dusevniho vlastnictvi, pocitacového spywaru, ochrany osobnich Gdajd, kontroly vyvozu, nepoctivé hospodéiské
soutéZe, zdkazu diskriminace ¢i reklamy) nebo (c) narusuji operabilitu program ¢i softwaru Adobe nebo treti
strany.

5.3 Pouziti kodeku AVC. TENTO PRODUKT JE LICENCOVAN NA ZAKLADE LICENCE PORTFOLIA PATENTU AVC
PRO OSOBNI NEKOMERCNI POUZIVANI ZAKAZNIKEM K (a) KODOVANI VIDEA V SOULADU SE STANDARDEM
AVC (,AVC VIDEO") A/NEBO (b) DEKODOVANI AVC VIDEA, KTERE KODOVAL ZAKAZNIK V RAMCI OSOBNI
NEKOMERCNI CINNOSTI, A/NEBO BYLO ZISKANO OD POSKYTOVATELE S LICENCI K POSKYTOVANI AVC
VIDEA. ZADNA LICENCE NEN/ POSKYTOVANA ANI URCENA K JINEMU POUZITI. DALSI INFORMACE MUZETE
ZISKAT U SPOLECNOSTI MPEG LA, L.L.C NA ADRESE http://www.mpegla.com.

5.4 Pouziti kodeku MP3. Knihovny runtime ani Néstroje Build Tools nesmite nijak upravovat. Nesmite realizovat
ptistup ke kodekdm MP3 v rdmci knihoven runtime jinak nez prostfednictvim zvefejnénych rozhrani API
runtime. Vyvoj, pouzivani ¢i distribuce Vyvojarské aplikace fungujici na zafizenich jinych nez osobnich pocitacich,
kterd dekdduji data MP3, jez nejsou obsazena v souboru formatu SWF, FLV nebo jiném obdobném formatu,
ktery obsahuje vice dat neZ jen MP3, mlze vyZadovat ziskani jedné ¢i vice licenci od tfeti strany.

5.5 Ochrana osobnich tdajud. Jste povinni dodrzovat veskeré zdkony a veskera nafizeni o ochrané osobnich
Udaju tykajici se osobnich Gdaja vasich koncovych uZivatell. Na vyrazné misto musite umistit zasady ochrany
osobnich Udajd, jez budou uZivatele informovat, které osobni (idaje budete vyuZivat a jak je hodlte vyuzZivat,
zobrazovat, sdilet ¢i pfendset. Kromé toho uvedete na vyrazné misto ve Vyvojéiské aplikaci adresu URL,

na niz se nachdzeji z4sady ochrany osobnich Udajl, a odkaz na zdsady ochrany osobnich udajl tykajici se
aplikace musite uvést také na jakémbkoli trzisti aplikaci, které je k tomu tcelu vybaveno pfislusnou funkci.
Adobe poskytuje informace o béznych problémech tykajicich se ochrany osobnich daji na adrese
http://www.adobe.com/go/air_developer privacy cz.

6. PRAVA DUSEVNIHO VLASTNICTVi.

Sada SDK a viechny kopie, které Adobe povoluje zhotovit, jsou dusevnim vlastnictvim spole¢nosti Adobe
Systems Incorporated a jejich dodavateld. Struktura, uspofddéni a zdrojovy kdd sady SDK, jez je vdm

poskytovéna v podobé kompilovaného nebo objektového kédu, predstavuji cenné obchodni tajemstvi a
utajované skute¢nosti Adobe Systems Incorporated a jejich dodavateld. Sada SDK je chrdnéna autorskym



pravem, v€etné autorského zdkona platného v USA, ustanovenimi mezindrodnich smluv a platnych zdkond v
zemi pouZiti. Neni-li zde vyslovné uvedeno jinak, na zdkladé této smlouvy vdm nevznikaji Zddnd prava dusevniho
vlastnictvi na tuto sadu SDK a veskerd prava, kterd vdm nejsou vyslovné udélena, si vyhrazuje spolecnost Adobe.

7. ZPETNE INZENYRSTVI.

Nesmite provadét zpétny preklad, dekompilovat, rozkladat ani se jinak snazit odhalit zdrojovy kéd jakékoli asti
SDK, které obdrzite v podobé objektového kddu, s vyjimkou pfipad(, kdy vdm muize byt dekompilace povolena
platnymi zdkony.

8. ZAKAZ BRANENI VYVOJI PROVADENEMU SPOLECNOSTI ADOBE.

Berete na védomi, Ze spole¢nost Adobe v sou¢asné dobé vyviji nebo v budoucnosti mize vyvijet technologie a
produkty, které maji nebo mohou mit ndvrh a/nebo funkce podobné produktiim, které mizete vyvijet vy na
zakladé licence k SDK. Nic, co tato smlouva obsahuje, nijak neoslabuje, neomezuje ani nesnizuje prava
spolecnosti Adobe pokracovat v takovém vyvoiji, idrzbé a/nebo distribuci technologii ¢i produktt Adobe.
Souhlasite, Ze nebudete nijak uplatiiovat Zadny patent, jehoz budete vlastnikem a ktery vznikne ve spojeni se
sadou SDK ¢i jejimi modifikacemi, proti spolecnosti Adobe, jejim dcefinym ¢i pridruzenym spole¢nostem,
pfimym ¢i nepfimym zdkazniklm, zdstupcim a dodavatellim v souvislosti s vyrobou, pouzivdnim, dovozem,
licencovanim, nabizenim k prodeji a prodejem jakychkoli produktd Adobe.

9. DOPLNUJICi PODMINKY PRO SADU SDK POSKYTOVANOU V BETA VERZI.

Tento ¢lanek plati, pokud sada SDK nebo jeji soucasti ziskavate v demo nebo beta verzi (dale jen ,Beta verze
programu"). Beta verze programu je predprodejni verze, nepfedstavuje kone¢ny produkt spole¢nosti Adobe a
muZe obsahovat chyby a jiné problémy, které mohou zp(sobit zhrouceni systému nebo jiné selhani a ztratu dat.
Beta verze Programu Adobe neni uréena k prodeji. Program podléhd samostatné pisemné smlouvé, jako je napf.
Adobe Systems Incorporated License Agreement for PreRelease Software (standardni smlouva spole¢nosti
Adobe k programtm, které nejsou uréeny k prodeji), a vae uzivani Programu se takovou smlouvou rovnéz fidi.
Na Zadost spole¢nosti Adobe nebo pfi uvedeni takového programu Adobe na trh vratite nebo znicite vSechny

kopie Beta verze Programu. BETA VERZI PROGRAMU POUZIVATE NA VLASTNI RIZIKO.

10. DOBA TRVANI A UKONCENI.

Tato smlouva vstupuje v platnost Dnem uGcinnosti a bude platit na dobu neurcitou, nebude-li ukonéena
zpusobem stanovenym v této smlouvé. Spole¢nost Adobe muiZze tuto smlouvu vypovédét okamzité, pokud se
dopustite porudeni jakéhokoli z jejich ustanoveni. Platnost ¢ldnkd 1, 2, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11,12, 13,148 15
nekon¢i's ukoncenim této smlouvy. Pfi ukonceni této smlouvy prestanete pouzivat a distribuovat sadu SDK a
vrétite spole¢nosti Adobe nebo zni¢ite (s pisemnym potvrzenim o zni¢eni) sadu SDK bezodkladné po vyzvé
spolec¢nosti Adobe, a to véetné jakychkoli jejich kopii.

11. PRAVIDLA PRO VYVOZ.

Berete na védomi, Ze sada SDK podléha zakonlm USA o kontrole vyvozu (,Exportni zdkony") a tyto Exportni
zdkony budete dodrzovat. Nesmite sadu SDK, ani Zddnou jeji ¢3st, vyvdZzet ani reexportovat, pfimo ani nepfimo:
(a) do zemi, které podléhaji omezenim uvalenym v USA na vyvoz (tyto zemé zahrnuji v sou¢asné dobé Kubu,
iran, Severni Koreu, Sudan a Syrii, omezeni se ale mohou tykat i jinych zemi), (b) koncovému uZivateli, o némz
vite nebo mate dlivod se domnivat, Ze je vyuzivd ke konstrukci, vyvoji ¢i vyrobé nukledrnich, chemickych ¢i
biologickych zbrani nebo raketovych systémda, vesmirnych nosict ¢i sondaznich raket, pfipadné nepilotovanych
vzdusnych systémd, nebo (c) koncovému uzivateli, kterému bylo jakymkoli federalnim Gfadem nebo vlddou USA
zakazdno ucastnit se vyvoznich transakci z USA. Navic zodpovidate za dodrzeni jakychkoli mistnich zdkon(
platnych ve vasi jurisdikci, které mohou mit dopad na vase prava v oblasti importu, exportu a pouzivani

sady SDK.



12. POZNAMKA PRO KONCOVE UZIVATELE ZE SKUPINY VLADNICH INSTITUCI USA.

Pro koncové uZivatele ze skupiny vlddnich instituci USA Adobe prohlasuje, Ze dodrZuje v3echny platné zdkony,
vcetné ustanoveni provadéciho piikazu 11246 v platném znéni, oddilu 402 zédkona na podporu veteran(
vietnamské valky z roku 1974 (38 USC 4212) a oddilu 503 zdkona proti diskriminaci z roku 1973 v platném znéni
a vyhlasky 41 CFR, oddil 60-1 az 60-60, 60-250 a 60-741. Ustanoveni a ¢lanky tykajici se afirmativni akce
uvedené v predchozi vété jsou v této smlouvé uvedeny odkazem.

13. OCHRANNA ZNAMKA.

+Adobe’ AIR™ je ochrannou zndmkou spolec¢nosti Adobe, kterd nesmi byt uzivéna jinymi subjekty, s vyjimkou
subjektd, jez jsou drziteli pisemné licence od spolecnosti Adobe. Nesmite za¢lefiovat ochrannou zndmku Adobe
AIR ani Zddnou jinou ochrannou zndmku Adobe, celou, ani ¢&ste¢né, do ndzvu své Vyvojariské aplikace ani do
ndzvu své firmy, ndzvu domény ani ndzvu sluzby souvisejici s Adobe AIR. Interoperabilitu své Vyvojarské aplikace
s modulem runtime Adobe AIR miZete naznacit naptiklad ve formé ,spolupracuje s Adobe® AIR™ nebo ,pro
Adobe’ AIR™, pokud takova informace ovSem je pravdiva. Mzete pouzivat ochrannou zndmku Adobe AIR pro
oznaceni své Vyvojarské aplikace jako ,aplikace Adobe® AIR™, pouze v rdmci vyroku, Ze vase Vyvojarska aplikace
spolupracuje s modulem runtime Adobe AIR.

14. ROZHODNE PRAVO.

Pokud sadu SDK pouzivéte jako spotiebitel pouze pro osobni nekomer¢ni tcely, pak se tato smlouva Fidi zdkony
stdtu, v némz jste licenci k pouzivéni sady SDK zakoupili. Pokud nejste takovy spotfebitel, smlouva se fidi
platnym pravem (a byla sestavena v souladu s nim): (a) statu Kalifornie, pokud je licence k této sadé SDK ziskana
na Gzemi Spojenych stétl, Kanady nebo Mexika, nebo (b) Japonska, pokud je licence k sadé SDK ziskana na
dzemi Japonska, Ciny, Koreje, nebo jiné zemé Jihovychodni Asie, kde jsou viechny Gfedni jazyky zapisovény
ideografickym pismem (napf. hanzi, kanji nebo hanja) a/nebo jinym pismem, které vychézi nebo mé podobnou
strukturu jako ideografické pismo, nap¥. hangul nebo kana, nebo (c) Anglie, pokud je licence k této sadé SDK
zakoupena na Uzemi, které patfi pod libovolnou jinou jurisdikci, nez je uvedeno vyse. Pfislusné soudy v obvodu
Santa Clara v Kalifornii, plati-li prévo statu Kalifornie, okresni soud v Tokiu v Japonsku, plati-li japonské pravo, a
pfislusné soudy v Londyné v Anglii, plati-li anglické pravo, maji nevylu¢nou soudni pravomoc v souvislosti se
vSemi spory tykajicimi se této smlouvy. Tato smlouva se nefidi koliznimi normami zadné jurisdikce ani
Videriskou imluvou OSN o mezindrodni koupi zboZi, jejiz uplatnéni se timto vyslovné vylucuje.

15. VSEOBECNA USTANOVENI.

Pokud se kterdkoli ¢3st této smlouvy stane neplatnou a nevynutitelnou, nijak to neovlivni platnost zbyvajicich
ustanoveni smlouvy, kterd zGstdvaji i nadale platnd a vynutitelnd v souladu s jejimi podminkami. Za dalSich nebo
odlisnych podminek miZze Adobe poskytnout Upgrade a Aktualizace. Pouzitim vyrazl ,zahrnuje" nebo
,zahrnujici v této smlouveé se rozumi ,zahrnujici bez omezeni”. Toto je Gplné ujedndni mezi vémi a Adobe
tykajici se sady SDK a nahrazuje viechna predchozi vyjadreni, jednani, opatfeni a reklamni prohldseni tykajici se
této sady SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
LICENTIEOVEREENKOMST VOOR SDK
SDK VOOR ADOBE’ AIR’

1. GEEN GARANTIE, BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID, BINDENDE OVEREENKOMST EN
AANVULLENDE VOORWAARDEN EN OVEREENKOMSTEN.

1.1 GEEN GARANTIE. U ACCEPTEERT DAT DE SDK (ZOALS HIERONDER IS GEDEFINIEERD) BUGS EN/OF
PROBLEMEN MET STABILITEIT KAN BEVATTEN. DE SDK WORDT VERSTREKT IN DE STAAT WAARIN

DEZE ZICH BEVINDT ("AS IS"), EN ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS WIJZEN ALLE GARANTIE- EN/OF
AANSPRAKELIJKHEIDSVERPLICHTINGEN JEGENS U AF VAN WELKE AARD OOK. U ACCEPTEERT DAT ADOBE
GENERLEI EXPLICIETE, IMPLICIETE OF WETTELIJK VEREISTE GARANTIE BIEDT MET BETREKKING TOT DE SDK,
INCLUSIEF ENIGE GARANTIE DAT ER GEEN INBREUK WORDT GEMAAKT OP RECHTEN VAN DERDEN OF
GARANTIES MET BETREKKING TOT PRESTATIES, VERHANDELBAARHEID, BEVREDIGENDE KWALITEIT OF
GESCHIKTHEID VOOR EEN SPECIFIEK DOEL. U DRAAGT HET VOLLEDIGE RISICO VOOR DE KWALITEIT EN
PRESTATIES VAN DE SDK EN UW GEBRUIK EN UITVOER VAN DE SDK. Adobe is niet verplicht om u onderhoud,
technische ondersteuning of updates te bieden voor enig gedeelte van de SDK. De bovenstaande uitsluitingen
en beperkingen zijn van toepassing voor zover maximaal is toegestaan door de toepasselijke wetgeving, zelfs als
enig rechtsmiddel in het wezenlijke doel ervan ontoereikend is.

1.2 Beperking van aansprakelijkheid. IN GEEN GEVAL ZIJN ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS JEGENS U
VERANTWOORDELIJK VOOR ENIG VERLIES EN/OF ENIGE SCHADE, VORDERING EN/OF KOSTEN, MET
INBEGRIP VAN INDIRECTE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE, WINSTDERVING OF GEMISTE BESPARINGEN,
SCHADE TEN GEVOLGE VAN EEN ONDERBREKING VAN DE BEDRUFSACTIVITEITEN, PERSOONLIJK LETSEL OF
HET VERZUIM VAN EEN ZORGPLICHT, DAN WEL VORDERINGEN VAN DERDEN, OOK ALS EEN
VERTEGENWOORDIGER VAN ADOBE VAN DE MOGELIJKHEID VAN DAT VERLIES EN/OF DIE SCHADE,
VORDERING EN/OF KOSTEN OP DE HOOGTE IS GESTELD. DE VOORGAANDE BEPERKINGEN EN
UITSLUITINGEN ZIJN VAN TOEPASSING VOOR ZOVER ZE ZIJN TOEGESTAAN VOLGENS DE TOEPASSELIJKE
WETGEVING IN UW RECHTSGEBIED. DE TOTALE AANSPRAKELIJKHEID VAN ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS
INGEVOLGE OF IN VERBAND MET DEZE OVEREENKOMST IS BEPERKT TOT HET EVENTUEEL VOOR DE SDK
VOLDANE BEDRAG. DEZE BEPERKING VOOR ADOBE EN HAAR LEVERANCIERS IS OOK VAN TOEPASSING IN
GEVAL VAN EEN FUNDAMENTELE OF WEZENLIJKE SCHENDING DAN WEL EEN SCHENDING VAN DE
FUNDAMENTELE OF WEZENLIJKE VOORWAARDEN VAN DEZE OVEREENKOMST. Niets in deze overeenkomst
beperkt de aansprakelijkheid van Adobe of haar leveranciers jegens u in het geval van overlijden of persoonlijk
letsel ten gevolge van nalatigheid of een onrechtmatige daad (fraude) door Adobe. Ten behoeve van het
afwijzen, uitsluiten en/of beperken van verplichtingen, garanties en aansprakelijkheid treedt Adobe op namens
haar leveranciers, maar niet in andere opzichten en/of voor andere doelen.

1.3 Bindende overeenkomst. Deze overeenkomst heeft betrekking op de installatie en het gebruik van de
SDK. U stemt ermee in dat deze overeenkomst gelijk staat aan elke schriftelijk overeengekomen afspraak
die door u is ondertekend. Door de SDK geheel of gedeeltelijk te downloaden, installeren, kopiéren, wijzigen
of distribueren accepteert u alle voorwaarden en bepalingen van deze overeenkomst. Deze overeenkomst
kan worden afgedwongen bij u en elke rechtspersoon die de SDK heeft verkregen of namens wie deze wordt
gebruikt, bijvoorbeeld uw werkgever. Gebruik de SDK niet als u niet instemt met de voorwaarden van deze
overeenkomst.

1.4 Aanvullende voorwaarden en overeenkomsten. Mogelijk hebt u met Adobe een aparte

schriftelijke overeenkomst gesloten waarmee deze overeenkomst geheel of gedeeltelijk wordt aangevuld of
vervangen. Op het gebruik van materialen van derden die onderdeel vormen van de SDK, kunnen andere
voorwaarden en bepalingen van toepassing zijn. Deze kunt u over het algemeen vinden in een afzonderlijke
licentieovereenkomst, een bij het desbetreffende materiaal gevoegd “Leesmij"-bestand (Readme), de
“Kennisgevingen over software van derden” (Third Party Software Notices) en/of de "Aanvullende voorwaarden
en bepalingen” (Additional Terms and Conditions) op http://www.adobe.com/go/thirdparty nl. Dergelijke
aanvullende voorwaarden en bepalingen vervangen deze overeenkomst geheel of gedeeltelijk ingeval ze in
strijd zijn met de voorwaarden en bepalingen van deze overeenkomst.




2. DEFINITIES.

"Adobe" betekent de naar het recht van Delaware opgerichte vennootschap Adobe Systems Incorporated,

345 Park Avenue, San Jose, Californié 95110, Verenigde Staten, indien artikel 14(a) van deze overeenkomst van
toepassing is; anders betekent het de naar het recht van lerland opgerichte vennootschap Adobe Systems
Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, lerland, die aan Adobe Systems
Incorporated is gelieerd en licentienemer van Adobe Systems Incorporated is.

“Buildtools” betekent buildbestanden, compilers, runtime-bibliotheken (maar niet de volledige Runtime-
software) bij deze overeenkomst, zoals de inhoud van de mappen bin, lib en runtime alsmede adl.exe, adl.bat
en adt jar.

“Ontwikkelaarstoepassing” betekent uw toepassingssoftware die voldoet aan de vereisten van deze
overeenkomst, inclusief artikel 5.1, en die (a) werkt met de Runtime-software of (b) een toepassing is die is
gemaakt met de Buildtools.

“Documentatie” betekent de schriftelijke materialen bij deze overeenkomst, zoals technische specificaties,
documentatie over bestandsindelingen en informatie over API's (Application Programming Interface).

“Ingangsdatum” betekent de datum waarop u de SDK hebt gedownload of anderszins hebt geopend.

“Wezenlijke verbetering” betekent waarneembare, meetbare en definieerbare verbeteringen die uitgebreide of
aanvullende significante en primaire functionaliteit met aanzienlijke zakelijke meerwaarde bieden.

"Herdistribueerbare objectcodebestanden” betekent bestanden in objectcode-indeling in de mappen
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar en
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, indien deze zijn opgenomen in de versie van de SDK die aan u is
verstrekt in verband met deze overeenkomst.

“Runtime-onderdelen” betekent alle individuele bestanden, bibliotheken of uitvoerbare code in de map van de
Runtime-software (zoals de map runtime) of de hulpprogramma’s van de Runtime-software in de map utilities of
installatiebestanden. Voorbeelden van runtime-onderdelen zijn Adobe AIR.dI|, uitvoerbare runtime-bestanden,
template.exe en template.app.

“Runtime-software” betekent de runtime-software van Adobe in objectcode-indeling met de naam “Adobe AIR"
die door eindgebruikers moet worden geinstalleerd, en alle updates van deze software die door Adobe ter
beschikking zijn gesteld.

“SDK" betekent de Buildtools, Documentatie, Herdistribueerbare objectcodebestanden, Runtime-onderdelen,
SDK-bronbestanden en Voorbeeldcode.

“SDK-bronbestanden” betekent broncodebestanden die zijn opgenomen in de map “frameworks” bij deze
overeenkomst.

“Voorbeeldcode” betekent voorbeeldsoftware in broncode-indeling die in de Documentatie of mappen is

aangeduid als "voorbeeldcode”, “voorbeelden”, “voorbeeldcode voor toepassingen”, “snelstartcode” of
“codefragmenten”.

3. LICENTIE.

Volgens de voorwaarden en bepalingen van deze overeenkomst, inclusief de onderstaande vereisten en
beperkingen, verleent Adobe u het niet-exclusieve, niet-overdraagbare recht om de SDK als volgt te gebruiken
overeenkomstig de Documentatie:

3.1 Installatie, gebruik en kopieén. U mag de Buildtools en Runtime-onderdelen alleen installeren en gebruiken
om compatibele Ontwikkelaarstoepassingen te ontwikkelen. Mogelijk beschikt u over een beperkt en redelijk
aantal kopieén van de SDK om zelf intern Ontwikkelaarstoepassingen te ontwikkelen.



3.2 Aanpassing. U mag de Voorbeeldcode en SDK-bronbestanden aanpassen die aan u zijn verstrekt in een
door mensen leesbare indeling (dus broncode). U mag de aangepaste Voorbeeldcode en SDK-bronbestanden
integreren in uw Ontwikkelaarstoepassingen. U mag de Buildtools (behalve bestanden die onder licenties van
derden vallen en die u mag aanpassen), Documentatie of Runtime-software op generlei wijze aanpassen.

U mag in geen geval enige actie ondernemen waardoor de SDK wordt opgenomen in een licentie of regeling
waaruit blijkt of kan blijken dat de SDK, als voorwaarde voor gebruik, aanpassing en/of distributie,

(a) moet worden openbaar gemaakt of gedistribueerd als broncode, (b) in licentie moet worden verstrekt

om hiervan afgeleide werken te maken, of (c) gratis opnieuw moet worden gedistribueerd. U mag de
auteursrechtvermeldingen, handelsmerken, logo's of gerelateerde kennisgevingen of andere vermeldingen
met betrekking tot eigendomsrecht van Adobe (en haar licentiegevers, indien van toepassing) op of in een
ander gedeelte van de SDK dan de wezenlijk door u overeenkomstig deze overeenkomst gewijzigde
Voorbeeldcode of SDK-bronbestanden niet verwijderen of op enigerlei wijze wijzigen.

3.3 Distributie.

(a) Distributierechten. Conform de bepalingen van deze overeenkomst, met inbegrip van de onderstaande
vereisten en beperkingen, mag u de Voorbeeldcode, SDK-bronbestanden en Herdistribueerbare
objectcodebestanden als volgt kopiéren en distribueren:

(i) Distributie met Ontwikkelaarstoepassing. U mag (A) Voorbeeldcode en SDK-bronbestanden in bron-

of objectcode distribueren, in gewijzigde of ongewijzigde vorm, in alle gevallen geintegreerd in uw
Ontwikkelaarstoepassing, en (B) Herdistribueerbare objectcodebestanden alleen distribueren als deze
automatisch worden geintegreerd (dus alleen geintegreerd als nevenproduct van uw gebruik van de Buildtools)
in een Ontwikkelaarstoepassing voor Mac-, Windows-, iOS- of Android-platforms met behulp van de
Herdistribueerbare objectcodebestanden in respectievelijk de mappen /runtimes/air-captivate/mac,
/runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar en
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, en

(ii) Zelfstandige distributie van Voorbeeldcode. U mag Voorbeeldcode (maar geen SDK-bronbestanden)
zelfstandig of gebundeld met andere software distribueren in broncode- of objectcode-indeling zolang u deze
code eerst aanpast met Wezenlijke verbeteringen, en

(iii) Distributie van SDK-bronbestanden. U mag SDK-bronbestanden (maar niet de Voorbeeldcode) zelfstandig of
gebundeld met andere voor ontwikkelaars nuttige onderdelen distribueren zolang u deze bestanden eerst
aanpast met Wezenlijke verbeteringen en op voorwaarde dat u (A) een auteursrechtvermelding opneemt
waaruit blijkt wie het auteursrecht op deze aangepaste bestanden bezit, en (B) niet “mx”, "“mxml”, “flex", “flash”,
“fl" of "adobe” gebruikt in nieuwe pakket- of klassennamen die met de SDK-bronbestanden worden

gedistribueerd.

(iv) Geen distributie van Buildtools. Deze overeenkomst verleent u niet het recht om de Buildtools

(met uitzondering van bestanden die onder licenties van derden vallen die u het recht geven dit te doen),
Documentatie of Runtime-software te distribueren. U mag in geen geval enige actie ondernemen waardoor de
SDK wordt opgenomen in een licentie of regeling waaruit blijkt of kan blijken dat de SDK, als voorwaarde voor
gebruik, aanpassing en/of distributie, (A) moet worden openbaar gemaakt of gedistribueerd als broncode,

(B) in licentie moet worden verstrekt om hiervan afgeleide werken te maken, of (C) gratis opnieuw moet worden
gedistribueerd. Ga naar http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk nl voor meer informatie over het
verkrijgen van het recht om dergelijke onderdelen te distribueren met uw product of service.

(b) Distributievereisten. Als u de Voorbeeldcode of SDK-bronbestanden onder deze overeenkomst distribueert,
moet u een auteursrechtvermelding opnemen in deze code, bestanden, de relevante Ontwikkelaarstoepassing
of andere grotere werken waarin deze code of bestanden zijn geintegreerd. U mag niet (i) verklaren dat een
Ontwikkelaarstoepassing of andere software is “"gecertificeerd” of anderszins door Adobe is gegarandeerd of

(ii) namen of handelsmerken van Adobe gebruiken om een Ontwikkelaarstoepassing of andere software zonder
schriftelijke toestemming van Adobe op de markt te brengen. Adobe is niet verantwoordelijk jegens u of enige
andere partij voor software-updates of -ondersteuning of andere aansprakelijkheid die kan voortvloeien uit
distributie door u.



3.4 Programma voor wederzijdse promotie. Indien u wilt, kunt u deelnemen aan het Programma voor
wederzijdse promotie door de programmaovereenkomst op www.adobe.com/products/air/crosspromotion-
program-agreement.html in te vullen en de gerelateerde API te implementeren.

4. VRUUWARING.

U stemt ermee in Adobe te vrijwaren voor enige en alle aansprakelijkheid, verliezen, rechtszaken, schade of
vorderingen (met inbegrip van productaansprakelijkheid, vorderingen met betrekking tot garantie en
intellectuele eigendom, en alle redelijke uitgaven, onkosten en advocaatkosten) voortvloeiende uit of in
verband met distributie door u van de gehele of gedeeltelijke SDK of een Ontwikkelaarstoepassing, met dien
verstande dat Adobe met u samenwerkt, op uw kosten, om elke soortgelijke vordering op te lossen.

5. ONTWIKKELINGSVEREISTEN, BEPERKINGEN EN PRIVACY.

5.1 Ontwikkeling. U mag geen software maken of distribueren, met inbegrip van Ontwikkelaarstoepassingen,

die samenwerkt met individuele Runtime-onderdelen op een wijze die niet door Adobe is gedocumenteerd.

U mag geen software maken of distribueren, met inbegrip van Ontwikkelaarstoepassingen, die zijn

ontworpen voor samenwerking met een niet-geinstalleerd exemplaar van de Runtime-software. U mag geen
Ontwikkelaarstoepassingen maken of distribueren die zonder installatie worden uitgevoerd. U mag de Buildtools
of andere delen van de SDK niet installeren of gebruiken om software te ontwikkelen die verboden is volgens
deze overeenkomst. Overtreding van dit Artikel 5.1 vormt een schending van deze overeenkomst, waardoor
direct alle rechten die uit hoofde hiervan zijn verleend, worden beéindigd.

5.2 Andere verboden. U mag de SDK niet gebruiken om programma's, software of services te maken,
ontwikkelen of gebruiken die (a) virussen, Trojaanse paarden, wormen, tijdbommen, cancelbots of andere
computercoderoutines bevatten waarmee wordt beoogd een systeem, gegevens of persoonlijke gegevens te
beschadigen, op een schadelijke manier te manipuleren, op clandestiene wijze te onderscheppen of op
onwettige wijze toe te eigenen, (b) in strijd zijn met een wet, statuut, verordening, voorschrift of recht

(met inbegrip van wetten, voorschriften of wetten inzake intellectuele eigendom, computerspyware, privacy,
exportbeperking, oneerlijke concurrentie, antidiscriminatie of reclame) bij gebruik op de manier waarvoor de
programma's, software of services zijn bedoeld of op de markt zijn gebracht, of (c) de werking van programma'’s
of software van Adobe of derden belemmeren.

5.3 Gebruik van AVC-codec. DIT PRODUCT IS VERSTREKT ONDER DE LICENTIE VAN HET AVC-
PATENTENPORTFOLIO VOOR HET PERSOONLIJKE, NIET-COMMERCIELE GEBRUIK DOOR EEN CONSUMENT
OM (a) VIDEO TE CODEREN OVEREENKOMSTIG DE AVC-STANDAARD (“AVC-VIDEO") EN/OF (b) AVC-VIDEO
TE DECODEREN DIE IS GECODEERD DOOR EEN CONSUMENT DIE IS BETROKKEN BIJ EEN PERSOONLIJKE, NIET-
COMMERCIELE ACTIVITEIT EN/OF IS VERKREGEN VAN EEN VIDEOLEVERANCIER DIE EEN LICENTIE HEEFT OM
AVC-VIDEO AAN TE BIEDEN. ER WORDT GEEN LICENTIE VERLEEND OF GEIMPLICEERD VOOR ENIG ANDER
GEBRUIK. AANVULLENDE INFORMATIE IS VERKRIJGBAAR BIJ MPEG LA, L.L.C. ZIE http://www.mpegla.com.

5.4 Gebruik van MP3-codec. U mag de runtime-bibliotheken of Buildtools niet aanpassen. U mag MP3-codecs
binnen de runtime-bibliotheken niet openen, behalve via de gepubliceerde runtime-API's. Mogelijk zijn

een of meer licenties van derden vereist voor de ontwikkeling, het gebruik of de distributie van een
Ontwikkelaarstoepassing die op andere apparaten dan pc's werkt en waarmee MP3-gegevens worden
gedecodeerd die niet zijn opslagen in SWF- of FLV-indeling of een andere bestandsindeling met meer dan
MP3-gegevens.

5.5 Privacy. U dient zich te houden aan alle wetten en regels inzake gegevensbescherming en privacy

die van toepassing zijn op de persoonlijke gegevens van uw eindgebruikers. U dient opvallend een
privacybeleid te publiceren waarin gebruikers wordt verteld welke persoonlijke gegevens u gaat gebruiken
en hoe deze gegevens worden gebruikt, weergegeven, gedeeld of overgebracht. Hiernaast dient u de

URL van uw privacybeleid opvallend in de Ontwikkelaarstoepassing op te nemen en dient u ook een
koppeling naar het privacybeleid van uw app op te nemen in elke app-winkel waarin u deze functionaliteit



wordt aangeboden. Adobe verstrekt informatie over veelvoorkomende privacyproblemen op
http://www.adobe.com/go/air_developer privacy nl.

6. INTELLECTUELE-EIGENDOMSRECHTEN.

De SDK en alle kopieén die u van Adobe mag maken van de software, betreffen de intellectuele eigendom van
en behoren toe aan Adobe Systems Incorporated en haar leveranciers. De aan u in gecompileerde vorm of als
objectcode verstrekte structuur, indeling en code van de SDK zijn de waardevolle handelsgeheimen en
vertrouwelijke informatie van Adobe Systems Incorporated en haar leveranciers. De SDK is auteursrechtelijk
beschermd, met inbegrip van het auteursrecht van de Verenigde Staten, internationale verdragsbepalingen en
de van toepassing zijnde wetgeving in het land waarin de SDK wordt gebruikt. Behalve zoals uitdrukkelijk in deze
overeenkomst is vermeld, worden op grond van deze overeenkomst aan u geen intellectuele-eigendomsrechten
op de SDK verleend en worden alle niet uitdrukkelijk verleende rechten door Adobe voorbehouden.

7. REVERSE-ENGINEERING.

U mag de volledige of gedeeltelijke broncode van de aan u in gecompileerde vorm of als objectcode verstrekte
SDK niet aan reverse-engineering onderwerpen, decompileren, disassembleren of anderszins proberen te
achterhalen, tenzij voor zover u volgens het toepasselijke recht mogelijk nadrukkelijk toestemming hebt om de
SDK te decompileren.

8. GEEN BLOKKERING VAN ONTWIKKELING DOOR ADOBE.

U erkent dat Adobe momenteel of in de toekomst technologieén en producten ontwikkelt of kan ontwikkelen
met hetzelfde ontwerp en/of dezelfde functionaliteit als de producten die u mogelijk ontwikkelt op basis van uw
licentie onder deze overeenkomst. Niets in deze overeenkomst vermindert of beperkt het recht van Adobe om
de ontwikkeling, het onderhoud en/of de distributie van technologie of producten van Adobe voort te zetten.

U stemt ermee in dat u op generlei wijze een patent dat u bezit voortvloeiende uit of in verband met de SDK of
hierin aangebrachte aanpassingen, zult proberen af te dwingen jegens Adobe, haar dochterondernemingen

of gelieerde vennootschappen of hun directe of indirecte klanten, agenten en opdrachtnemers voor het
produceren, gebruiken, importeren, in licentie verstrekken, te koop aanbieden of verkopen van producten

van Adobe.

9. AANVULLENDE VOORWAARDEN VOOR PRERELEASE-VERSIE VAN SDK.

Indien de SDK of een van de onderdelen een precommerciéle versie of bétasoftware (“Prerelease-software") is, is
dit artikel van toepassing. Prerelease-software is een prerelease-versie en geen eindproduct van Adobe en kan
bugs, fouten en andere problemen bevatten die mogelijk tot systeem- of andere fouten en gegevensverlies
kunnen leiden. Adobe mag de Prerelease-software nooit commercieel uitbrengen. Indien u de Prerelease-
software hebt ontvangen ingevolge een afzonderlijke schriftelijke overeenkomst, zoals de Adobe Systems
Incorporated License Agreement for PreRelease Software, is uw gebruik van de Software tevens onderworpen
aan de bepalingen van een dergelijke overeenkomst. U retourneert of vernietigt op verzoek van Adobe of bij de
commerciéle uitbrenging van de Software alle exemplaren van de Prerelease-software. UW GEBRUIK VAN
PRERELEASE-SOFTWARE GESCHIEDT OP EIGEN RISICO.

10. DUUR EN BEEINDIGING.

De overeenkomst begint op de ingangsdatum en heeft een eeuwige looptijd, tenzij deze wordt beéindigd zoals
is uiteengezet in deze overeenkomst. Adobe kan deze overeenkomst direct beéindigen als u de voorwaarden
overtreedt. Artikelen 1,2, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 en 15 blijven van kracht nadat deze overeenkomst is
beéindigd. Na beéindiging van deze overeenkomst dient u het gebruik en de distributie van de SDK volledig te
staken en deze direct op verzoek van Adobe, samen met eventuele kopieén hiervan, terug te sturen naar Adobe
of te vernietigen (met schriftelijke bevestiging van vernietiging).



11. EXPORTREGELS.

U erkent dat deze SDK onder de Amerikaanse regelgeving inzake exportbeheer (de "EAR", Export Administration
Regulations) valt en dat u deze regelgeving naleeft. U mag deze SDK of enig gedeelte hiervan niet direct of
indirect exporteren of herexporteren naar: (a) landen die vallen onder de Amerikaanse exportbeperkingen

(op dit moment met inbegrip van, maar niet noodzakelijk beperkt tot, Cuba, Iran, Noord-Korea, Soedan en
Syrié), (b) eindgebruikers waarvan u weet of vermoedt dat zij deze zullen gebruiken bij het ontwerpen,
ontwikkelen of produceren van nucleaire, chemische of biologische wapens, raketsystemen, ruimtevaartuigen,
ruimtesondes of onbemande luchtvaartuigen, of (c) eindgebruikers die zijn uitgesloten van deelname aan de
Amerikaanse exporttransacties door enige federale instantie van de Amerikaanse overheid. Daarnaast bent u
verantwoordelijk voor naleving van lokale wetgeving in uw rechtsgebied die invloed kan hebben op uw recht
om deze SDK te importeren, exporteren of gebruiken.

12. KENNISGEVING AAN EINDGEBRUIKERS BINNEN DE AMERIKAANSE OVERHEID.

Met betrekking tot eindgebruikers binnen de overheid van de Verenigde Staten van Amerika zal Adobe
voldoen aan de toepasselijke wetgeving met betrekking tot gelijke rechten, inclusief, indien van toepassing,
de bepalingen van Executive Order 11246, zoals geamendeerd, paragraaf 402 van de Vietnam Era Veterans
Readjustment Assistance Act van 1974 (38 USC 4212) en paragraaf 503 van de Rehabilitation Act van 1973,
zoals geamendeerd, en de voorschriften van 41 CFR Parts 60-1 t/m 60-60, 60-250 en 60-741. De in de
voorgaande zin ingesloten clausule en voorschriften met betrekking tot positieve discriminatie worden geacht
met deze verwijzing te zijn opgenomen in deze overeenkomst.

13. HANDELSMERK.

“Adobe’ AIR™ is een handelsmerk van Adobe dat niet door anderen mag worden gebruikt, behalve onder

een schriftelijke licentie van Adobe. U mag het handelsmerk Adobe AIR of enig ander handelsmerk van Adobe
niet volledig of gedeeltelijk opnemen in de naam van uw Ontwikkelaarstoepassing of in uw bedrijfsnaam,

uw domeinnaam of de naam van een service in verband met Adobe AIR. U mag wijzen op de interoperabiliteit
tussen uw Ontwikkelaarstoepassing en de Runtime-software van Adobe AIR, indien dit waar is, door
bijvoorbeeld "werkt met Adobe® AIR™ of “voor Adobe™ AIR™ te vermelden. U mag het handelsmerk Adobe AIR
gebruiken om naar uw Ontwikkelaarstoepassing te verwijzen als "Adobe” AIR"-toepassing” uitsluitend als
verklaring dat uw Ontwikkelaarstoepassing werkt met de Runtime-software van Adobe AIR.

14. TOEPASSELIJK RECHT.

Als u een consument bent die de SDK uitsluitend voor persoonlijke, niet-zakelijke doeleinden gebruikt, valt
deze overeenkomst onder de wetgeving van het land waarin u de licentie voor het gebruik van de SDK hebt
aangeschaft. Als u geen dergelijke consument bent, valt deze overeenkomst onder en zal deze worden uitgelegd
in overeenstemming met het van kracht zijnde recht in: (a) de staat Californié, indien een licentie voor de SDK
wordt verkregen wanneer u in de Verenigde Staten, Canada of Mexico verblijft, of (b) Japan, indien een licentie
voor de SDK wordt verkregen wanneer u in Japan, China, Korea of een ander Zuidoost-Aziatisch land verblijft
waar alle officiéle talen worden geschreven in ideografisch schrift (zoals hanzi, kanji of hanja) en/of in ander
schrift dat is gebaseerd op een gelijksoortige structuur als ideografisch schrift, zoals hangul of kana, of

(c) Engeland, indien een licentie voor de SDK wordt verkregen wanneer u een ander dan hierboven beschreven
rechtsgebied verblijft. De respectieve rechtbanken van Santa Clara County, Californi€, wanneer Californisch recht
van toepassing is, Tokyo District Court in Japan, wanneer Japans recht van toepassing is, en de bevoegde
rechtbanken in Londen, Engeland, wanneer Engels recht van toepassing is, hebben elk niet-exclusieve
rechtsbevoegdheid met betrekking tot alle geschillen betreffende of gerelateerd aan deze overeenkomst.

Deze overeenkomst is niet onderworpen aan het internationaal privaatrecht van welk rechtsgebied dan ook of
aan het Verdrag der Verenigde Naties inzake internationale koopovereenkomsten betreffende roerende zaken,
waarvan de toepassing dan ook expliciet is uitgesloten.



15. ALGEMENE BEPALINGEN.

Als enig onderdeel van deze overeenkomst ongeldig, niet bindend en/of niet afdwingbaar blijkt, heeft dit geen
effect op de geldigheid van de rest van deze overeenkomst, die geldig, bindend en afdwingbaar blijft onder

de van toepassing zijnde bepalingen. Updates kunnen door Adobe in licentie aan u worden verstrekt met
aanvullende of andere voorwaarden. Het begrip “omvat” of "met inbegrip van" in deze overeenkomst betekent
“inclusief zonder beperking”. Dit is de gehele overeenkomst tussen Adobe en u met betrekking tot de SDK en
deze overeenkomst treedt in de plaats van alle voorgaande verklaringen, besprekingen, toezeggingen,
mededelingen of reclame met betrekking tot de SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
SDK LICENSE AGREEMENT
ADOBE’ AIR" SDK

1. NO WARRANTY, LIMITATION OF LIABILITY, BINDING AGREEMENT AND ADDITIONAL TERMS AND
AGREEMENTS.

1.1 NO WARRANTY. YOU ACKNOWLEDGE THAT THE SDK (AS DEFINED BELOW) MAY BE PRONE TO BUGS
AND/OR STABILITY ISSUES. THE SDK IS PROVIDED TO YOU "“AS IS,"” AND ADOBE AND ITS SUPPLIERS DISCLAIM
ANY WARRANTY OR LIABILITY OBLIGATIONS TO YOU OF ANY KIND. YOU ACKNOWLEDGE THAT ADOBE
MAKES NO EXPRESS, IMPLIED, OR STATUTORY WARRANTY OF ANY KIND WITH RESPECT TO THE SDK
INCLUDING ANY WARRANTY WITH REGARD TO PERFORMANCE, MERCHANTABILITY, SATISFACTORY
QUALITY, NONINFRINGEMENT OR FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE. YOU BEAR THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE SDK AND YOUR USE OF AND OUTPUT FROM THE SDK. Adobe
is not obligated to provide maintenance, technical support or updates to you for any portion of the SDK. The
foregoing limitations, exclusions and limitations shall apply to the maximum extent permitted by applicable law,
even if any remedy fails its essential purpose.

1.2 Limitation of Liability. IN NO EVENT WILL ADOBE OR ITS SUPPLIERS BE LIABLE TO YOU FOR ANY LOSSES,
DAMAGES, CLAIMS OR COSTS WHATSOEVER INCLUDING ANY CONSEQUENTIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL
DAMAGES, ANY LOST PROFITS OR LOST SAVINGS, ANY DAMAGES RESULTING FROM BUSINESS
INTERRUPTION, PERSONAL INJURY OR FAILURE TO MEET ANY DUTY OF CARE, OR CLAIMS BY A THIRD
PARTY EVEN IF AN ADOBE REPRESENTATIVE HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH LOSSES,
DAMAGES, CLAIMS OR COSTS. THE FOREGOING LIMITATIONS AND EXCLUSIONS APPLY TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW IN YOUR JURISDICTION. ADOBE'S AGGREGATE LIABILITY AND THAT OF ITS
SUPPLIERS UNDER OR IN CONNECTION WITH THIS AGREEMENT SHALL BE LIMITED TO THE AMOUNT PAID
FOR THE SDK, IF ANY. THIS LIMITATION ON ADOBE AND ITS SUPPLIERS WILL APPLY EVEN IN THE EVENT OF A
FUNDAMENTAL OR MATERIAL BREACH OR A BREACH OF THE FUNDAMENTAL OR MATERIAL TERMS OF THIS
AGREEMENT. Nothing contained in this agreement limits Adobe’s, or its suppliers, liability to you in the event of
death or personal injury resulting from Adobe’s negligence or for the tort of deceit (fraud). Adobe is acting on
behalf of its suppliers for the purpose of disclaiming, excluding and limiting obligations, warranties and liability,
but in no other respects and for no other purpose.

1.3 Binding Agreement. This agreement governs installation and use of the SDK. You agree that this
agreement is like any written negotiated agreement signed by you. By downloading, installing, copying,
modifying or distributing all or any portion of the SDK, you accept all of the terms and conditions of this
agreement. This agreement is enforceable against you and any legal entity that obtained the SDK and on
whose behalf they are used: for example, your employer. If you do not agree to the terms of this agreement,
do not use the SDK.

1.4 Additional Terms and Agreements. You may have a separate written agreement with Adobe that
supplements or supersedes all or portions of this agreement. Your use of some third party materials included in
the SDK may be subject to other terms and conditions typically found in a separate license agreement or a "Read
Me" file located near such materials or in the “Third Party Software Notices and/or Additional Terms and
Conditions” found at http://www.adobe.com/go/thirdparty. Such other terms and conditions will supersede all or
portions of this agreement in the event of a conflict with the terms and conditions of this agreement.

2. DEFINITIONS.

“Adobe" means Adobe Systems Incorporated, a Delaware corporation, 345 Park Avenue, San Jose,

California 95110, if Section 14(a) of this agreement applies; otherwise it means Adobe Systems Software Ireland
Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Ireland, a company organized under the laws of
Ireland and an ffiliate and licensee of Adobe Systems Incorporated.



“Build Tools" means build files, compilers, runtime libraries (but not the complete Runtime Software)
accompanying this agreement, including, for example, the contents of the bin, lib, and runtime directories,
adl.exe, adl.bat and adt jar.

“Developer Application” means your application software that complies with the requirements of this
agreement, including Section 5.1, and that either (a) interoperates with the Runtime Software or (b) is an
application produced from the Build Tools.

“Documentation” means the written materials accompanying this agreement, including, for example, technical
specifications, file format documentation and application programming interface (API) information.

“Effective Date” means the date that you download or otherwise access the SDK.

“Material Improvement” means perceptible, measurable and definable improvements that provide extended or
additional significant and primary functionality that adds significant business value.

"Object Code Redistributables” means those files in object code format located in the /runtimes/air-
captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, and /lib/android/lib/runtimeClasses.jar, and
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk folders, if included with the version of the SDK provided to you in
connection with this agreement.

“Runtime Components” means any of the individual files, libraries or executable code contained in the Runtime
Software directory (e.g., the runtime folder ) or the Runtime Software utilities included in the utilities directory or
installer files. Adobe AIR.dll, runtime executables, template.exe and template.app are examples of Runtime
Components.

“Runtime Software” means the Adobe runtime software in object code format named “"Adobe AIR" that is to be
installed by end-users and all updates to such software made available by Adobe.

“SDK" means the Build Tools, Documentation, Object Code Redistributables, Runtime Components, SDK Source
Files and Sample Code.

“SDK Source Files" means source code files included in the directory “frameworks" that accompany this
agreement.

“Sample Code” means sample software in source code format designated in the Documentation or directories as
“sample code," "samples,” “sample application code,” “quickstart code” or “snippets.”

3. LICENSE.

Subject to the terms and conditions of this agreement, including the requirements and restrictions below, Adobe
grants you the non-exclusive, non-transferable right to use the SDK in accordance with the Documentation as
follows:

3.1 Installation, Use and Copying. You may install and use the Build Tools and Runtime Components solely for
purpose of developing compliant Developer Applications. You may make a limited and reasonable number of
copies of the SDK for purposes of your internal development of Developer Applications.

3.2 Modification. You may modify the Sample Code and SDK Source Files provided to you in human readable
(i.e., source code) format. You may incorporate the modified Sample Code and SDK Source Files into your
Developer Applications. You may not modify the Build Tools (except for files that are covered by third party
licenses that allow you to do so), Documentation or the Runtime Software in any manner. In no event may you
take any action to make the SDK subject to a license or scheme in which there is or could be interpreted that, as
a condition of use, modification and/or distribution, the SDK be (a) disclosed or distributed in source code form;
(b) licensed for the purpose of making derivative works; or (c) redistributable at no charge. You may not delete
or in any manner alter the copyright notices, trademarks, logos or related notices, or other proprietary rights
notices of Adobe (and its licensors, if any) appearing on or within any portion of the SDK other than Sample
Code or SDK Source Files that are substantially modified by you in accordance with this agreement.



3.3 Distribution.

(a) Distribution Rights. Subject to the provisions of this agreement, including the requirements and restrictions
below, you may copy and distribute the Sample Code, SDK Source Files and Object Code Redistributables as
follows:

(i) Distribution with Developer Application. You may distribute (A) Sample Code and SDK Source Files in source
code, object code, modified or unmodified form, in all cases incorporated into your Developer Application and
(B) Object Code Redistributables only as incorporated automatically (i.e., incorporated solely as a byproduct of
your use of the Build Tools) into a Developer Application for Mac, Windows, iOS, or Android platforms, by using
the Object Code Redistributables in the /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, and
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar, and /runtimes/air/android/device/Runtime.apk folders, respectively; and

(i) Distribution of Sample Code Stand-alone. You may distribute Sample Code (but not SDK Source Files) in
source code or object code format on a stand-alone basis or as bundled with other software, as long as you first
make modifications to such code that result in Material Improvements; and

(iii) Distribution of SDK Source Files. You may distribute SDK Source Files (but not the Sample Code) in source
code or object code format on a stand-alone basis or as bundled with other components useful to developers, as
long as you first make modifications to such files that result in Material Improvements, and provided that you

(A) include a copyright notice reflecting copyright ownership in such modified files, and (B) do not use “mx,"
“mxml," “flex,” “flash,” “fl" or "adobe" in any new package or class names distributed with the SDK Source Files.

(iv) No Distribution of Build Tools. This agreement does not grant you the right to distribute the Build Tools
(except for files that are covered by third party licenses that allow you to do so), Documentation or Runtime
Software. In no event may you take any action to make the SDK subject to a license or scheme in which there is
or could be interpreted that, as a condition of use, modification and/or distribution, the SDK be (A) disclosed or
distributed in source code form; (B) licensed for the purpose of making derivative works; or (C) redistributable at
no charge. For information about obtaining the right to distribute such components with your product or service,
please refer to http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk.

(b) Distribution Requirements. If you distribute the Sample Code or SDK Source Files under this agreement, you
must include a copyright notice in such code, files, the relevant Developer Application or other larger work
incorporating such code or files. You may not (i) make any statement that any Developer Application or other
software is “certified” or otherwise guaranteed by Adobe or (ii) use Adobe’s name or trademarks to market any
Developer Application or other software without written permission from Adobe. Adobe is not responsible to
you or any other party for any software update or support or other liability that may arise from your distribution.

3.4 Cross Promotion Program. At your option, you may participate in the Cross Promotion Program by
completing the Program agreement which can be found at: www.adobe.com/products/air/crosspromotion-
program-agreement.html, and implementing the related API.

4. INDEMNIFICATION.

You agree to hold Adobe harmless from any and all liabilities, losses, actions, damages or claims (including
product liability, warranty and intellectual property claims, and all reasonable expenses, costs and attorneys fees)
arising out of or relating to your distribution of all or any portion of the SDK or any Developer Application;
provided that Adobe cooperates with you, at your expense, in resolving any such claim.

5. DEVELOPMENT REQUIREMENTS, RESTRICTIONS AND PRIVACY.

5.1 Development. You shall not create or distribute any software, including any Developer Application that
interoperates with individual Runtime Components in a manner not documented by Adobe. You shall not create
or distribute any software, including any Developer Application that is designed to interoperate with an un-
installed instance of the Runtime Software. You shall not create or distribute any Developer Application that runs
without installation. You are not permitted to install or use the Build Tools or other portions of the SDK to



develop software prohibited by this agreement. Failure to comply with this Section 5.1 is a breach of this
agreement that immediately terminates all rights granted to you herein.

5.2 Other Prohibitions. You will not use the SDK to create, develop or use any program, software or service that
(a) contains any viruses, Trojan horses, worms, time bombs, cancelbots or other computer programming
routines that are intended to damage, detrimentally interfere with, surreptitiously intercept or expropriate any
system, data or personal information, (b) when used in the manner in which it is intended or marketed, violates
any law, statute, ordinance, regulation or rights (including any laws, regulations or rights respecting intellectual
property, computer spyware, privacy, export control, unfair competition, antidiscrimination or advertising), or
(c) interferes with the operability of Adobe or third-party programs or software.

5.3 AVC Codec Use. THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR THE
PERSONAL NON-COMMERCIAL USE OF A CONSUMER TO (a) ENCODE VIDEO IN COMPLIANCE WITH THE
AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR (b) DECODE AVC VIDEO THAT WAS ENCODED BY A CONSUMER
ENGAGED IN A PERSONAL NON-COMMERCIAL ACTIVITY AND/OR WAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER
LICENSED TO PROVIDE AVC VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE http://www.mpegla.com.

5.4 MP3 Codec Use. You may not modify the runtime libraries or Build Tools. You may not access MP3 codecs
within the runtime libraries other than through the published runtime APIs. Development, use or distribution of a
Developer Application that operates on non-PC devices and that decodes MP3 data not contained within a SWF,
FLV or other file format that contains more than MP3 data may require one or more third-party license(s).

5.5 Privacy. You will comply with all data protection and privacy laws and rules applicable to the personal
information of your end users. You will conspicuously post a privacy policy that tells users what personal data
you are going to use and how you will use, display, share, or transfer that data. In addition, you will include your
privacy policy URL conspicuously in the Developer Application, and you must also include a link to your app's
privacy policy in any app marketplace that provides you with the functionality to do so. Adobe provides
information about common privacy issues at http://www.adobe.com/go/air_developer privacy.

6. INTELLECTUAL PROPERTY RIGHTS.

The SDK and any copies that you are authorized by Adobe to make are the intellectual property of and are
owned by Adobe Systems Incorporated and its suppliers. The structure, organization and code of the SDK
provided to you in compiled or object code form are the valuable trade secrets and confidential information of
Adobe Systems Incorporated and its suppliers. The SDK is protected by copyright, including by United States
Copyright Law, international treaty provisions and applicable laws in the country in which they are used. Except
as expressly stated herein, this agreement does not grant you any intellectual property rights in the SDK and all
rights not expressly granted are reserved by Adobe.

7. REVERSE ENGINEERING.

You will not reverse engineer, decompile, disassemble or otherwise attempt to discover the source code of all or
any portion of the SDK provided to you in compiled or object code format except to the extent you may be
expressly permitted to decompile under applicable law.

8. NON-BLOCKING OF ADOBE DEVELOPMENT.

You acknowledge that Adobe is currently developing or may develop technologies and products in the future
that have or may have design and/or functionality similar to products that you may develop based on your
license herein. Nothing in this agreement shall impair, limit or curtail Adobe’s right to continue with its
development, maintenance and/or distribution of Adobe’s technology or products. You agree that you shall not
assert in any way any patent owned by you arising out of or in connection with the SDK or modifications made
thereto against Adobe, its subsidiaries or affiliates, or their customers, direct or indirect, agents and contractors
for the manufacture, use, import, licensing, offer for sale or sale of any Adobe products.



9. PRE-RELEASE SDK ADDITIONAL TERMS.

If the SDK or any of its components are pre-commercial release or beta software (“Pre-release Software"),

then this section applies. The Pre-release Software is a pre-release version, does not represent final product

from Adobe, and may contain bugs, errors and other problems that could cause system or other failures and
data loss. Adobe may never commercially release the Pre-release Software. If you received the Pre-release
Software pursuant to a separate written agreement, such as the Adobe Systems Incorporated License Agreement
for PreRelease Software, your use of the Software is also governed by such agreement. You will return or destroy
all copies of Pre-release Software upon request by Adobe or upon Adobe’s commercial release of such Software.
YOUR USE OF PRE-RELEASE SOFTWARE IS AT YOUR OWN RISK.

10. TERM AND TERMINATION.

This agreement will commence upon the Effective Date and continue in perpetuity unless terminated as set forth
herein. Adobe may terminate this agreement immediately if you breach any of its terms. Sections 1, 2, 4, 5, 6, 7,
8,9,10, 11,12, 13, 14 and 15 will survive any termination of this agreement. Upon termination of this
agreement, you will cease all use and distribution of the SDK and return to Adobe or destroy (with written
confirmation of destruction) the SDK promptly at Adobe's request, together with any copies thereof.

11. EXPORT RULES.

You acknowledge that the SDK is subject to the U.S. Export Administration Regulations (the “EAR") and that you
will comply with the EAR. You will not export or re-export the SDK, or any portion hereof, directly or indirectly,
to: (a) any countries that are subject to US export restrictions (currently including, but not necessarily limited to,
Cuba, Iran, North Korea, Sudan and Syria); (b) any end user who you know or have reason to know will utilize
them in the design, development or production of nuclear, chemical or biological weapons, or rocket systems,
space launch vehicles, and sounding rockets, or unmanned air vehicle systems; or (c) any end user who has
been prohibited from participating in the US export transactions by any federal agency of the US government.
In addition, you are responsible for complying with any local laws in your jurisdiction which may impact your
right to import, export or use the SDK.

12. NOTICE TO U.S. GOVERNMENT END USERS.

For U.S. Government End Users, Adobe agrees to comply with all applicable equal opportunity laws including,
if appropriate, the provisions of Executive Order 11246, as amended, Section 402 of the Vietnam Era Veterans
Readjustment Assistance Act of 1974 (38 USC 4212), and Section 503 of the Rehabilitation Act of 1973, as
amended, and the regulations at 41 CFR Parts 60-1 through 60-60, 60-250, and 60-741. The affirmative action
clause and regulations contained in the preceding sentence is incorporated by reference in this agreement.

13. TRADEMARK.

“Adobe’ AIR™ is a trademark of Adobe that may not be used by others except under a written license from
Adobe. You may not incorporate the Adobe AIR trademark, or any other Adobe trademark, in whole or in part,
in the title of your Developer Application or in your company name, domain name or the name of a service
related to Adobe AIR. You may indicate the interoperability of your Developer Application with the Adobe AIR
Runtime Software, if true, by stating, for example, “works with Adobe® AIR™ or “for Adobe* AIR"." You may use the
Adobe AIR trademark to refer to your Developer Application as an “Adobe® AIR" application” only as a statement
that your Developer Application interoperates with the Adobe AIR Runtime Software.



14. GOVERNING LAW.

If you are a consumer who uses the SDK for only personal non-business purposes, then this agreement will be
governed by the laws of the state in which you purchased the license to use the SDK. If you are not such a
consumer, this agreement will be governed by and construed in accordance with the substantive laws in force in:
(a) the State of California, if a license to the SDK is obtained when you are in the United States, Canada or
Mexico; or (b) Japan, if a license to the is obtained when you are in Japan, China, Korea or other Southeast Asian
country where all official languages are written in either an ideographic script (e.g., Hanzi, Kanji, or Hanja), and/or
other script based upon or similar in structure to an ideographic script, such as hangul or kana; or (c) England,
if a license to the SDK is obtained when you are in any jurisdiction not described above. The respective courts of
Santa Clara County, California when California law applies, Tokyo District Court in Japan, when Japanese law
applies, and the competent courts of London, England, when the law of England applies, shall each have non-
exclusive jurisdiction over all disputes relating to this agreement. This agreement will not be governed by the
conflict of law rules of any jurisdiction or the United Nations Convention on Contracts for the International Sale
of Goods, the application of which is expressly excluded.

15. GENERAL PROVISIONS.

If any part of this agreement is found void and unenforceable, it will not affect the validity of the balance of this
agreement, which will remain valid and enforceable according to its terms. Updates may be licensed to you

by Adobe with additional or different terms. The use of “includes” or “including” in this agreement shall mean
“including without limitation." This is the entire agreement between Adobe and you relating to the SDK and

it supersedes any prior representations, discussions, undertakings, communications or advertising relating

to the SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRAT DE LICENCE SDK
SDK ADOBE’ AIR’

1. AUCUNE GARANTIE, AUCUNE LIMITATION DE RESPONSABILITE, AUCUN CONTRAT EXECUTOIRE ET
AUCUNE DISPOSITION SUPPLEMENTAIRE.

1.1 AUCUNE GARANTIE. VOUS ACCEPTEZ QUE LE SDK (TEL QUE DEFINI CI-DESSOUS) PEUT PRESENTER DES
BOGUES ET/OU DES PROBLEMES DE STABILITE. LE SDK VOUS EST FOURNI « EN L'ETAT » ET ADOBE AINSI
QUE SES FOURNISSEURS DECLINENT TOUTE OBLIGATION DE GARANTIE OU RESPONSABILITE ENVERS VOUS.
VOUS ACCEPTEZ QU'ADOBE NE FOURNIT AUCUNE GARANTIE EXPLICITE, IMPLICITE OU LEGALE QUE CE SOIT
EN CE QUI CONCERNE LE SDK, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE DE PERFORMANCES, DE QUALITE MARCHANDE,
DE QUALITE SATISFAISANTE, DE NON VIOLATION OU D’ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER. VOUS
SUPPORTEZ TOUS LES RISQUES QUANT A LA QUALITE ET AUX PERFORMANCES DU SDK, A VOTRE
UTILISATION DU SDK ET AUX RESULTATS OBTENUS. Adobe n’est pas tenu d'assurer la maintenance, de fournir
un support technique ou des mises a jour pour toute partie du SDK. Les limitations et exclusions ci-dessus
s'appliquent dans la limite maximum prévue par la loi du pays du Licencié, méme en cas d'échec de toute
solution.

1.2 Limitation de responsabilité. EN AUCUN CAS, ADOBE OU SES FOURNISSEURS NE SERONT TENUS
RESPONSABLES ENVERS VOUS POUR TOUT DOMMAGE, PERTE, RECLAMATION OU FRAIS QUE CE SOIT, Y
COMPRIS LES DOMMAGES CONSECUTIFS, ACCESSOIRES OU INDIRECTS, TOUT MANQUE A GAGNER OU
TOUTE PERTE D’ECONOMIES, TOUT DOMMAGE RESULTANT D'UNE INTERRUPTION D'ACTIVITE, DE
BLESSURES CORPORELLES OU DU NON RESPECT DE TOUTE OBLIGATION DE PRECAUTION OU
RECLAMATIONS D’UN TIERS, MEME SI UN MANDATAIRE D'ADOBE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DE
TELS DOMMAGES, PERTES, RECLAMATIONS OU FRAIS. LES LIMITATIONS ET EXCLUSIONS CI-DESSUS
S’APPLIQUENT DES LORS QU'ELLES SONT AUTORISEES PAR LA LOI EN VIGUEUR DANS VOTRE PAYS.
L'ENTIERE RESPONSABILITE D'ADOBE ET CELLE DE SES FOURNISSEURS OU EN RELATION AVEC CE CONTRAT
EST LIMITEE AU MONTANT PAYE POUR LE SDK, LE CAS ECHEANT. CETTE LIMITATION CONCERNANT ADOBE
ET SES FOURNISSEURS S'APPLIQUE MEME EN CAS DE VIOLATION MATERIELLE OU FONDAMENTALE OU DE
VIOLATION DES CONDITIONS FONDAMENTALES OU MATERIELLES DU PRESENT CONTRAT. Aucune
disposition du présent contrat ne limite la responsabilité d’Adobe ou de ses fournisseurs envers vous en cas de
décés ou de lésions corporelles résultant d'une négligence d'’Adobe ou d'un délit de tromperie (dol). Adobe agit
pour le compte de ses fournisseurs aux fins de réclamation, d’exclusion et de limitation des obligations, garanties
et responsabilités, mais en aucun cas pour les autres situations ou autres fins.

1.3 Contrat exécutoire. Ce contrat régit l'installation et l'utilisation du SDK. Vous acceptez que ce contrat
équivaut a tout autre contrat négocié écrit et signé de votre main. En téléchargeant, installant, copiant,
modifiant ou distribuant tout ou partie du SDK, vous acceptez 'ensemble des dispositions du présent
contrat. Le présent contrat vous est opposable ainsi qu'a toute personne physique ou morale ayant obtenu
les composants du SDK et au nom de laquelle ils sont utilisés : par exemple, votre employeur. Si vous
n'acceptez pas les dispositions de ce contrat, n'utilisez pas le SDK.

1.4 Conditions et contrats supplémentaires. Vous pouvez avoir conclu un autre contrat écrit avec Adobe qui
vient compléter ou remplacer tout ou partie de ce contrat. Votre utilisation de certains composants tiers inclus
dans le SDK peut étre soumise a d'autres dispositions, généralement énoncées dans un contrat de licence
distinct ou un fichier « Lisez-moi » (Read Me) fourni avec ces composants ou dans la section « Third Party
Software Notices and/or Additional Terms and Conditions » (Avis concernant les logiciels tiers et/ou conditions
supplémentaires) du site Web suivant : http://www.adobe.com/go/thirdparty fr. Ces dispositions se substituent 3
tout ou partie du présent contrat, en cas de conflit avec les dispositions du présent contrat.




2. DEFINITIONS.

« Adobe » désigne Adobe Systems Incorporated, société immatriculée dans 'Etat du Delaware, sise 345 Park
Avenue, San Jose, Californie 95110, si l'article 14(a) du présent contrat s'applique. Sinon, il désigne Adobe
Systems Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlande, société de droit
irlandais et société affiliée et licenciée d’Adobe Systems Incorporated.

« Outils de génération » désigne les fichiers de construction, les compilateurs, les bibliotheéques d'exécution
(mais pas l'ensemble du Moteur d'exécution) accompagnant ce contrat, dont, par exemple, le contenu de la
corbeille, de la bibliothéque et des répertoires d’exécution, adl.exe, adl.bat et adt jar.

« Application de développeur » désigne votre application qui est conforme aux dispositions du présent contrat,
y compris l'Article 5.1, et qui (a) interagit avec le Moteur d’exécution ou (b) est une application produite 3 partir
des Outils de génération.

« Documentation » désigne les documents écrits qui accompagnent ce contrat, y compris, par exemple, les
spécifications techniques, la documentation sur le format des fichiers et les informations relatives a l'interface de
programmation d'application (API).

« Date d'entrée en vigueur » désigne la date du téléchargement ou de tout autre accés au SDK.

« Amélioration du matériel » désigne des améliorations perceptibles, mesurables et définissables qui fournissent
des fonctionnalités étendues ou supplémentaires, significatives et essentielles qui conferent une valeur
commerciale significative.

« Code objet redistribuable » désigne les fichiers au format de code objet situés dans les répertoires
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar et
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, s'ils sont inclus avec la version du SDK fourni dans le cadre de ce
contrat..

« Composants d'exécution » désigne tout fichier individuel, bibliothéque ou code exécutable contenu dans le
répertoire du Moteur d'exécution (par exemple, le dossier runtime) ou les utilitaires logiciels d’exécution inclus
dans le répertoire des utilitaires ou les fichiers d'installation. Les fichiers Adobe AIR.dll, Runtime, template.exe et
template.app constituent des exemples de Composants d’exécution.

« Moteur d'exécution » désigne le moteur d’exécution d'Adobe au format de code objet dénommé « Adobe
AIR » qui doit étre installé par les utilisateurs finaux ainsi que toutes les mises a jour de ce logiciel mises a
disposition par Adobe.

« SDK » désigne les Outils de génération, la Documentation, le Code objet redistribuable, les Composants
d’exécution, les Fichiers source du SDK et le Code exemple.

« Fichiers source du SDK » désigne les fichiers de code source inclus dans les arborescences de répertoires qui
accompagnent ce contrat.

« Code exemple » désigne le logiciel exemple au format code source indiqué dans la Documentation ou les
répertoires comme étant du « code exemple », des « exemples », du « code exemple d'application », du
« code de démarrage rapide » ou des « extraits » (snippets).

3. LICENCE.

Sous réserve des dispositions du présent contrat, y compris les exigences et les restrictions ci-dessous, Adobe
vous conceéde un droit non exclusif et non cessible d'utiliser le SDK, conformément a la Documentation,
comme suit :



3.1 Installation, utilisation et copie. Vous ne pouvez installer et utiliser les Outils de génération et les Composants
d'exécution qu'a des fins de développement d’'Applications de développeur conformes. Vous pouvez effectuer
un nombre limité et raisonnable de copies du SDK a des fins de développement interne de vos Applications de
développeur.

3.2 Modification. Vous étes autorisé a modifier le Code exemple et les Fichiers source du SDK qui vous ont été
transmis dans un format lisible par I'étre humain (c'est-a-dire, le code source). Vous pouvez, a votre convenance,
incorporer le Code exemple et les Fichiers source du SDK modifiés dans vos Applications de développeur. En
revanche, vous n'étes en aucune maniére autorisé a modifier les outils de génération (3 l'exception des fichiers
régis par une licence tierce qui vous en donne l'autorisation), la documentation et le moteur d’exécution. Vous
ne pouvez en aucun cas vous engager a inclure le SDK a une licence ou un plan dans lequel il y aurait, ou il
pourrait &tre interprété qu'il y ait, comme condition d'utilisation, de modification et/ou de distribution, que le
SDK soit (a) divulgué ou distribué en code source ; (b) licencié dans le but de créer des ceuvres dérivées ; ou

(c) redistribuable gratuitement. Vous ne pouvez pas supprimer ou, en aucune maniére, modifier les mentions de
droits d'auteur, les marques, logos ou avis associés, ou autres droits de propriété d'Adobe (et de ses concédants,
le cas échéant) figurant sur ou dans n'importe quelle partie du SDK, autre que le Code exemple ou les Fichiers
source du SDK, qui est modifiée de maniére significative par vous, conformément a ce contrat.

3.3 Distribution.

(a) Droits de distribution. Sous réserve des dispositions du présent contrat, y compris les exigences et restrictions
ci-dessous, vous pouvez copier et distribuer le Code exemple, les Fichiers source du SDK et le Code objet
redistribuable comme suit :

(i) Distribution avec une Application de développeur. Vous pouvez distribuer (A) le Code exemple et les Fichiers
source du SDK dans le code source, le code objet, modifiés ou non, dans tous les cas, intégrés a votre
Application de développeur et (B) le Code objet redistribuable uniquement lorsqu'il est automatiquement
intégré (par exemple, intégré exclusivement en tant que sous-produit pour votre utilisation des Outils de
génération) dans une Application de développeur pour Mac, Windows, iOS ou des plates-formes Android, en
utilisant le Code objet redistribuable dans les répertoires /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-
captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar et /runtimes/air/android/device/Runtime.apk,
respectivement ; et

(i) Distribution du Code exemple autonome. Vous étes autorisé a distribuer le Code exemple (mais pas les
Fichiers source du SDK) sous la forme du code source ou du code objet indépendant ou intégré a un autre
logiciel, sous réserve que vous procédiez au préalable & des modifications du code en vue de produire des
Améliorations de matériel importantes ; et

(iii) Distribution des Fichiers source du SDK. Vous pouvez distribuer les Fichiers source du SDK (mais pas le Code
exemple) au format de code source ou de code objet sur une base autonome ou groupés avec d'autres éléments
utiles pour les développeurs, dans la mesure ol vous apportez d’abord des modifications a ces fichiers qui
aboutissent 3 des Améliorations de matériel, et 3 condition que vous ajoutiez (A) une mention de droits d'auteur
qui refléte la propriété de droits d'auteur dans de tels fichiers modifiés, et que (B) vous n'utilisiez pas « mx »,

« mxml », « flex », « flash », « fl » ou « adobe » dans tous les nouveaux packages ou noms de classe distribués
avec les Fichiers source du SDK.

(iv) Distribution des Outils de génération. Le présent contrat ne vous donne pas le droit de distribuer les Outils
de génération (a l'exception des fichiers régis par une licence tierce qui vous en donne l'autorisation), la
documentation ou le moteur d'exécution. Vous ne pouvez en aucun cas vous engager a inclure le SDK a une
licence ou un plan dans lequel il y aurait, ou il pourrait étre interprété qu'il y ait, comme condition d'utilisation,
de modification et/ou de distribution, que le SDK soit (A) divulgué ou distribué en code source ; (B) licencié dans
le but de créer des ceuvres dérivées ; ou (C) redistribuable gratuitement. Pour plus d'informations concernant
l'obtention d'un droit de distribution de ces composants avec votre produit ou service, reportez-vous a
http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk_fr.




(b) Conditions de distribution. Si vous distribuez le Code exemple ou les Fichiers source du SDK conformément
aux dispositions du présent contrat, vous devez inclure une mention de droits d'auteur dans le code, les fichiers,
l'Application de développeur concernée ou toute autre ceuvre plus importante contenant ce code ou ces
fichiers. Vous n'étes autorisé (i) ni 8 déclarer que votre Application de développeur ou tout autre logiciel est

« certifié » ou autrement garanti par Adobe, (ii) ni a utiliser le nom ou les marques d'Adobe pour
commercialiser votre Application de développeur ou tout autre logiciel sans l'autorisation écrite d'Adobe. Adobe
décline toute responsabilité envers autrui, vous y compris, relative aux mises a jour logicielles et a 'obligation de
support, ainsi que toute autre responsabilité pouvant résulter de la distribution de vos produits et services.

3.4 Programme Promotion croisée. Si vous le souhaitez, vous pouvez participer au Programme Promotion
croisée en remplissant l'accord de Programme a l'adresse www.adobe.com/products/air/crosspromotion-
program-agreement.html et en implémentant l'API correspondante.

4. INDEMNISATION.

Vous vous engagez a dégager Adobe de toute responsabilité, toute perte, toute action, tout dommage ou toute
réclamation (y compris toute responsabilité sur les produits, demande de garantie et de propriété intellectuelle,
et toutes les dépenses raisonnables, tous les frais et honoraires d'avocat) découlant de, ou lié a votre distribution
de tout ou partie du SDK ou toute autre Application de développeur, a condition qu'Adobe collabore avec vous,
3 vos propres frais, pour répondre a de telles réclamations.

5. OBLIGATIONS, RESTRICTIONS ET RESPECT DE LA VIE PRIVEE LIES AU DEVELOPPEMENT.

5.1 Développement. Vous ne pouvez pas créer ou distribuer tout logiciel, y compris toute Application de
développeur, qui interagit avec les Composants individuels d’exécution d'une maniére non documentée par
Adobe. Vous ne pouvez pas créer ou distribuer tout logiciel, y compris toute Application de développeur, qui est
congue pour interagir avec une instance non installée du Moteur d'exécution. Vous n'étes pas autorisé a créer ou
distribuer toute Application de développeur qui s'exécute sans installation. Vous n'étes pas autorisé 3 installer ou
3 utiliser les Outils de génération ou d'autres parties du SDK pour développer des logiciels interdits par le présent
contrat. Tout manquement aux dispositions de la présente section 5.1 constitue une violation de ce contrat et
met immédiatement un terme 3 tous les droits qu'il vous confére.

5.2 Autres interdictions. Vous n'utiliserez pas le SDK pour créer, développer ou utiliser n'importe quel
programme, logiciel ou service qui (a) contient des virus, chevaux de Troie, vers, bombes a retardement ou
autres routines de programmation qui sont destinées a endommager, interférer de facon préjudiciable,
intercepter subrepticement ou exproprier tout systéme, données ou renseignements personnels, (b) lorsqu'il est
utilisé de la maniére pour laquelle il est destiné ou commercialisé, viole toute loi, législation, ordonnance,
réglement ou droit (y compris les lois, réglements ou droits de propriété intellectuelle, logiciels espions,
confidentialité, contréle des exportations, concurrence déloyale, antidiscrimination ou publicité), ou (c) interfére
avec le fonctionnement d’Adobe ou de programmes ou logiciels tiers.

5.3 Utilisation du codec AVC. CE PRODUIT EST FOURNI SOUS LICENCE DU PORTEFEUILLE DE BREVET AVC
POUR UNE UTILISATION PERSONNELLE ET NON COMMERCIALE POUR (a) CODER DE LA VIDEO
CONFORMEMENT A LA NORME AVC (« VIDEO AVC ») ET/OU (b) DECODER UNE VIDEO AVC CODEE PAR UN
UTILISATEUR DANS LE CADRE D'UNE ACTIVITE PERSONNELLE NON COMMERCIALE ET/OU OBTENUE AUPRES
D’UN FOURNISSEUR DE VIDEO HABILITE A FOURNIR DES VIDEOS AVC. AUCUNE LICENCE N'EST CONCEDEE,
QUE CE SOIT A TITRE EXPLICITE OU IMPLICITE, POUR TOUT AUTRE USAGE. DES INFORMATIONS
COMPLEMENTAIRES PEUVENT ETRE OBTENUES AUPRES DE MPEG LA, LLC. VOIR : http://www.mpegla.com.

5.4 Utilisation du codec MP3. Vous n'étes pas autorisé a modifier les bibliothéques d’exécution ou les Outils de
génération. Vous n'étes pas autorisé a accéder aux codecs MP3 dans les bibliothéques d'exécution autrement
que via les API d’exécution publiées. Le développement, l'utilisation ou la distribution d’'une Application de
développeur qui fonctionne sur des périphériques hors PC et qui décode des données MP3 non contenues dans
un format de fichier SWF, FLV ou autre ne contenant pas uniquement des données MP3, peut requérir une ou
plusieurs licences tierces.



5.5 Respect de la vie privée. Vous vous conformerez a toutes les régles et lois sur le respect de la vie privée et la
protection des données applicables aux informations personnelles de vos utilisateurs finaux. Vous rendrez
accessible de maniére visible une charte sur le respect de la vie privée qui expliquera aux utilisateurs quelles
données personnelles vous allez utiliser et comment vous allez les utiliser, les afficher, les partager ou les
transférer. De plus, vous inclurez de maniére visible 'URL de votre charte sur le respect de la vie privée dans
l'Application de développeur et vous devrez également inclure un lien vers cette charte dans tout magasin
d'applications qui vous permet techniquement de le faire. Adobe fournit des informations sur les problémes
courants liés au respect de la vie privée a l'adresse http://www.adobe.com/go/air_developer privacy fr.

6. DROITS DE PROPRIETE INTELLECTUELLE.

Le SDK et toutes les copies qu’Adobe vous autorise 3 effectuer demeurent la propriété et la propriété
intellectuelle d'Adobe Systems Incorporated et de ses fournisseurs. La structure, 'organisation et le code du SDK
fournis sous forme de code compilé ou objet constituent des secrets commerciaux et des informations
confidentielles d’Adobe Systems Incorporated et de ses fournisseurs. Le SDK est protégé par le droit d'auteur, y
compris par la loi américaine sur les droits d'auteur, les traités internationaux et les lois applicables dans le pays
dans lequel il est utilisé. Sauf disposition explicite contraire dans les présentes, ce contrat ne vous confére pas de
droits de propriété intellectuelle sur le SDK et tous les droits non explicitement concédés sont conservés par
Adobe.

7. INGENIERIE INVERSE.

Vous ne pouvez pas effectuer d'opérations d'ingénierie inverse, décompiler, désassembler ou tenter de
découvrir le code source de tout ou partie du SDK qui vous est fourni en format compilé ou code objet, sauf dans
la mesure ou vous pouvez étre explicitement autorisé a le décompiler en vertu du droit applicable.

8. NON-BLOCAGE DU DEVELOPPEMENT D’'ADOBE.

Vous acceptez qu'Adobe développe ou pourra développer des technologies et des produits qui disposent ou
peuvent disposer d'une conception et/ou de fonctionnalités similaires aux produits que vous pouvez développer
en vertu de la licence ici concédée. Rien dans ce contrat ne saurait empécher, limiter ou restreindre le droit
d’Adobe de poursuivre son développement, la maintenance et/ou la distribution de la technologie d’Adobe ou
de ses produits. Vous vous engagez a ne pas faire valoir de quelque fagon que ce soit tout brevet dont vous étes
propriétaire découlant de ou en relation avec le SDK ou des modifications qui y sont apportées contre Adobe,
ses filiales ou sociétés affiliées ou clients, directs ou indirects, agents et sous-traitants pour la fabrication,
l'utilisation, l'importation, les licences, 'offre de vente ou la vente de produits Adobe.

9. DISPOSITIONS SUPPLEMENTAIRES DE PRECOMMERCIALISATION DU SDK.

Si le SDK, ou l'un de ses composants, est une version commerciale préliminaire ou s'il s'agit d'un logiciel béta

(« Version préliminaire du Logiciel »), le présent article s'applique. La Version préliminaire du Logiciel est une
version préliminaire, qui n'est en aucun cas la version finale du produit d'Adobe, qui peut contenir des bogues,
des erreurs et d'autres problemes pouvant affecter le fonctionnement de votre systeme et engendrer des pannes
et des pertes de données. Adobe peut ne jamais commercialiser la Version Préliminaire du Logiciel. Si la version
préliminaire du Logiciel vous a été fournie dans le cadre d'un contrat écrit séparé, tel que le Contrat de licence
d’Adobe Systems Incorporated pour la Version préliminaire du Logiciel, votre utilisation du Logiciel est
également soumise aux conditions dudit contrat. Vous vous engagez a renvoyer ou a détruire toutes les copies
de la version préliminaire du Logiciel a la demande d'Adobe ou lorsque cette derniére commercialisera ledit
Logiciel. VOUS UTILISEZ LA VERSION PRELIMINAIRE DU LOGICIEL A VOS PROPRES RISQUES.



10. DUREE ET RESILIATION.

Ce contrat prendra effet a sa Date d'entrée en vigueur et ne s'interrompra pas, sauf dans le cas d'une des
situations de résiliation exposées dans les présentes. Adobe peut résilier ce contrat sans délai si vous violez l'une
de ses dispositions. Les articles 1, 2,4, 5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 et 15 sont applicables nonobstant la
résiliation du présent contrat. A la résiliation de ce contrat, vous cesserez toute utilisation et distribution du SDK
et le retournerez a Adobe ou le détruirez (avec confirmation écrite de la destruction) ainsi que toutes ses copies
sans délai a la demande d'Adobe.

11. EXPORTATION.

Vous acceptez que le SDK est soumis a la réglementation américaine sur le contréle des exportations (« EAR ou
Export Administration Regulations ») et que vous vous y conformiez. Vous ne pouvez pas exporter ou
réexporter le SDK ou toute partie du SDK, de maniére directe ou indirecte vers : (a) tous les pays qui sont soumis
3 des restrictions d’exportation des Etats-Unis (y compris, a I'heure actuelle, mais pas nécessairement en s'y
limitant, Cuba, l'lran, la Corée du Nord, le Soudan et la Syrie), (b) tout utilisateur final dont vous connaissez ou
avez des raisons de présumer la volonté de les utiliser pour la conception, le développement ou la production
d’armes nucléaires, chimiques ou biologiques, ou de systemes de fusées, de lanceurs spatiaux et fusées-sondes,
ou de systémes de véhicules aériens sans pilote, ou (c) tout utilisateur final qui a été interdit de participer aux
opérations d'exportation des Etats-Unis par une agence fédérale ou le gouvernement américain. En outre, vous
étes responsable de vous conformer a toute réglementation locale de votre juridiction pouvant avoir un impact
sur votre droit a importer, exporter ou utiliser le SDK.

12. AVIS AUX UTILISATEURS FINAUX DU GOUVERNEMENT DES ETATS-UNIS.

Dans le cas d'utilisateurs finaux travaillant pour le gouvernement des Etats-Unis, Adobe s'engage a se conformer
3 toutes les lois en vigueur sur l'égalité des chances, y compris, s'il y a lieu, aux dispositions du décret-loi
(Executive Order) 11246, telles que modifiées, du Paragraphe 402 de la loi Vietnam Era Veterans Readjustment
Assistance Act (loi sur ['aide a la réhabilitation des vétérans du Vietnam) de 1974 (38 USC 4212), et du
Paragraphe 503 de la Rehabilitation Act (loi sur la réhabilitation) de 1973, tel que modifié, et aux
réglementations spécifiées a l'Article 41 CFR sections 60-1 3 60-60, 60-250, et 60-741. Les réglementations et les
dispositions relatives aux actions affirmatives contenues dans la phrase précédente devront étre intégrées par
référence au présent contrat.

13. MARQUE DE COMMERCE.

« Adobe” AIR" » est une marque déposée d'Adobe qui ne peut pas étre utilisée par autrui, sauf en vertu d'une
autorisation écrite d’Adobe. Vous ne pouvez pas incorporer la marque commerciale Adobe AIR, ou toute autre
marque commerciale d'Adobe, dans le titre de votre Application de développeur ou dans le nom de votre
société, votre nom de domaine ou le nom d'un service lié a Adobe AIR. Vous pouvez toutefois indiquer
linteropérabilité de votre Application de développeur avec le Moteur d’exécution Adobe AIR, si elle est établie,
en indiquant, par exemple, « compatible avec Adobe” AIR’ » ou « développé pour Adobe® AIR® ». Vous ne
pouvez utiliser la marque déposée d’Adobe AIR lors de l'indication que votre Application de développeur est
une « application compatible avec Adobe® AIR® »» que comme une déclaration que votre Application de
développeur interagit avec le Moteur d'exécution Adobe AIR.

14. DROIT APPLICABLE.

Si vous étes un utilisateur qui utilise le SDK seulement a des fins personnelles non commerciales, ce contrat sera
alors régi par les lois de l'état dans lequel vous avez acheté la licence d'utilisation du SDK. Si vous n'étes pas ce
type de client, le présent contrat est régi et interprété selon les lois en vigueur : (a) dans 'Etat de Californie si
vous avez obtenu une licence du SDK aux Etats-Unis, au Canada ou au Mexique ; ou (b) au Japon, si vous avez
obtenu une licence du SDK au Japon, en Chine, en Corée ou dans tout autre pays d'Asie du Sud-est dans lequel



toutes les langues officielles s'écrivent en script idéographique (par exemple le hanzi, kanji ou hanja) et/ou dans
d'autres scripts de méme structure ou de structure similaire, comme le hangul ou le kana ; ou (c) en Angleterre,
si vous avez obtenu une licence du SDK dans toute autre juridiction non mentionnée ci-dessus. Les tribunaux
respectifs du comté de Santa Clara en Californie, lorsque s'applique la loi de l'Etat de Californie, du Tokyo District
Court au Japon, lorsque s'applique la loi du Japon, et les tribunaux compétents de Londres en Angleterre,
lorsque s'applique la loi britannique, ont chacun compétence non exclusive en cas de litiges relatifs au présent
contrat. Le présent Contrat n'est pas régi par les regles de conflits de lois de ces pays, ni par la Convention des
Nations Unies sur les contrats de vente internationale de marchandises, dont l'application est explicitement
exclue.

15. DISPOSITIONS GENERALES.

Si l'une des stipulations du présent contrat s'avéere nulle et inopposable, la validité et 'opposabilité des autres
stipulations n'en seront pas affectées. Des mises 3 jour, contenant des dispositions supplémentaires ou
différentes, peuvent vous étre concédées sous licence par Adobe. L'utilisation des termes « comprend » ou « y
compris » dans ce contrat signifie « y compris, mais sans s'y limiter ». Ce contrat constitue un contrat complet
entre Adobe et vous-méme en ce qui concerne le SDK. Il annule et remplace tout engagement, déclaration,
discussion, communication ou publicité antérieure relative au SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
SDK-LIZENZVERTRAG
ADOBE’ AIR" SDK

1. GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS, HAFTUNGSBESCHRANKUNG, RECHTSVERBINDLICHER VERTRAG
SOWIE ZUSATZLICHE BEDINGUNGEN UND VERTRAGE.

1.1 GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS. SIE BESTATIGEN, DASS DAS SDK (WIE UNTEN DEFINIERT)
FEHLERANFALLIG UND/ODER INSTABIL SEIN KANN. DAS SDK WIRD IHNEN OHNE MANGELGEWAHR
BEREITGESTELLT, UND ADOBE UND IHRE LIEFERANTEN UBERNEHMEN IHNEN GEGENUBER KEINERLEI
GEWAHRLEISTUNG ODER HAFTUNG. SIE BESTATIGEN, DASS ADOBE IN BEZUG AUF DAS SDK KEINE
AUSDRUCKLICHE, STILLSCHWEIGENDE ODER GESETZLICHE GEWAHRLEISTUNG JEDWEDER ART
EINSCHLIESSLICH GEWAHRLEISTUNG HINSICHTLICH LEISTUNGSFAHIGKEIT, MARKTGANGIGKEIT,
ZUFRIEDENSTELLENDER QUALITAT, RECHTSMANGELFREIHEIT ODER TAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK GEWAHRT. SIE TRAGEN DAS GESAMTE RISIKO HINSICHTLICH DER QUALITAT UND LEISTUNG DES SDK
SOWIE DER VERWENDUNG UND AUSGABE DES SDK. Adobe ist nicht verpflichtet, lhnen Wartungsdienste,
technische Unterstiitzung oder Updates fiir irgendwelche SDK-Komponenten zur Verfiigung zu stellen. Die
vorangehenden Einschrankungen und Ausschlisse gelten im grof3tmoglichen durch das anwendbare Recht
gestatteten Umfang, selbst wenn ein Rechtsmittel seinen wesentlichen Zweck verfehlt.

1.2 Haftungsbeschrankung. ADOBE ODER IHRE LIEFERANTEN HAFTEN IHNEN GEGENUBER IN KEINEM FALL
FUR VERLUSTE, SCHADEN, ANSPRUCHE ODER KOSTEN, GLEICH WELCHER ART UND GLEICH AUS WELCHEM
GRUND, EINSCHLIESSLICH FOLGESCHADEN, INDIREKTER ODER ZUFALLIGER SCHADEN, ENTGANGENER
GEWINNE, ENTGANGENER EINSPARUNGEN, BETRIEBSUNTERBRECHUNGSSCHADEN, KORPERLICHER
VERLETZUNG, SORGFALTSPFLICHTVERLETZUNGEN UND ANSPRUCHE DRITTER, SELBST DANN NICHT, WENN
EIN VERTRETUNGSBERECHTIGTER VON ADOBE UBER DEN MOGLICHEN EINTRITT SOLCHER VERLUSTE,
SCHADEN, ANSPRUCHE UND KOSTEN AUFGEKLART WURDE. DIE VORSTEHENDEN EINSCHRANKUNGEN UND
AUSSCHLUSSE GELTEN IM GESAMTEN, IN IHRER GERICHTSBARKEIT GESETZLICH ZULASSIGEN UMFANG. DIE
GESAMTE HAFTUNG VON ADOBE UND IHREN LIEFERANTEN GEMASS DIESEM VERTRAG IST
GEGEBENENFALLS AUF DEN BETRAG BEGRENZT, DER FUR DAS SDK ENTRICHTET WURDE. DIESE
EINSCHRANKUNG BEZUGLICH ADOBE UND IHREN LIEFERANTEN GILT SELBST FUR DEN FALL EINER
GRUNDLEGENDEN ODER WESENTLICHEN VERTRAGSVERLETZUNG ODER EINER VERLETZUNG
GRUNDLEGENDER ODER WESENTLICHER BESTIMMUNGEN DIESES VERTRAGS. Nicht beschrénkt wird im
Rahmen dieses Vertrags die Haftung von Adobe oder ihren Lieferanten im Falle von Tod oder Personenschaden,
wenn dies auf Fahrldssigkeit oder Betrug von Adobe zurlickzufiihren ist. Adobe handelt im Namen ihrer
Lieferanten zu dem Zweck, Verpflichtungen, Garantien und Haftung auszuschlief3en und einzuschrénken, jedoch
nicht in anderer Hinsicht und fiir andere Zwecke.

1.3 Rechtsverbindlicher Vertrag. Dieser Vertrag gilt fiir die Installation und Verwendung des SDK. Sie
bestatigen, dass dieser Vertrag dieselbe Giiltigkeit hat wie jeder andere schriftliche, ausgehandelte und von
ihnen unterzeichnete Vertrag. Wenn Sie das SDK vollstandig oder in Teilen herunterladen, installieren,
kopieren, modifizieren oder vertreiben, akzeptieren Sie alle Bestimmungen dieses Vertrages. Dieser Vertrag
ist lhnen und jeder juristischen Person gegeniiber einklagbar, die das SDK erhalten hat und fiir die es genutzt
wird, wie beispielsweise ihrem Arbeitgeber gegeniiber. Wenn Sie den Bedingungen dieses Vertrags nicht
zustimmen, verwenden Sie das SDK nicht.

1.4 Zusétzliche Bedingungen und Vertrage. Moglicherweise besteht zwischen Ihnen und Adobe eine zusétzliche
schriftliche Vereinbarung, die diese Vereinbarung ergénzt oder ganz oder teilweise ersetzt. Produkte von Dritten,
die im SDK enthalten sind, kénnen anderen Geschéftbedingungen unterliegen. Informationen hierzu finden

Sie typischerweise in Form eines separaten Lizenzvertrags oder in der solchen Produkten beigefligten
,Read-Me"-Datei oder in Form von Fremdsoftware-Vermerken und/oder zusétzlichen Bedingungen, die unter
http://www.adobe.com/go/thirdparty de einsehbar sind. Derartige andere Bedingungen ersetzen diesen
Vertrag ganz oder teilweise, wenn ein Widerspruch zu den Bedingungen dieses Vertrags besteht.




2. DEFINITIONEN.

+Adobe" bezeichnet die Adobe Systems Incorporated, eine Gesellschaft nach dem Recht des Staates Delaware,
345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA, wenn Ziffer 14(a) dieses Vertrags Anwendung findet.
Anderenfalls ist die Adobe Systems Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus,

Dublin 24, Irland, gemeint, eine Gesellschaft nach irischem Recht und Konzernunternehmen und Lizenznehmer
der Adobe Systems Incorporated.

LErstellungswerkzeuge" bezeichnet Erstellungsdateien, Kompilierer und Runtime-Bibliotheken (aber nicht die
vollstdndige Runtime-Software), die mit diesem Vertrag bereitgestellt werden, wie beispielsweise der Inhalt der
Verzeichnisse bin, lib und runtime sowie adl.exe, adl.bat und adt.jar.

4Entwickleranwendung" bezeichnet Ihre Anwendungssoftware, die die Anforderungen dieses Vertrags
einschlieBlich Ziffer 5.1 erfullt und entweder (a) mit der Runtime-Software funktioniert oder (b) eine mit den
Erstellungswerkzeugen erstellte Anwendung ist.

,Dokumentation" bedeutet die schriftlichen Materialien, die mit diesem Vertrag bereitgestellt werden, wie
z. B. technische Spezifikationen, Dateiformatdokumentation und Informationen zur
Anwendungsprogrammierungsschnittstelle (API).

,Tag des Inkrafttretens" bedeutet das Datum, an dem Sie das SDK herunterladen bzw. anderweitig auf dieses
zugreifen.

+Wesentliche Verbesserung" bezeichnet merkliche, messbare und bestimmbare Verbesserungen, die erweiterte
oder zusatzliche wesentliche und elementare Funktionalitdt bereitstellen und den Geschaftswert wesentlich
steigern.

+Weiterverbreitbarer Objektcode" bezeichnet die Dateien in Objektcodeform, die sich in den Ordnern
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib und /lib/android/lib/runtimeClasses.jar
sowie /runtimes/air/android/device/Runtime.apk befinden, wenn diese in der SDK-Version enthalten sind, die
Sie in Verbindung mit diesem Vertrag erhalten haben.

4Runtime-Komponenten" sind die Dateien, Bibliotheken oder der ausfiihrbare Code im Runtime-Software-
Verzeichnis (z. B. im Runtime-Ordner) oder die Runtime-Software-Hilfsprogramme im Hilfsprogrammverzeichnis
oder die Installationsdateien. Adobe AIR.dll, ausfiihrbare Runtime-Dateien, template.exe und template.app sind
Beispiele fiir Runtime-Komponenten.

4Runtime-Software" bedeutet die Adobe Runtime-Software in Objektcodeform mit der Bezeichnung
+Adobe AIR", die zur Installation durch Endbenutzer vorgesehen ist, und alle von Adobe fiir derartige Software
bereitgestellten Updates.

,SDK" bedeutet die Erstellungswerkzeuge, die Dokumentation, den weitervertreibbaren Objektcode,
Runtime-Komponenten, SDK-Quelldateien und Beispielcode.

,SDK-Quelldateien" bedeutet Quellcodedateien, die im Verzeichnis ,Frameworks" enthalten sind und mit
diesem Vertrag bereitgestellt werden.

,Beispielcode" bedeutet Mustersoftware in Quellcodeform, die in der Dokumentation oder in Verzeichnissen als
.Beispielcode", ,Muster" oder ,Musteranwendungscode”, ,Schnellstartcode" oder ,Snippets" bezeichnet wird.

3. LIZENZ.

Geméf3 den Bedingungen dieses Lizenzvertrags einschlief3lich der unten stehenden Anforderungen und
Einschrankungen erteilt lhnen Adobe das nicht exklusive und nicht ibertragbare Recht, das SDK entsprechend
der Dokumentation wie folgt zu verwenden:



3.1 Installation, Verwendung und Vervielféltigung. Sie diirfen die Erstellungswerkzeuge und Runtime-
Komponenten ausschlief3lich zur Entwicklung konformer Entwickleranwendungen installieren und verwenden.
Zudem ist es lhnen gestattet, vom SDK zur internen Entwicklung von Entwickleranwendungen eine begrenzte
und angemessene Anzahl von Kopien zu erstellen.

3.2 Modifikation. Sie diirfen den Beispielcode und die SDK-Quelldateien modifizieren, die Ihnen in einem visuell
lesbaren Format (d. h. Quellcodeformat) bereitgestellt werden. Sie dirfen den modifizierten Beispielcode und
die gednderten SDK-Quelldateien in Ihre Entwickleranwendungen aufnehmen. Sie sind nicht berechtigt, die
Erstellungswerkzeuge (mit Ausnahme von Dateien, die unter Fremdlizenzen fallen, die dies gestatten), die
Dokumentation oder die Runtime-Software in irgendeiner Weise zu modifizieren. Sie sind in keinem Fall
berechtigt, Maf3nahmen zu ergreifen, um das SDK zum Gegenstand einer Lizenz oder eines Modells zu machen,
die bzw. das dahingehend ausgelegt wird oder werden kdnnte, dass das SDK als Bedingung fiir die Nutzung,

die Modifikation und/oder den Vertrieb (a) im Quellcodeformat veroffentlicht oder vertrieben wird,

(b) zur Erstellung daraus abgeleiteter Versionen lizenziert wird oder (c) geblhrenfrei weitervertreibbar ist.

Sie sind zudem nicht berechtigt, die auf oder in SDK-Komponenten befindlichen Urheberschutzvermerke,
Marken, Logos oder zugehtrige Vermerke bzw. andere Eigentumsrechtsvermerke von Adobe (und
gegebenenfalls ihre Lizenzgeber) zu entfernen oder in irgendeiner Weise zu dndern, mit Ausnahme des
Beispielcodes und der SDK-Quelldateien, die von lhnen unter Einhaltung dieses Vertrags wesentlich modifiziert
wurden.

3.3 Verbreitung.

(a) Verbreitungsrechte. Gemaf3 den Bestimmungen dieses Vertrags einschliefilich der unten stehenden
Bedingungen und Einschrénkungen diirfen Sie den Beispielcode, die SDK-Quelldateien und den
weitervertreibbaren Objektcode wie folgt kopieren und verbreiten:

(i) Verbreitung mit Entwickleranwendung. Sie kdnnen (A) Mustercode und SDK-Quelldateien in Quellcode-,
Objektcode-, modifizierter oder nicht modifizierter Form vertreiben, wenn diese in ihre Entwickleranwendung
integriert sind, sowie (B) weiterverbreitbaren Objektcode, der automatisch (d. h. nur als Nebenprodukt im
Rahmen lhrer Verwendung der Erstellungswerkzeuge) durch Verwendung des weiterverbreitbaren
Objektcodes in den Ordnern /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib und/lib/
android/lib/runtimeClasses.jar sowie /runtimes/air/android/device/Runtime.apk in eine Entwickleranwendung
fir Mac-, Windows-, iOS- oder Android-Plattformen integriert wird; und

(ii) Eigenstandige Verbreitung von Beispielcode. Sie diirfen Beispielcode (aber nicht SDK-Quelldateien) in
Quellcode- oder Objektcodeform eigenstdndig oder mit anderer Software gebiindelt verbreiten, sofern Sie
vorher am entsprechenden Code Anderungen vornehmen, die eine wesentliche Verbesserung darstellen.

(iii) Verbreitung von SDK-Quelldateien. Sie diirfen SDK-Quelldateien (aber nicht den Beispielcode) in Quellcode-
oder Objektcodeform eigenstdndig oder mit anderen fiir Entwickler niitzlichen Komponenten gebiindelt
verbreiten, sofern Sie vorher an den entsprechenden Dateien Anderungen vornehmen, die eine wesentliche
Verbesserung darstellen, und sofern Sie (A) einen Urheberschutzvermerk einfiigen, aus dem hervorgeht, wer der
Inhaber des Urheberrechts an den entsprechenden modifizierten Dateien ist, und (B) ,mx", ,mxml", ,flex", ,flash",
fl" oder ,adobe" nicht in neuen Paketbezeichnungen oder Klassennamen verwenden, die mit den SDK-
Quelldateien verbreitet werden.

(iv) Vertrieb von Erstellungswerkzeugen. Dieser Vertrag berechtigt Sie nicht zur Verbreitung der
Erstellungswerkzeuge (mit Ausnahme von Dateien, die unter Fremdlizenzen fallen, die dies gestatten), der
Dokumentation oder der Runtime-Software. Sie sind in keinem Fall berechtigt, Maf3nahmen zu ergreifen, um das
SDK zum Gegenstand einer Lizenz oder eines Modells zu machen, die bzw. das dahingehend ausgelegt wird oder
werden konnte, dass das SDK als Bedingung fiir die Nutzung, die Modifikation und/oder den Vertrieb (A) im
Quellcodeformat veroffentlicht oder vertrieben wird, (B) zur Erstellung daraus abgeleiteter Versionen lizenziert
wird oder (C) gebiihrenfrei weitervertreibbar ist. Informationen zur Erlangung des Rechts zum Vertrieb derartiger
Komponenten mit lhrem Produkt oder Dienst finden Sie unter http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk de.




(b) Bedingungen fiir Verbreitung. Wenn Sie den Beispielcode oder die SDK-Quelldateien geméf3 diesem
Vertrag verbreiten, missen Sie diesen Code, die jeweiligen Dateien, die entsprechende Entwickleranwendung
oder andere erhebliche Erzeugnisse, die diesen Code oder entsprechende Dateien enthalten, mit einem
Urheberschutzvermerk versehen. Sie diirfen nicht (i) angeben, dass eine Entwickleranwendung oder andere
Software von Adobe ,zertifiziert" oder anderweitig mit einer Garantie versehen ist, oder (ii) den Namen oder
Marken von Adobe ohne schriftliche Zustimmung von Adobe zur Vermarktung von Entwickleranwendungen
oder anderer Software verwenden. Adobe trégt Ihnen oder anderen Parteien gegeniber keinerlei
Verantwortung fiir Softwareaktualisierungen bzw. Unterstiitzungsdienste oder andere Haftungen im
Zusammenhang mit der Verbreitung durch Sie.

3.4 Cross-Promotion-Programm. Sie kdnnen wahlweise am Cross-Promotion-Programm teilnehmen, indem Sie
den Vertrag zum Programm, den Sie unter www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-
agreement.html finden, ausfiillen und die dazugehorige API nutzen.

4. FREISTELLUNG.

Sie stimmen zu, Adobe von allen Haftungs-, Verlust-, Gewahrleistungs- oder Schadensersatzanspriichen und -
klagen (einschlie3lich Anspriiche im Zusammenhang mit Produkthaftung, Garantie und geistigem Eigentum und
aller angemessenen Auslagen und Kosten sowie der angemessenen Kosten der Rechtsverteidigung), die aus
oder im Zusammenhang mit dem Vertrieb des vollstdndigen SDK oder einzelner Komponenten oder von
Entwickleranwendungen entstehen, freizustellen, vorausgesetzt dass Adobe mit hnen auf Ihre Kosten zur
Beilegung der entsprechenden Forderung zusammenarbeitet.

5. ENTWICKLUNGSANFORDERUNGEN, EINSCHRANKUNGEN UND DATENSCHUTZ.

5.1 Entwicklung. Sie diirfen keine Software einschlieflich einer Entwickleranwendung, erstellen oder vertreiben,
die in einer von Adobe nicht dokumentierten Form mit Runtime-Einzelkomponenten funktioniert. Sie diirfen
keine Software einschlief3lich einer Entwickleranwendung erstellen oder vertreiben, die zur Interoperation mit
einer nicht installierten Runtime-Software-Instanz konzipiert ist. Sie diirfen keine Entwickleranwendung erstellen
oder vertreiben, die ohne Installation ausgefiihrt wird. Sie diirfen die Erstellungswerkzeuge oder andere SDK-
Komponenten nicht zur Entwicklung von gemaf3 diesem Vertrag nicht zuldssiger Software installieren oder
verwenden. Eine Nichteinhaltung von Ziffer 5.1 stellt einen Verstof3 gegen diesen Vertrag dar, durch den alle
Ihnen hierin gewdhrten Rechte umgehend erldschen.

5.2 Andere Verbote. Sie nutzen das SDK nicht, um Programme, Software oder Dienste zu erstellen, zu entwickeln
oder zu verwenden, die (a) Viren, trojanische Pferde, Wiirmer, Zeitbomben, Cancelbots oder sonstige
Computerprogrammabldufe enthalten, die dazu bestimmt sind, Systeme, Daten oder persdnliche Informationen
vorsatzlich zu beschadigen oder zu beeintrachtigen, abzufangen oder anderweitig zu entwenden, (b) trotz
bestimmungsgema&fer Nutzung rechtswidrig sind (insbesondere gegen Gesetze, Vorschriften oder Rechte im
Zusammenhang mit geistigem Eigentum, Spionagesoftware, Datenschutz, Exportkontrolle, unlauterem
Wettbewerb, Nichtdiskriminierung oder irrefiihrender Werbung verstof3en) oder (c) andere Software oder
Programme von Adobe oder Dritten beeintrachtigen.

5.3 AVC Codec-Verwendung. DIESES PRODUKT IST GEMASS DER AVC-PATENTPORTFOLIO-LIZENZ FUR DIE
PERSONLICHE, NICHT GEWERBLICHE NUTZUNG DURCH VERBRAUCHER FUR DIE FOLGENDEN ZWECKE
LIZENZIERT: (a) ZUR KODIERUNG VON VIDEO GEMASS DEM AVC-STANDARD (,AVC-VIDEO") UND/ODER

(b) ZUR DEKODIERUNG VON AVC-VIDEO, DAS EIN VERBRAUCHER FUR PERSONLICHE, NICHT-GEWERBLICHE
TATIGKEITEN KODIERT UND/ODER VON EINEM AUTORISIERTEN AVC-VIDEO-ANBIETER BEZOGEN HAT. FUR
ANDERE ZWECKE WIRD KEINE LIZENZ ERTEILT. WEITERE INFORMATIONEN ERHALTEN SIE VON MPEG LA,
L.L.C. UNTER http://www.mpegla.com.

5.4 MP3 Codec-Verwendung. Sie diirfen die Runtime-Bibliotheken oder Erstellungswerkzeuge nicht
modifizieren. Sie dirfen nur tber die verdffentlichten Runtime-APIs auf MP3-Codecs in den Runtime-
Bibliotheken zuzugreifen. Fiir die Entwicklung, die Nutzung oder den Vertrieb einer Entwickleranwendung,
die nicht auf PCs ausgefiihrt wird und MP3-Daten dekodiert, die nicht in SWF-, FLV- oder anderen Dateien



enthalten sind, die nicht nur MP3-Daten enthalten, konnen eine oder mehrere Lizenzen von Fremdanbietern
erforderlich sein.

5.5 Datenschutz. Sie sind verpflichtet, alle Datenschutzgesetze und -vorschriften einzuhalten, die fiir
personenbezogene Informationen lhrer Endbenutzer gelten. Sie sind verpflichtet, eine Datenschutzrichtlinie
deutlich sichtbar zu veréffentlichen, die Benutzer dariiber informiert, welche personenbezogenen Daten Sie
verwenden und wie diese genutzt, angezeigt, freigegeben oder ibertagen werden. Sie sind des Weiteren
verpflichtet, die Entwickleranwendung deutlich sichtbar mit Ihrer Datenschutzrichtlinien-URL zu versehen, und
Sie missen auch auf jedem Marktplatz flir Anwendungen, der eine entsprechende Funktion bietet, einen
Verweis auf die fiir hre Anwendung geltende Datenschutzrichtlinie einfiigen. Informationen von Adobe zu
allgemeinen Datenschutzangelegenheiten finden Sie unter http://www.adobe.com/go/air_developer privacy de.

6. GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE.

Das SDK und alle Kopien, die Sie gemaf3 der von Adobe eingerdumten Lizenz herstellen diirfen, sind geistiges
Eigentum von Adobe Systems Incorporated und ihren Lieferanten. Struktur, Organisation und Code des lhnen in
kompilierter oder Objektcodeform bereitgestellten SDK stellen wertvolle Betriebsgeheimnisse und vertrauliche
Informationen von Adobe Systems Incorporated und ihren Lieferanten dar. Das SDK ist urheberrechtlich unter
anderem nach dem Urheberrechtsschutzgesetz der Vereinigten Staaten, den Bestimmungen internationaler
Abkommen und den anwendbaren Gesetzen in dem Land, in dem es verwendet wird, geschiitzt. Soweit in
diesem Vertrag nicht ausdriicklich etwas anderes vereinbart ist, werden lhnen durch diesen Vertrag keine
geistigen Eigentumsrechte am SDK eingerdumt. Alle nicht ausdriicklich gewahrten Rechte bleiben Adobe
vorbehalten.

7. RUCKENTWICKLUNG.

Sie diirfen das lhnen in kompilierter oder Objektcodeform bereitgestellte SDK weder in Teilen noch vollstdndig
zurtickentwickeln, dekompilieren bzw. disassemblieren oder auf andere Weise versuchen, den Quellcode

zu ermitteln, ausgenommen in dem Maf3e, in dem Sie gemaf3 geltendem Recht eine Dekompilierung
vornehmen diirfen.

8. NICHTBLOCKIERUNG VON ENTWICKLUNGEN VON ADOBE.

Sie bestatigen, dass Adobe Technologien und Produkte entwickelt bzw. in Zukunft entwickeln kann, die
hinsichtlich Ausfihrung und Funktionalitdt jenen Produkten dhneln kdnnen, die Sie anhand der hierin

gewadhrten Lizenz entwickeln. Keine in diesem Vertrag enthaltene Bestimmung beeintréchtigt, beschrankt

oder beschneidet das Recht von Adobe, seine Entwicklung, seine Wartung und/oder seinen Vertrieb von
Technologien oder Produkten von Adobe fortzusetzen. Sie bestatigen, dass Sie in keiner Weise berechtigt sind,
ein im Zusammenhang mit dem SDK oder mit daran vorgenommenen Anderungen in Ihrem Besitz befindliches
Patent fiir die Herstellung, die Verwendung, die Einfuhr, die Lizenzierung, das Verkaufsangebot oder den Verkauf
von Produkten von Adobe gegen Adobe, ihre Tochtergesellschaften, Konzernunternehmen, direkten oder
indirekten Kunden, Vertreter und Vertragspartner geltend zu machen.

9. ZUSATZLICHE BEDINGUNGEN FUR SDK-VORABVERSIONEN.

Wenn es sich beim SDK oder einer der Komponenten um eine unverkaufliche Vorabversion bzw. um Beta-
Software handelt (,Vorabversionssoftware"), gelten die Bedingungen dieser Ziffer. Bei der Vorabversionssoftware
handelt es sich um eine Vorabversion, die nicht das endgiiltige Produkt von Adobe darstellt, und in der Fehler
und Funktionsstérungen sowie andere Probleme auftreten kdnnen, die zu einem Systemabsturz oder zu anderen
Ausfallen bzw. zu Datenverlust fiihren kénnen. Méglicherweise wird die Vorabversionssoftware von Adobe nie
kommerziell 6ffentlich angeboten. Wenn Sie die Vorabversionssoftware gemaf3 einem gesonderten schriftlichen
Vertrag erhalten haben, wie z. B. dem Lizenzvertrag fiir Vorabversionssoftware von Adobe Systems Incorporated,
unterliegt ihre Verwendung ebenfalls einem solchen Vertrag. Sie missen alle Kopien der Vorabversionssoftware



auf Aufforderung durch Adobe hin oder sofern Adobe diese Software &ffentlich kommerziell anbietet, vernichten
oder zuriickgeben. IHRE NUTZUNG DER VORABVERSIONSSOFTWARE ERFOLGT AUF EIGENES RISIKO.

10. LAUFZEIT UND KUNDIGUNG.

Dieser Vertrag tritt mit dem Tag des Inkrafttretens in Kraft und gilt fiir unbegrenzte Zeit, sofern er nicht wie hierin
festgelegt gekiindigt wird. Adobe kann diesen Vertrag mit sofortiger Wirkung kiindigen, wenn Sie gegen eine der
Vertragsbestimmungen verstofden. Die Ziffern 1, 2, 4, 5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 und 15 bleiben auch nach
einer etwaigen Kiindigung dieses Vertrags giiltig. Im Falle einer Kiindigung dieses Vertrags sind Sie verpflichtet,
die Verwendung und den Vertrieb des SDK einzustellen. Zudem sind Sie auf Verlangen von Adobe verpflichtet,
das SDK einschlie3lich sémtlicher Kopien umgehend Adobe zuriickzugeben oder zu zerstéren (und ihre
Zerstorung schriftlich zu bestatigen).

11. EXPORTBESTIMMUNGEN.

Sie bestédtigen, dass das SDK den Ausfuhrbestimmungen der USA unterliegt und Sie die Ausfuhrbestimmungen
einhalten. Sie sind nicht berechtigt, das SDK oder einen Teil davon direkt oder indirekt wie folgt auszufiihren
oder wieder auszufiihren: (a) in ein Land, das Ausfuhrbeschrankungen der USA unterliegt (derzeit u. a. Kuba,
Iran, Nordkorea, Sudan und Syrien), (b) an einen Endbenutzer, von dem Sie wissen oder begriindeterweise
annehmen, dass er diese zur Planung, Entwicklung oder Herstellung von Kern-, chemischen oder biologischen
Waffen oder Raketensystemen, Tragerraketensystemen und Raketensonden oder unbemannten
Luftfahrzeugsystemen verwenden wird, oder (c) an einen Endbenutzer, dem von einer Bundesbehérde der USA
die Teilnahme an US-Exportgeschéften untersagt wurde. Sie sind des Weiteren verpflichtet, in lhrer
Rechtsordnung geltende Gesetze zu befolgen, die sich auf Ihr Recht zur Einfuhr, Ausfuhr oder Verwendung des
SDK auswirken kénnen.

12. HINWEIS FUR US-BEHORDEN ALS ENDNUTZER.

Ist der Endnutzer eine US-Regierungsbehdrde, so verpflichtet sich Adobe, alle anwendbaren Gesetze zur
Chancengleichheit anzuwenden, einschliefilich der Bestimmungen der Rechtsverordnung 11246, einschlief3lich
Ergdnzungen, Ziffer 402 des Gesetzes zur Wiedereingliederungshilfe fiir Vietnam-Veteranen von 1974

(38 USC 4212), und Ziffer 503 des Rehabilitationsgesetzes von 1973, einschliefilich Ergdnzungen, sowie den
Vorschriften in 41 CFR, 60-1 bis 60-60, 60-250 und 60-741. Die Gesetze und Vorschriften tber aktive
Forderungsmaf3nahmen zugunsten von Minderheiten im vorgenannten Satz werden durch Bezugnahme in
diesen Vertrag aufgenommen.

13. MARKE.

L+Adobe” AIR™ ist eine Marke von Adobe, die von anderen ausschlie3lich mit einer schriftlichen Lizenz von Adobe
verwendet werden darf. Sie diirfen die Marke Adobe AIR bzw. andere Marken von Adobe weder ganz noch
teilweise in die Bezeichnung lhrer Entwickleranwendung oder in lhren Firmennamen, Ihren Domdnennamen
oder den Namen eines Dienstes im Zusammenhang mit Adobe AIR aufnehmen. Sie diirfen durch Hinweise wie

z. B. ,funktioniert mit Adobe® AIR™ oder ,fiir Adobe” AIR™ auf die Interoperabilitét Ihrer Entwickleranwendung mit
der Adobe AIR Runtime-Software hinweisen, sofern dies den Tatsachen entspricht. Sie sind berechtigt, die Marke
Adobe AIR als Hinweis darauf zu verwenden, dass lhre Entwickleranwendung eine ,Adobe’ AIR* Anwendung" ist.
Hierbei darf es sich aber nur um den Hinweis handeln, dass Ihre Entwickleranwendung mit der Adobe AIR
Runtime-Software funktioniert.

14. GELTENDES RECHT.

Wenn Sie ein Konsument sind, der das SDK nur fiir personliche nicht geschéftliche Zwecke verwendet, unterliegt
dieser Vertrag dem geltenden Recht des Landes, in dem Sie die Lizenz zur Verwendung des SDK erworben
haben. Wenn Sie kein derartiger Konsument sind, unterliegt dieser Vertrag dem geltenden materiellen Recht



(a) des US-Bundesstaates Kalifornien, wenn Sie eine SDK-Lizenz in den Vereinigten Staaten, Kanada oder Mexiko
erwerben; (b) Japans, wenn Sie eine SDK-Lizenz in Japan, China, Korea oder einem anderen Land in Stidostasien
erwerben, in dem alle offiziellen Sprachen mit idiographischer Schrift (z. B. Hanzi, Kanji oder Hanja) und/oder
anderen Schriften mit gleicher oder ghnlicher Struktur (z. B. Hangul oder Kana) geschrieben werden;

(c) Englands, wenn Sie eine SDK-Lizenz in einem Land auf3erhalb der o.g. Lander erwerben. Nicht
ausschlie3licher Gerichtsstand fiir samtliche Streitigkeiten, die sich aus diesem Vertrag ergeben, sind die jeweils
zustandigen Gerichte des Bezirks Santa Clara, Kalifornien (bei Anwendbarkeit kalifornischen Rechts); das
Bezirksgericht Tokio, Japan (bei Anwendbarkeit japanischen Rechts); und die zustandigen Gerichte in London,
England (bei Anwendbarkeit englischen Rechts). Ausdriicklich ausgeschlossen wird die Anwendbarkeit
gesetzlicher Kollisionsnormen und des Ubereinkommen der Vereinten Nationen (ber Vertrége tiber den
internationalen Warenkauf.

15. ALLGEMEINE BESTIMMUNGEN.

Wenn es sich herausstellt, dass ein Teil des vorliegenden Vertrags ungiiltig oder nicht durchsetzbar ist, so wird
die Gliltigkeit und Durchsetzbarkeit des tbrigen Vertrags davon nicht beriihrt. Fiir Updates kann lhnen durch
Adobe eine Lizenz mit zusatzlichen oder abweichenden Bedingungen erteilt werden. Wenn in diesem Vertrag
seinschlieBen” oder ,einschlief3lich” verwendet wird, so bedeutet dies ,einschliefilich ohne Einschrénkung".
Dies ist der vollstandige Vertrag zwischen Ihnen und Adobe beziiglich des SDK. Er ersetzt alle bisherigen
Erklarungen, Besprechungen, Zusicherungen, Mitteilungen oder Werbungen im Zusammenhang mit dem SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRATTO DI LICENZA PER SDK
ADOBE’ AIR" SDK

1. ESCLUSIONE DI GARANZIA, LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA, CONTRATTO VINCOLANTE E TERMINI E
ACCORDI ADDIZIONALI.

1.1 ESCLUSIONE DI GARANZIA. L'UTENTE RICONOSCE CHE L'SDK (COME DEFINITO IN SEGUITO) PUO ESSERE
SOGGETTO A BUG E/O PROBLEMI DI STABILITA. L'SDK VIENE FORNITO ALL'UTENTE “COSI COME E" E ADOBE
E I SUOI FORNITORI ESCLUDONO QUALSIASI GARANZIA NE SI ASSUMONO ALCUNA RESPONSABILITA NEI
CONFRONTI DELL'UTENTE. L'UTENTE RICONOSCE CHE ADOBE NON RILASCIA ALCUN TIPO DI GARANZIA
ESPRESSA, IMPLICITA O PREVISTA DALLA LEGGE IN RELAZIONE ALL'SDK, COMPRESA QUALUNQUE
GARANZIA DI RENDIMENTO, COMMERCIABILITA, QUALITA SODDISFACENTE, NON VIOLAZIONE DEI DIRITTI
ALTRUI E IDONEITA A UN USO SPECIFICO. L'UTENTE ASSUME OGNI RISCHIO RELATIVO ALLA QUALITA E AL
RENDIMENTO DELL'SDK E ALL'USO E Al RISULTATI DERIVANTI DALL'SDK. ADOBE NON E OBBLIGATA A
FORNIRE MANUTENZIONE, SUPPORTO TECNICO E AGGIORNAMENTI PER QUALSIASI PARTE DELL'SDK.

Le precedenti limitazioni ed esclusioni si applicheranno nella misura massima consentita dalla legge in vigore,
anche qualora il rimedio non raggiunga il suo scopo essenziale.

1.2 Limitazione di responsabilita. IN NESSUN CASO ADOBE O | SUOI FORNITORI SARANNO RESPONSABILI NEI
CONFRONTI DELL'UTENTE PER QUALSIASI PERDITA, DANNO, RIVENDICAZIONE O COSTO DI QUALUNQUE
GENERE, COMPRESO QUALSIASI DANNO CONSEQUENZIALE, INDIRETTO O INCIDENTALE, QUALSIASI PERDITA
DI PROFITTI O PERDITA DI RISPARMIO, QUALSIASI DANNO DERIVANTE DA INTERRUZIONE DELL'ATTIVITA,
LESIONE PERSONALE O MANCATA OTTEMPERANZA A QUALSIASI OBBLIGO DI DILIGENZA O RIVENDICAZIONE
DA PARTE DI TERZI, ANCHE QUALORA UN RAPPRESENTANTE DI ADOBE SIA STATO AVVISATO DELLA
POSSIBILITA DEL VERIFICARSI DI TALI PERDITE, DANNI, RIVENDICAZIONI O COSTI. LE PRECEDENTI LIMITAZIONI
ED ESCLUSIONI SI APPLICANO NELLA MISURA CONSENTITA DALLA LEGGE IN VIGORE NELLA PROPRIA
GIURISDIZIONE. LA RESPONSABILITA COMPLESSIVA DI ADOBE E DEI FORNITORI Al SENSI O IN RELAZIONE

AL PRESENTE CONTRATTO SARA LIMITATA ALL'IMPORTO EVENTUALMENTE PAGATO PER L'SDK. TALE
LIMITAZIONE NEI CONFRONTI DI ADOBE E DEI SUOI FORNITORI SI APPLICHERA ANCHE IN CASO DI VIOLAZIONE
SOSTANZIALE O MATERIALE DEL PRESENTE CONTRATTO OPPURE DI VIOLAZIONE DI TERMINI SOSTANZIALI

O MATERIALI DELLO STESSO. Nessuna parte del presente contratto limita la responsabilita di Adobe o dei suoi
fornitori nei confronti dell'Utente in caso di morte o lesioni personali causati da negligenza o atto illecito (frode) di
Adobe. Adobe agisce per conto delle societa sue affiliate e dei suoi fornitori al fine di declinare, escludere e limitare
obbligazioni, garanzie e responsabilita, con esclusione di qualsiasi altro aspetto o scopo.

1.3 Contratto vincolante. Il presente contratto regola l'installazione e 'uso dell’'SDK. L'accettazione del
presente contratto da parte dell’'Utente equivale a tutti gli effetti alla sottoscrizione da parte dell'Utente
stesso di un contratto in forma scritta. Con il download, l'installazione, la copia, la modifica e la distribuzione
completa o parziale dell’'SDK, l'Utente accetta tutti i termini e le condizioni del presente contratto. Il presente
contratto é efficace nei confronti dell’'Utente e di qualsiasi persona giuridica che abbia ottenuto I'SDK e per
conto dei quali sia utilizzato, ad esempio, il datore di lavoro dell'Utente. Qualora 'Utente non accetti i
termini del contratto, non deve utilizzare I'SDK.

1.4 Termini e accordi addizionali. L'Utente puo avere un contratto scritto separato con Adobe che integra o
sostituisce del tutto o in parte il presente contratto. L'SDK puo includere materiali forniti da terzi, il cui utilizzo
puo essere soggetto a termini e condizioni diversi, solitamente riportati in un contratto di licenza a parte o in un
file "Leggimi” che accompagna tali materiali o nelle “avvertenze e/o ulteriori termini e condizioni di software di
terzi” reperibili all'indirizzo http://www.adobe.com/go/thirdparty it. Tali altri termini e condizioni sostituiranno
completamente o in parte il presente contratto in caso di conflitto con i termini e le condizioni del presente
contratto.




2. DEFINIZIONI.

Con "Adobe" si intende Adobe Systems Incorporated, societa del Delaware con sede in 345 Park Avenue,

San Jose, California 95110, Stati Uniti, se si applica l'Articolo 14(a) del presente Contratto. In caso contrario si
intende Adobe Systems Software Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlanda,
societa costituita secondo le leggi irlandesi e affiliata e licenziataria di Adobe Systems Incorporated.

Con "Strumenti per generazione" si intende file per generazione, compilatori, librerie di runtime (ma non il
software Runtime completo) che accompagnano il presente contratto, inclusi, ad esempio, i contenuti delle
directory bin, lib e runtime, adl.exe, adl.bat, e adt.jar.

Con “Applicazione per sviluppatori” si intende il software applicativo dell'Utente che risponde ai requisiti del
presente contratto, compreso l'Articolo 5.1, e che (a) interagisce con il Software runtime o (b) & un'applicazione
generata dagli Strumenti per generazione.

“Documentazione” indica i materiali scritti che accompagnano il contratto e che includono, ad esempio,
specifiche tecniche, documentazione sul formato dei file e informazioni sull'API (Application Programming
Interface).

“Data di validita” indica la data in cui I'SDK viene scaricato o in cui vi si accede in qualunque modo.

“Miglioramenti materiali” indica miglioramenti percepibili, misurabili e definibili che forniscono funzionalita
aggiuntive o estese, significative o importanti, arrecanti rilevante valore economico.

Con “"Codice oggetto ridistribuibile” si intende i file in formato codice oggetto ubicati nelle cartelle
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib e /lib/android/lib/runtimeClasses.jar e
[/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, se inclusi nella versione di SDK fornita all'utente insieme a questo
contratto.

“Componenti runtime” significa qualsiasi file, libreria o codice eseguibile contenuto nella directory di
installazione del Software runtime (ad esempio, la cartella runtime) oppure i programmi di utilita del Software
runtime inclusi nella directory dei programmi di utilita o i file dell'installer. Adobe AIR.dI, eseguibili runtime,
template.exe, e template.app sono tutti esempi di componenti Runtime.

“Software runtime” indica il software runtime di Adobe in formato codice oggetto chiamato “Adobe AIR" che
deve essere installato degli utenti finali e tutti gli aggiornamenti a tale software messi a disposizione da Adobe.

“SDK" indica gli Strumenti per generazione, la Documentazione, il Codice oggetto ridistribuibile, i Componenti
runtime, i File sorgente SDK e il Codice campione.

“File sorgente SDK" indica i file del codice sorgente inclusi nella directory “framework” che accompagnano il
presente contratto.

“Codice campione” indica il software campione in formato codice sorgente indicato nella Documentazione o
nelle directory come “sample code” (codice campione), “samples” (esempi), “sample application code”
(codice di applicazione campione), “quickstart code” (codice quickstart) o “snippets” (frammenti).

3. LICENZA.

Subordinatamente ai termini e alle condizioni del presente Contratto, inclusi i requisiti e le restrizioni a seguire,
Adobe conferisce all’'Utente il diritto non esclusivo e non trasferibile all'uso dell'SDK in conformita con la
Documentazione come indicato di seguito:

3.1 Installazione, utilizzo e copia. E possibile installare gli Strumenti per generazione e i Componenti runtime
unicamente allo scopo di sviluppare Applicazioni per sviluppatore conformi. E possibile creare un numero
limitato di copie dell'SDK per soddisfare scopi interni di sviluppo di Applicazioni per sviluppatore.



3.2 Modifiche. L'Utente potra modificare il Codice campione e i File sorgente SDK forniti in formato leggibile
dall'uomo (vale a dire codice sorgente). L'Utente potra incorporare il Codice campione e i File sorgente

SDK modificati nelle Applicazioni per sviluppatore. All'Utente non & permesso modificare in alcun modo gli
Strumenti per generazione (fatta eccezione per i file coperti da licenze di terzi che permettono tali modifiche),
la Documentazione o il Software runtime. In nessun caso 'Utente puo intraprendere un'azione che renda 'SDK
soggetta a una licenza o a uno schema contenente termini d’'uso, modifica e/o distribuzione che dichiarino, o
possano essere interpretati come indicare, che I'SDK pud essere (a) divulgata o distribuita in forma di codice
sorgente, (b) concessa in licenza allo scopo di produrre opere derivate, o (c) ridistribuita gratuitamente. E vietato
eliminare o alterare in qualunque modo avvisi relativi a copyright, marchi, loghi o notifiche correlate, o altre
notifiche di diritti di proprieta di Adobe (e dei suoi eventuali licenziatari) presenti su o all'interno di qualunque
parte dell'SDK ad eccezione del Codice campione e dei File sorgente SDK modificati in modo sostanziale
dall'Utente in conformita con il presente contratto.

3.3 Distribuzione.

(a) Diritti di distribuzione. Fatti salvi i termini del presente contratto, inclusi i requisiti e le restrizioni indicati a
seguire, I'Utente puo copiare e distribuire il Codice campione, i File sorgente SDK e il Codice oggetto
ridistribuibile come segue:

(i) Distribuzione con l'Applicazione per sviluppatori. L'utente puo distribuire (A) il Codice campione e i

File sorgente di SDK in codice sorgente e codice oggetto, modificati o meno, in tutti i casi in cui vengano
incorporati nell'Applicazione per sviluppatori e (B) i Ridistribuibili in codice oggetto solo quando incorporati
automaticamente (ad esempio incorporati unicamente a conseguenza dell'uso degli Strumenti per generazione)
in un'Applicazione per sviluppatori di piattaforme Mac, Windows, iOS o Android, utilizzando Codice oggetto
ridistribuibile, rispettivamente, nelle cartelle /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib
e /lib/android/lib/runtimeClasses.jar e /runtimes/air/android/device/Runtime.apk; e

(i) Distribuzione di Codice campione separatamente. Il Codice campione (ma non i File sorgente SDK) pud
essere distribuito in formato codice sorgente o codice oggetto separatamente oppure insieme ad altro software,
purché vengano dapprima apportate modifiche a tale codice che portino a Miglioramenti materiali; e

(iii) Distribuzione dei File sorgente SDK. | File sorgente SDK (ma non il Codice campione) possono essere
distribuiti in formato codice sorgente o codice oggetto separatamente oppure insieme ad altri componenti utili
agli sviluppatori, purché vengano dapprima apportate le modifiche a tale codice che portano a Miglioramenti
materiali, e purché (A) si includa un avviso di copyright che riflette la proprieta del copyright nei file modificato,
e (B) non vengano utilizzati “mx,"” “mxml," "flex,” “flash,”, "fl" o "adobe" in nessuno dei nuovi pacchetti o nomi di
classi distribuiti con i File sorgente SDK.

(iv) Nessuna distribuzione degli Strumenti per generazione. Il presente contratto non concede all'Utente il diritto
di distribuire gli Strumenti per generazione (fatta eccezione per i file coperti da licenze di terzi che permettono
tali modifiche), la Documentazione o il Software runtime. In nessun caso 'Utente puo intraprendere un’azione
che renda I'SDK soggetta a una licenza o a uno schema contenente termini d'uso, modifica e/o distribuzione
che dichiarino, o possano essere interpretati come indicare, che 'SDK puo essere (A) divulgata o distribuita

in forma di codice sorgente, (B) concessa in licenza allo scopo di produrre opere derivate, o (C) ridistribuita
gratuitamente. Per informazioni su come ottenere il diritto di distribuire tali componenti con il proprio prodotto
o servizio, fare riferimento a http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk it.

(b) Requisiti di distribuzione. Se vengono distribuiti il Codice campione o i File sorgente SDK in conformita al
presente contratto, € necessario includere informazioni di copyright nel codice, nei file, nell'Applicazione

per sviluppatori interessata o altro lavoro che incorpori tale codice o file. Non & permesso (i) dichiarare che
l'Applicazione per sviluppatori o altro software sia “certificato” o garantito in altro modo da Adobe o (ii) usare il
nome o i marchi Adobe per vendere qualunque Applicazione per sviluppatore o altro software senza previo
permesso scritto di Adobe. Adobe non & responsabile nei confronti dell'Utente o di terzi per quanto riguarda
aggiornamenti o assistenza o altre responsabilita che possono derivare dalla distribuzione da parte dell'Utente
del prodotto.



3.4 Programma interpromozionale. L'Utente pud partecipare a sua discrezione al Programma interpromozionale
completando il contratto del Programma disponibile all'indirizzo www.adobe.com/products/air/crosspromotion-
program-agreement.html e implementando le API correlate.

4. RISARCIMENTO.

L'Utente accetta di manlevare Adobe da ogni e qualsiasi responsabilit, perdita, azione legale, danno o pretesa

di terzi (inclusi responsabilita per il prodotto, richieste di garanzia e di diritti di proprieta e ragionevoli costi e

spese legali) derivanti o connessi alla distribuzione completa o parziale dell'SDK o di qualsiasi Applicazione per
sviluppatori; a condizione che Adobe cooperi con 'Utente, a spese di quest'ultimo, nella risoluzione di tali richieste.

5. REQUISITI, RESTRIZIONI E PRIVACY DELLO SVILUPPO.

5.1 Sviluppo. L'Utente si impegna a non creare o distribuire alcun software, comprese Applicazioni per
sviluppatori che interagiscano con singoli Componenti runtime in modo non documentato da Adobe.
L'Utente si impegna a non creare o distribuire alcun software, comprese le Applicazioni per sviluppatori
progettate per interagire con un'istanza non installata di Software runtime. L'Utente si impegna a non creare o
distribuire alcuna Applicazione per sviluppatori che possa essere eseguita senza installazione. L'Utente non
potra installare o usare gli Strumenti per generazione o altri parti dell'SDK per sviluppare software proibito dal
presente contratto. La non ottemperanza all'Articolo 5.1 rappresenta una violazione del contratto che pone
immediatamente termine a tutti i diritti concessi dallo stesso.

5.2 Altri divieti. L'Utente si impegna a non usare 'SDK per creare, sviluppare o usare qualunque programmea,
software o servizio che (a) contenga virus, Trojan horse, worm, bombe a tempo, file corrotti e altre routine che
hanno lo scopo di danneggiare, interferire in modo pregiudizievole, intercettare surrettiziamente o impossessarsi
di sistemi, dati o dati personali, (b) quando usato come inteso o pubblicizzato, violi leggi, statuti, ordinanze

o regolamenti (comprese le leggi, le normative e i diritti relativi al rispetto della proprieta intellettuale, agli
spyware, alla privacy, al controllo delle esportazioni, alla concorrenza sleale, contro la discriminazione o relative
alla pubblicita ), oppure (c) interferisca con il funzionamento di programmi Adobe o di terzi.

5.3 Uso di Codec AVC. IL PRESENTE PRODOTTO VIENE CONCESSO IN LICENZA IN CONFORMITA AL
PORTAFOGLIO DI BREVETTI AVC PER USO PERSONALE E NON COMMERCIALE DA PARTE DELL'UTENTE PER

(a) CODIFICARE VIDEO IN CONFORMITA AGLI STANDARD AVC (“VIDEO AVC") E/O (b) DECODIFICARE UN VIDEO
AVC CODIFICATO DA UN UTENTE PER MOTIVI PERSONALI E NON COMMERCIALI E/O OTTENUTO DA UN
FORNITORE DI VIDEO IN POSSESSO DI LICENZA PER LA FORNITURA DI VIDEO AVC. NESSUNA LICENZA VIENE
CONCESSA O DEVE ESSERE CONSIDERATA IMPLICITA PER QUALSIASI ALTRO USO. ULTERIORI INFORMAZIONI
POSSONO ESSERE OTTENUTE DA MPEG LA, L.L.C. CONSULTANDO IL SITO http://www.mpegla.com.

5.4 Uso di Codec MP3. L'Utente non pud modificare le librerie di runtime o gli Strumenti per generazione.
E possibile accedere ai codec MP3 entro le librerie di runtime solo utilizzando gli API di runtime pubblicati.
Lo sviluppo, l'uso o la distribuzione di un’Applicazione per sviluppatori che operi su dispositivi diversi da
computer e che decodifichi dati MP3 non contenuti in un SWF, FLV o altro formato di file che non contiene
solo dati MP3 puo richiedere una o piu licenze di terzi.

5.5 Privacy. L'Utente si impegna a rispettare tutte le leggi sulla privacy e sulla salvaguardia dei dati

e tutte le regole applicabili alle informazioni personali dei propri utenti finali. L'Utente pubblichera
un'informativa sulla privacy, posizionata in modo visibile, che informi gli utenti in merito all'utilizzo dei

dati personali e alle modalita di utilizzo, condivisione o trasferimento. Inoltre, ['Utente includera il proprio
URL nell'informativa sulla privacy nell’Applicazione per sviluppatori, posizionato in modo visibile, e dovra
inoltre includere un collegamento all'informativa sulla privacy della propria app in qualsiasi marketplace
che offra tale funzionalita. Adobe fornisce informazioni sui problemi comuni relativi alla privacy all'indirizzo
http://www.adobe.com/go/air _developer privacy it.




6. DIRITTI DI PROPRIETA INTELLETTUALE.

L'SDK e qualsiasi sua copia che ['Utente & autorizzato a creare da Adobe costituiscono proprieta intellettuale e
sono di proprieta di Adobe Systems Incorporated e dei suoi fornitori. La struttura, l'organizzazione ed il codice
dell'SDK forniti all'Utente compilati o in formato codice oggetto rappresentano segreti industriali di grande
valore e informazioni confidenziali di proprieta di Adobe Systems Incorporated e dei suoi fornitori. L'SDK &
protetto dal copyright, comprese le leggi sul diritto d'autore degli Stati Uniti, le disposizioni dei trattati
internazionali e le leggi applicabili nel Paese in cui viene usato. Fatta eccezione per quanto espressamente
previsto nel presente contratto, il presente contratto non concede all'Utente alcun diritto di proprieta
intellettuale sull'SDK e tutti i diritti non espressamente concessi sono riservati ad Adobe.

7. OPERAZIONI DI REVERSE ENGINEERING.

L'Utente non pud compiere operazioni di riverse engineering, decompilare, disassemblare oppure tentare in
altro modo di scoprire il codice sorgente completo o parziale dell'SDK quando viene fornito all'Utente compilato
o in formato codice oggetto, fatta eccezione per i casi in cui la normativa vigente consente espressamente la
decompilazione.

8. NON INTERRUZIONE DELLO SVILUPPO DA PARTE DI ADOBE.

L'Utente riconosce che Adobe sta attualmente sviluppando o potrebbe in futuro sviluppare tecnologie e prodotti
che hanno o potrebbero avere disegno o funzionalita simili ai prodotti sviluppati dall'Utente sulla base della
licenza descritta nel presente documento. Nessuna disposizione del presente contratto pregiudica, limita o
riduce il diritto di Adobe a continuare lo sviluppo, la manutenzione e/o la distribuzione delle proprie tecnologie
e dei propri prodotti. L'Utente dichiara che non fara valere in alcun modo nessun brevetto da lui posseduto che
derivi da o sia collegato all'SDK o a modifiche ad esso relative contro Adobe, le sue controllate o le sue affiliate
oppure i loro clienti diretti o indiretti, agenti e appaltatori per la creazione, l'uso, l'importazione, la licenza,
l'offerta per la vendita o la vendita di qualunque prodotto di Adobe.

9. TERMINI ADDIZIONALI PER VERSIONI PRELIMINARI DELL'SDK.

Se I'SDK o uno qualsiasi dei suoi componenti € una versione preliminare oppure una versione beta del Software
("Software preliminare”), si applicano le disposizioni di seguito specificate. Il Software preliminare & una versione
preliminare, non costituisce un prodotto finale proveniente da Adobe e puo contenere bug, errori ed altri problemi
che possono causare guasti del sistema o altri guasti e perdita di dati. Adobe non pud in nessun caso distribuire
commercialmente il Software preliminare. Se il Software preliminare & stato fornito all'Utente in conformita ad un
contratto scritto separato, come 'Adobe Systems Incorporated License Agreement for PreRelease Software,
['utilizzo del Software € regolato anche da tale contratto. L'utente dovra restituire o distruggere tutte le copie del
Software preliminare su richiesta di Adobe oppure in seguito a distribuzione commerciale di tale Software da parte
di Adobe. L'UTENTE UTILIZZA IL SOFTWARE PRELIMINARE A PROPRIO RISCHIO.

10. TERMINE ED ESTINZIONE.

Il presente contratto sara valido a partire dalla Data di validita e continuera in perpetuo tranne nel caso in cui
venga estinto come indicato qui. Adobe si riserva la facolta di estinguere il contratto immediatamente in caso di
non ottemperanza da parte dell'Utente di uno qualunque dei termini. Gli Articoli 1, 2, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12,13
14 e 15 continueranno ad essere validi anche dopo l'estinzione del contratto. All'estinzione del contratto,
['Utente si impegna a interrompere |'uso e la distribuzione dell'SDK e a restituirlo ad Adobe o a distruggerlo
tempestivamente (con conferma scritta della distruzione) su richiesta di Adobe, insieme alle copie dello stesso.



11. REGOLAMENTAZIONE DELL'ESPORTAZIONE.

L'Utente riconosce che I'SDK & soggetto alle Disposizioni dell’'Export Administration (“EAR") degli Stati Uniti

e accetta di rispettarle. In particolare, I'Utente non esportera o ri-esportera I'SDK o qualunque sua parte,
direttamente o indirettamente, a: (a) qualsiasi Paese per il quale gli Stati Uniti hanno disposto limitazioni
all'esportazione (inclusi attualmente, a titolo meramente esemplificativo e non esaustivo, Cuba, Iran, Corea del
Nord, Sudan e Siria); (b) qualsiasi utente finale che si sappia o si sospetti possa utilizzarlo per la progettazione, lo
sviluppo o la produzione di armi nucleari, chimiche o biologiche oppure di sistemi di propulsione a razzo, veicoli
spaziali e razzi sonda o veicoli aerei senza equipaggio; oppure (c) qualsiasi utente finale al quale qualunque ente
federale dell'amministrazione degli Stati Uniti abbia proibito di partecipare a operazioni di esportazione. Inoltre,
'Utente € tenuto a rispettare tutte le leggi locali applicabili relative al suo diritto di importare, esportare o
utilizzare 'SDK.

12. COMUNICAZIONE AGLI UTENTI FINALI DEL GOVERNO DEGLI STATI UNITI.

Per gli utenti finali appartenenti al Governo degli Stati Uniti, Adobe accetta di ottemperare a tutte le leggi

vigenti in materia di pari opportunita incluse, se applicabili, le disposizioni contenute nell'Executive Order 11246,
e relativiemendamenti, Art. 402 del Vietnam Era Veterans Readjustment Assistance Act (legge sull'assistenza ed
il reinserimento dei veterani del Vietnam) del 1974 (38 USC 4212), ed Art. 503 del Rehabilitation Act (legge sulla
riabilitazione) del 1973, e relativi emendamenti, e le disposizioni contenute in 41 CFR Parti da 60-1 a 60-60,
60-250, e 60-741. Le norme e le disposizioni citate nella clausola che precede sono incorporate per riferimento
nel presente contratto.

13. MARCHIO COMMERCIALE.

“Adobe’ AIR™ & un marchio commerciale Adobe e non puo essere utilizzato da altri, tranne che su licenza scritta
da Adobe. L'Utente non puo incorporare il marchio commerciale Adobe AIR, o qualunque altro marchio Adobe,
per intero o in parte, nel titolo dell’Applicazione per sviluppatori o nel nome della societa, del dominio o del
servizio relativi ad Adobe AIR. E possibile indicare l'interoperabilita dell'Applicazione per sviluppatori con il
Software runtime Adobe AIR, se ciod corrisponde al vero, indicando ad esempio “compatibile con Adobe® AIR™

o "per Adobe’ AIR™. E possibile utilizzare il marchio Adobe AIR per riferirsi alla propria Applicazione per
sviluppatori come una “applicazione Adobe® AIR™ solo come indicazione che tale applicazione interagisce

con il Software runtime Adobe AIR.

14. LEGGE APPLICABILE.

Se ['Utente utilizza I'SDK per scopi personali e non commerciali, l'accordo verra regolato dalle leggi dello

stato nel quale ha acquistato la licenza per utilizzare I'SDK. Se ['Utente utilizza 'SDK per altri scopi, il presente
contratto verra regolato e interpretato secondo le leggi in vigore: (a) nello Stato della California, se la licenza
per 'SDK é stata acquistata negli Stati Uniti, in Canada o in Messico; (b) in Giappone, se la licenza per I'SDK &
stata acquistata in Giappone, in Cina, in Coreg, o in altri Paesi dell'Asia sud-orientale in cui le lingue ufficiali sono
scritte con scrittura ideografica (ad esempio Hanzi, Kanji o Hanja) e/o altro tipo di scrittura basata su oppure
simile per struttura a una scrittura ideografica, quali Hangul o Kana; oppure (c) in Inghilterra, se la licenza per
l'SDK é stata acquistata in un Paese diverso da quelli elencati sopra. Per quanto concerne le eventuali dispute in
relazione al presente contratto, avranno giurisdizione non esclusiva, rispettivamente, i tribunali della contea di
Santa Clara, California, quando si applicano le leggi della California, il tribunale distrettuale di Tokyo, Giappone,
quando si applicano le leggi giapponesi, ed i tribunali competenti di Londra, Inghilterra, quando si applicano le
leggi inglesi. Al presente contratto non si applicano le norme sui conflitti di legge che determinano la legge
applicabile oppure la Convenzione delle Nazioni Unite sui Contratti di vendita internazionale di beni, la cui
applicazione viene qui espressamente esclusa.



15. DISPOSIZIONI GENERALI.

La non validita oppure l'inefficacia di una qualsiasi disposizione o parte del presente contratto non influira né
pregiudichera la validita oppure l'efficacia delle altre disposizioni oppure parti del presente contratto, che
resteranno pienamente valide ed efficaci. Adobe pud concedere in licenza all'Utente Aggiornamenti a condizioni
aggiuntive o diverse. L'uso di "include” o "incluso” nel presente contratto puo significare "incluso a titolo
meramente esemplificativo e non esaustivo”. Il presente documento rappresenta l'accordo finale fra Adobe e
['Utente in relazione all'SDK e sostituisce ogni e qualsiasi precedente dichiarazione, trattativa, impegno,
comunicazione o annuncio riguardanti I'SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
UMOWA LICENCYJNA NA PAKIET SDK
ADOBE’ AIR" SDK

1. BRAK GWARANCJI, OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI, UMOWA WIAZACA ORAZ DODATKOWE
WARUNKI I UMOWY.

1.1 BRAK GWARANCJI. UZYTKOWNIK PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI, ZE PAKIET SDK (ZGODNIE Z DEFINICJA
PODANA PONIZEJ) MOZE BYC PODATNY NA WYSTEPOWANIE I/LUB POWSTAWANIE PROBLEMOW ZE
STABILNOSCIA. PAKIET SDK JEST UDOSTEPNIANY UZYTKOWNIKOWI W FORMIE, W JAKIEJ ISTNIEJE,

A SPOLKA ADOBE | JEJ DOSTAWY WYKLUCZAJA WSZELKIE GWARANCJE | ODPOWIEDZIALNOSC WOBEC
UZYTKOWNIKA. UZYTKOWNIK PRZYJMUJE DO WIADOMOSCI, ZE ADOBE NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK
GWARANCJI WYRAZNYCH, DOROZUMIANYCH ANI USTAWOWYCH W ODNIESIENIU DO PAKIETU SDK,

A W SZCZEGOLNOSCI JAKICHKOLWIEK GWARANCJI DZIALANIA, PRZYDATNOSCI HANDLOWE),
ZADOWALAJACEJ JAKOSCI, NIENARUSZANIA PRAW OSOB TRZECICH LUB PRZYDATNOSCI DO
JAKIEGOKOLWIEK KONKRETNEGO CELU. UZYTKOWNIK BIERZE NA SIEBIE CALE RYZYKO ZWIAZANE

Z JAKOSCIA | DZIALANIEM PAKIETU SDK, WYKORZYSTANIA TEGO PAKIETU | UZYSKIWANYCH ZA JEGO
POMOCA WYNIKOW. Adobe nie ma obowiazku zapewnienia uzytkownikowi konserwacji, wsparcia
technicznego lub aktualizacji jakichkolwiek czesdci pakietu SDK. Powyzsze ograniczania i wykluczenia beda
obowigzywad¢ w maksymalnym zakresie dozwolonym przez obowiazujgce prawo, nawet, jesli ktérykolwiek ze
Srodkéw zapobiegawczych okaze sie nieskuteczny.

1.2 Ograniczenie odpowiedzialnosci. ADOBE ANI DOSTAWCY ADOBE NIE BEDA W ZADNYM WYPADKU
PONOSILI ODPOWIEDZIALNOSCI WOBEC UZYTKOWNIKA ZA JAKIEKOLWIEK STRATY, SZKODY, ROSZCZENIA
LUB KOSZTY DOWOLNEGO RODZAJU, W TYM ZA SZKODY WYNIKOWE, POSREDNIE LUB UBOCZNE, UTRATE
ZYSKOW LUB OSZCZEDNOSCI, SZKODY WYNIKAJACE Z PRZERW W PROWADZENIU DZIALALNOSCI,
USZKODZENIE CIAEA LUB BRAK NALEZYTEJ STARANNOSCI, LUB ZA ROSZCZENIA WYSUNIETE PRZEZ OSOBY
TRZECIE, NAWET JEZELI PRZEDSTAWICIEL ADOBE ZOSTAL POINFORMOWANY O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA
TAKIEJ STRATY, SZKODY, ROSZCZENIA LUB KOSZTOW. POWYZSZE WYLACZENIA | OGRANICZENIA MAJA
ZASTOSOWANIE W ZAKRESIE, W JAKIM SA DOZWOLONE PRZEPISAMI PRAWA OBOWIAZUJACYMI W KRAJU
UZYTKOWNIKA. tACZNA ODPOWIEDZIALNOSC ADOBE | JEJ DOSTAWCOW Z TYTULU NINIEJSZEJ UMOWY
LUB W ZWIAZKU Z NIA JEST OGRANICZONA DO EWENTUALNEJ KWOTY ZAPLACONEJ ZA PAKIET SDK.
NINIEJSZE OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ADOBE | DOSTAWCOW ADOBE BEDZIE MIALO
ZASTOSOWANIE NAWET W WYPADKU ZASADNICZEGO LUB ISTOTNEGO NARUSZENIA LUB NARUSZENIA
ZASADNICZYCH LUB ISTOTNYCH WARUNKOW NINIEJSZEJ UMOWY. Postanowienia niniejszej umowy nie
ograniczajg odpowiedzialnosci Adobe ani dostawcéw Adobe wobec uzytkownika w przypadku $mierci lub
uszkodzenia ciata spowodowanego niedbalstwem Adobe, w przypadku czynu niedozwolonego badz oszustwa.
Adobe wystepuje w imieniu swoich dostawcédw w celu zrzeczenia sig, wytaczenia lub ograniczenia zakresu
zobowigzan, gwarancji lub odpowiedzialnosci, ale tylko w tym zakresie i tylko w tym celu.

1.3 Umowa wiazgca. Niniejsza umowa okresla warunki instalacji i uzywania pakietu SDK. Uzytkownik zgadza
sie, ze umowa ta jest dla niego wigzaca tak samo, jak kazda pisemna umowa wynegocjowana i podpisana
przez uzytkownika. Pobranie, zainstalowanie, skopiowanie, zmodyfikowanie lub rozpowszechnianie catosci
lub jakichkolwiek czesci pakietu SDK jest rGwnoznaczne z akceptacja wszystkich warunkéw niniejszej
umowy. Postanowienia niniejszej umowy sg obowigzujace dla uzytkownika oraz podmiotu prawnego, ktéry
uzyskat pakiet SDK lub w imieniu ktérego pakiet bedzie uzywany: na przyktad pracodawcy uzytkownika.
Jesli uzytkownik nie zgadza sie na warunki niniejszej umowy, nie powinien uzywac pakietu SDK.

1.4 Dodatkowe warunki i umowy. Uzytkownika moze wigzac ze sp6tka Adobe odrebna umowa zawarta

na pismie, ktéra uzupetnia lub zastepuje catos¢ badz czesc niniejszej umowy. Korzystanie z materiatéw

os6b trzecich zawartych w pakiecie SDK moze podlegac innym warunkom typowym dla umoéw
licencyjnych, zawartym w pliku ,Czytaj mnie” dotgczonym do takich materiatéw lub w ,Informacjach

o Oprogramowaniu Oséb Trzecich i/lub Dodatkowych Warunkach i Postanowieniach” dostepnych na
stronie http://www.adobe.com/go/thirdparty pl. W wypadku kolidowania takich innych warunkéw

z warunkami niniejszej umowy te inne warunki zastepujg warunki niniejszej umowy w catosci lub czeSciowo.




2. DEFINICJE.

+Adobe" oznacza sp6tke Adobe Systems Incorporated zarejestrowang w stanie Delaware, z siedzibg pod
adresem 345 Park Avenue, San Jose, California 95110, o ile obowiazuje pkt 14(a) niniejszej umowy;

w przeciwnym razie oznacza sp6tke Adobe Systems Software Ireland Limited, z siedzibg pod adresem

4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlandia, zorganizowang zgodnie z prawem irlandzkim
i bedaca podmiotem podporzadkowanym i licencjobiorca wzgledem Adobe Systems Incorporated.

,Narzedzia do Budowania" oznaczaja pliki kompilacji, kompilatory i biblioteki wykonawcze (ale nie kompletne
Oprogramowanie Srodowiska Wykonawczego) dotaczone do niniejszej umowy, w tym na przyktad zawartoé¢
katalogéw bin, lib i runtime, pliki adl.exe, adl.bat oraz adt.jar.

4Aplikacja Programisty” oznacza oprogramowanie aplikacyjne uzytkownika, ktére spetnia wymogi
okreslone w tej umowie, w tym w punkcie 5.1, i ktére albo (a) wspétdziata z Oprogramowaniem Srodowiska
Wykonawczego, albo (b) jest aplikacjg utworzona na podstawie Narzedzi do Budowania.

.Dokumentacja” oznacza pisemng dokumentacje dotaczong do niniejszej umowy, w tym na przyktad
specyfikacje techniczne, dokumentacje formatéw plikéw oraz informacje o aplikacyjnym interfejsie
programistycznym (API).

,Data Wejscia w Zycie" oznacza date, w ktérej uzytkownik pobrat pakiet SDK lub w inny sposéb uzyskat do niego
dostep.

JIstotne Udoskonalenie” oznacza odczuwalne, mierzalne i dajace sie zdefiniowac¢ udoskonalenie, ktére
wprowadza istotng rozszerzong lub dodatkowa funkcjonalnos¢ istotnie zwiekszajaca wartos¢ biznesowa.

,Kod Obiektowy do Redystrybucji" oznacza pliki w formacie kodu obiektowego umieszczone w folderach
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib i /lib/android/lib/runtimeClasses.jar oraz
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, jesli zostaty dotaczone do wersji pakietu SDK udostepnionej
uzytkownikowi w powigzaniu z niniejszg umowa.

,Sktadniki Wykonawcze" oznaczajg dowolne pojedyncze pliki, biblioteki lub kod wykonywalny zawarty

w katalogu Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego (np. w folderze runtime) lub narzedzia
Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego umieszczone w katalogu utilities badz pliki instalatora.
Sktadnikami Wykonawczymi s na przyktad: plik Adobe AIR.dl|, pliki wykonywalne $rodowiska wykonawczego,
plik template.exe i plik template.app.

,Oprogramowanie Srodowiska Wykonawczego" oznacza $rodowisko wykonawcze Adobe w formacie kodu
obiektowego o nazwie ,Adobe AIR", przeznaczone do instalowania przez uzytkownikédw koricowych, oraz
wszystkie uaktualnienia takiego oprogramowania udostepniane przez Adobe.

,SDK" oznacza pakiet sktadajacy sie z Narzedzi do Budowania, Dokumentacji, Kodu Obiektowego do
Redystrybucji, Sktadnikéw Wykonawczych, Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK oraz Kodu Przyktadowego.

,Pliki Zrédtowe Pakietu SDK" oznaczaja pliki kodu zrédtowego umieszczone w katalogu ,frameworks”
dotaczonego do niniejszej umowy.

,Kod Przyktadowy" oznacza przyktadowe oprogramowanie w formacie kodu zrodtowego okreslane
w Dokumentacji lub katalogach mianem ,kodu przyktadowego”, ,przyktadéw”, ,przyktadowego kodu aplikac;ji”,
Jurywkéw kodu” lub ,wycinkéw".

3. LICENCJA.

Zgodnie z warunkami niniejszej umowy, w szczegélnosci z uwzglednieniem okreslonych ponizej wymagan
i ograniczen, Adobe udziela uzytkownikowi niewytacznego, nieprzenosnego prawa do uzywania pakietu SDK
zgodnie z Dokumentacjg na nastepujacych warunkach:



3.1 Instalacja, uzywanie i kopiowanie. Uzytkownik moze zainstalowac Narzedzia do Budowania i Sktadniki
Wykonawcze oraz uzywac ich wytacznie w celu opracowywania Aplikacji Programisty spetniajgcych okreslone
warunki. Dozwolone jest sporzadzenie ograniczonej, uzasadnionej liczby kopii pakietu SDK na potrzeby
opracowywania Aplikacji Programisty w organizacji uzytkownika.

3.2 Modyfikacja. Uzytkownik moze modyfikowa¢ Kod Przyktadowy i Pliki Zrédtowe Pakietu SDK udostepnione
mu w formacie czytelnym dla cztowieka (tj. jako kod zrédtowy). Dozwolone jest wigczanie zmodyfikowanego
Kodu Zrédtowego i Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK w Aplikacjach Programisty opracowanych przez
uzytkownika. Niedozwolone jest modyfikowanie w jakikolwiek sposéb Narzedzi do Budowania (z wyjatkiem
plikow podlegajacych licencjom podmiotow trzecich, ktére na to zezwalajg), Dokumentacji ani Oprogramowania
Srodowiska Wykonawczego. Uzytkownik nie ma w zadnym wypadku prawa do podejmowania dziatan
zmierzajgcych do objecia pakietu SDK licencjg lub umowsg, z ktérej mogtoby wynika¢, ze warunkiem
uzytkowania, modyfikacji i/lub rozpowszechniania jest (a) ujawnienie lub rozpowszechnianie kodu zrédtowego
pakietu SDK; (b) udzielenie licencji na pakiet SDK w zakresie niezbednym do tworzenia dziet pochodnych;

(c) bezptatne rozpowszechnianie pakietu SDK. Uzytkownik nie moze usuwad ani w jakikolwiek inny spos6b
modyfikowac informacji o prawach autorskich, znakéw towarowych, znakéw graficznych i powigzanych z nimi
zastrzezen, a takze jakichkolwiek innych informacji o prawach wtasnosci spétki Adobe (i jej ewentualnych
licencjodawcéw) uwidocznionych na lub w jakiejkolwiek czesci pakietu SDK innej niz Kod Przyktadowy lub Pliki
Zr6dtowe Pakietu SDK istotnie zmodyfikowane przez uzytkownika zgodnie z niniejsza umowa.

3.3 Rozpowszechnianie.

(a) Prawa do rozpowszechniania. Zgodnie z postanowieniami niniejszej umowy, z uwzglednieniem okreslonych
ponizej wymagan i ograniczer, uzytkownik moze kopiowac i rozpowszechnia¢ Kod Przyktadowy, Pliki Zrodtowe
Pakietu SDK i Kod Obiektowy do Redystrybucji na nastepujacych warunkach:

(i) Rozpowszechnianie razem z Aplikacjg Programisty. Dozwolone jest rozpowszechnianie (A) Kodu
Przyktadowego i Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK w formie kodu zrédtowego lub kodu obiektowego, w formie
zmodyfikowanej lub niezmodyfikowanej kazdorazowo wtgczonej do Aplikacji Programisty opracowanej przez
uzytkownika oraz (B) Kodu Obiektowego do Redystrybucji wytacznie w formie kodu automatycznie wtaczonego
(tj. jako skutek uboczny uzycia przez uzytkownika Narzedzi do Budowania) do Aplikacji Programisty dla
platformy Mac, Windows, iOS lub Android, pobranego odpowiednio z folderéw /runtimes/air-captivate/mac,
/runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib i /lib/android/lib/runtimeClasses.jar oraz
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk; oraz

(i) Rozpowszechnianie Kodu Przyktadowego w formie autonomicznej. Dozwolone jest rozpowszechnianie Kodu
Przyktadowego (ale nie Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK) w formacie Zrédtowym lub obiektowym, w formie
autonomicznej lub w powigzaniu z innym oprogramowaniem, pod warunkiem, ze uzytkownik wczesdniej
wprowadzi do takiego kodu modyfikacje skutkujace Istotnymi Udoskonaleniami; oraz

(iii) Rozpowszechnianie Plikéw Zrédtowych Pakietu SDK. Dozwolone jest rozpowszechnianie Plikéw Zrédtowych
Pakietu SDK (ale nie Kodu Przyktadowego) w formacie zrédtowym lub obiektowym, w formie autonomicznej lub
w powigzaniu z innym oprogramowaniem, pod warunkiem ze uzytkownik wczesniej wprowadzi do takich plikdw
modyfikacje skutkujace Istotnymi Udoskonaleniami, oraz pod warunkiem ze uzytkownik (A) umiesci w takich
zmodyfikowanych plikach informacje o prawach autorskich do nich; i (B) zadne nowe nazwy pakietéw lub klas
rozpowszechnianych z Plikami Zrédtowymi Pakietu SDK nie beda zawieraty ciagéw znakéw ,mx”, ,mxml", ,flex",
Jflash”, ,fl" lub ,adobe”.

(iv) Zakaz rozpowszechniania Narzedzi do Budowania. Niniejsza umowa nie daje uzytkownikowi prawa do
rozpowszechniania Narzedzi do Budowania (z wyjatkiem plikéw podlegajacych licencjom podmiotdw trzecich,
ktére na to zezwalaja), Dokumentacji ani Oprogramowania Srodowiska Wykonawczego. Uzytkownik nie ma

w zadnym wypadku prawa do podejmowania dziatar zmierzajgcych do objecia pakietu SDK licencjg lub umows,
z ktérej mogtoby wynikad, ze warunkiem uzytkowania, modyfikacji i/lub rozpowszechniania jest (A) ujawnienie
lub rozpowszechnianie kodu zrédtowego pakietu SDK; (B) udzielenie licencji na pakiet SDK w zakresie
niezbednym do tworzenia dziet pochodnych; (C) bezptatne rozpowszechnianie pakietu SDK. Informacje na
temat uzyskiwania praw do rozpowszechniania takich komponentéw z wtasnymi produktami lub ustugami
mozna znalez¢ na stronie http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk pl.




(b) Wymagania zwigzane z rozpowszechnianiem. Jesli uzytkownik rozpowszechnia Kod Przyktadowy lub Pliki
Zr6dtowe Pakietu SDK na mocy tej umowy, jest zobowigzany do umieszczenia informacji o prawach autorskich
w takim kodzie, plikach, odpowiedniej Aplikacji Programisty lub innych wiekszych dzietach zawierajacych taki
kod lub pliki. Niedozwolone jest (i) sktadanie jakichkolwiek deklaracji, jakoby Aplikacja Programisty lub inne
programy byty ,certyfikowane" przez Adobe lub w inny sposéb objete gwarancjami Adobe; (ii) wykorzystanie
nazwy lub znakéw towarowych Adobe w promogji i sprzedazy jakichkolwiek Aplikacji Programisty lub innego
oprogramowania bez pisemnego zezwolenia Adobe. Spétka Adobe nie jest wobec uzytkownika ani innych oséb
zobowiazana do aktualizacji oprogramowania, zapewnienia wsparcia ani nie ma zadnych innych zobowiazan
wynikajacych z rozpowszechniania kodu i plikéw przez uzytkownika.

3.4 Program Promocji Krzyzowej. Uzytkownik moze, ale nie musi, wzig¢ udziat w Programie Promocji Krzyzowe;j.
W tym celu powinien wypetni¢ formularz umowy Programu dostepny pod adresem
www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-agreement.html i zaimplementowa¢ odpowiedni
interfejs programistyczny (API).

4. ZABEZPIECZENIE | OCHRONA PRZED ROSZCZENIAMI.

Uzytkownik zgadza sie bronic i zabezpieczy¢ Adobe przed roszczeniami z tytutu jakiejkolwiek odpowiedzialnosci,
strat, postepowan, szkéd lub roszczeniami innego rodzaju (w tym roszczeniami z tytutu odpowiedzialno$ci za
produkt, gwarancji, praw autorskich, wraz ze wszystkimi uzasadnionymi wydatkami, kosztami i optatami

za obstuge prawna) zgtaszanymi w zwigzku przyczynowym lub innym z rozpowszechnianiem catosci lub
jakichkolwiek czesci pakietu SDK lub jakichkolwiek Aplikacji Programisty — pod warunkiem ze Adobe bedzie
wspotdziatad z uzytkownikiem, na koszt uzytkownika, w rozpatrywaniu kazdego takiego roszczenia.

5. WYMAGANIA DOTYCZACE TWORZENIA OPROGRAMOWANIA, OGRANICZENIA | PRYWATNOSC.

5.1 Tworzenie oprogramowania. Uzytkownik nie bedzie tworzyt ani rozpowszechniat jakiegokolwiek
oprogramowania, w tym jakichkolwiek Aplikacji Programisty, ktére wspotdziatatoby z poszczegdlnymi
Sktadnikami Wykonawczymi w sposéb nieudokumentowany przez Adobe. Uzytkownik nie bedzie tworzyt

ani rozpowszechniat jakiegokolwiek oprogramowania, w tym jakichkolwiek Aplikacji Programisty,
zaprojektowanego w taki sposdb, by wspoétdziatato z odinstalowang instancja Oprogramowania Srodowiska
Wykonawczego. Uzytkownik nie bedzie tworzyt ani rozpowszechniat jakichkolwiek Aplikacji Programisty, ktére
dziatatyby bez instalacji. Nie jest dozwolone instalowanie ani uzywanie Narzedzi do Budowania lub innych czeéci
pakietu SDK do tworzenia oprogramowania objetego zakazem wynikajgcym z tej umowy. Nieprzestrzeganie
postanowien niniejszego punktu 5.1 bedzie stanowic ztamanie warunkéw umowy i spowoduje natychmiastowe
odebranie uzytkownikowi praw przyznanych mu na jej mocy.

5.2 Pozostate zakazy. Uzytkownik nie bedzie uzywat pakietu SDK do tworzenia, opracowywania lub
wykorzystywania jakichkolwiek programéw, oprogramowania badz ustug, ktére (a) zawierajg wirusy, konie
trojanskie, robaki, bomby z opéznionym zaptonem, cancelboty lub inne podprogramy przeznaczone do
wyrzadzania szkdd, zaktécania dziatania, przechwytywania lub wykradania systemoéw, informacji badz danych
osobowych, (b) ktérych wykorzystanie zgodne z przeznaczeniem lub deklaracjami handlowymi narusza ustawy,
przepisy, rozporzadzenia, zarzadzenia lub prawa oséb trzecich (w tym ustawy, przepisy lub rozporzadzenia
chroniace wtasnosc intelektualng, dotyczace komputerowego oprogramowania szpiegujacego, ochrony
prywatnosci, kontroli eksportu, nieuczciwej konkurencji, dyskryminacji lub form reklamy), badz (c) ktére
zaktdcajg dziatanie oprogramowania Adobe lub podmiotéw trzecich.

5.3 Wykorzystanie kodeka AVC. NA MOCY LICENCJI NA PAKIET PATENTOW AVC NA NINIEJSZY PRODUKT
UDZIELANA JEST KONSUMENTOWI LICENCJA NA UZYTKOWANIE DO CELOW OSOBISTYCH NIEZWIAZANYCH
Z DZIALALNOSCIA GOSPODARCZA, OBEJMUJACA PRAWO DO (a) KODOWANIA WIDEO ZGODNIE ZE
STANDARDEM AVC (,WIDEO AVC") I/LUB (b) DEKODOWANIA WIDEO AVC ZAKODOWANEGO PRZEZ
KONSUMENTA W RAMACH DZIALAN NIEZWIAZANYCH Z DZIALALNOSCIA GOSPODARCZA I/LUB
UZYSKANEGO OD DOSTAWCY MATERIALOW WIDEO, KTOREMU UDZIELONO LICENCJI NA DOSTARCZANIE
WIDEO AVC. NIE UDZIELA SIE LICENCJI WYRAZNEJ ANI DOROZUMIANEJ NA JAKIEKOLWIEK INNE FORMY



UZYTKOWANIA. DODATKOWE INFORMACJE MOZNA UZYSKAC OD SPOLKI MPEG LA, L.L.C.,, POD ADRESEM
http://www.mpegla.com.

5.4 Wykorzystanie kodeka MP3. Uzytkownik nie moze modyfikowac bibliotek wykonawczych ani Narzedzi do
Budowania. Niedozwolone jest uzyskiwanie dostepu do kodekéw MP3 w bibliotekach wykonawczych w sposéb
inny niz za posrednictwem publicznie udokumentowanych wywotan APl $rodowiska wykonawczego. Tworzenie,
uzywanie i rozpowszechnianie Aplikacji Programisty dziatajacej na urzadzeniach innych niz komputery PC, ktéra
dekoduje dane MP3 niezawarte w pliku o formacie SWF, FLV lub innym zawierajgcym nie tylko dane MP3 moze
wigzac sie z koniecznoscig uzyskania jednej lub wiekszej liczby licencji podmiotdw trzecich.

5.5 Prywatno$¢. Uzytkownik bedzie przestrzegac wszelkich przepiséw o ochronie danych i prywatnosci majgcych
zastosowanie do danych osobowych uzytkownikéw koricowych. Uzytkownik w widocznym miejscu opublikuje
polityke ochrony prywatnosci, ktéra bedzie informowac uzytkownikéw koricowych o tym, jakie dane osobowe beda
wykorzystywane i w jaki sposéb beda uzywane, prezentowane, udostepniane lub przekazywane. Ponadto uzytkownik
w widocznym miejscu w Aplikacji Programisty zamiesci tacze URL do swojej polityki ochrony prywatnosci, a ponadto
zobowigzany jest do umieszczenia w kazdym sklepie/serwisie z aplikacjami, ktory to umozliwia, tacza do polityki
ochrony prywatnosci obowiazujacej w jego aplikacji. Adobe udostepnia informacje o typowych problemach
zwigzanych z prywatnoscig pod adresem http://www.adobe.com/go/air_developer privacy pl.

6. PRAWA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ.

Pakiet SDK oraz wszelkie kopie pakietu SDK wykonane przez uzytkownika za zgoda Adobe stanowig wtasnosc¢
intelektualng Adobe Systems Incorporated i jej dostawcow. Struktura, organizacja oraz kod pakietu SDK
udostepnione uzytkownikowi w formie kodu skompilowanego lub obiektowego stanowia wartosciowa
tajemnice handlowa i informacje poufne Adobe Systems Incorporated oraz jej dostawcow. Pakiet SDK jest
chroniony przepisami prawa autorskiego, w tym prawa autorskiego Stanéw Zjednoczonych, postanowieniami
traktatéw miedzynarodowych i przepisami obowigzujgcymi w kraju, w ktérym pakiet SDK jest uzywany.

O ile niniejsza umowa nie stanowi wyraznie inaczej, nie bedzie ona stuzyta jako podstawa przyznania
uzytkownikowi jakichkolwiek praw wtasnosci intelektualnej do pakietu SDK, a wszystkie prawa, ktére nie
zostaly jednoznacznie udzielone drugiej stronie, pozostajg wtasnoscia spotki Adobe.

7. INZYNIERIA WSTECZNA.

Niedozwolone jest przeprowadzanie proceséw inzynierii wstecznej, dekompilacji, dezasemblacji lub stosowania
innych metod odkrywania kodu zrédtowego catosci lub czesci pakietu SDK udostepnionego uzytkownikowi

w formie kodu skompilowanego lub obiektowego, z wyjatkiem dekompilacji wyraznie dozwolonej
obowigzujacymi przepisami prawa.

8. BRAK PRZESZKOD W OPRACOWYWANIU WELASNYCH ROZWIAZAN PRZEZ ADOBE.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze Adobe obecnie opracowuje lub moze w przysztosci opracowac
technologie i produkty o budowie i/lub funkcjonalno$ci podobnej do produktéw opracowanych przez
uzytkownika na mocy niniejszej licencji. Zadne ze sformutowar w niniejszej umowie nie ogranicza prawa
Adobe do dalszego opracowywania, aktualizowania i/lub rozpowszechniania technologii lub produktéw Adobe.
Uzytkownik o$wiadcza, ze w zaden sposéb nie wykorzysta jakiegokolwiek wtasnego patentu uzyskanego

w zwigzku przyczynowym lub innym z pakietem SDK lub modyfikacjami pakietu SDK do préb blokowania
wytwarzania, uzytkowania, importowania, licencjonowania, oferowania do sprzedazy lub sprzedazy
jakichkolwiek produktéw Adobe przez spotke Adobe, jej podmioty podporzgdkowane lub afiliowane,

jej bezposrednich badz posrednich klientéw, agentéw i podwykonawcow.

9. DODATKOWE WARUNKI DOTYCZACE WERSJI ZAPOZNAWCZEJ PAKIETU SDK.

Niniejszy artykut stosuje sie do pakietu SDK i wszelkich jego sktadnikow bedacych oprogramowaniem w wers;ji
zapoznawczej lub w wersji beta (,Wersja Zapoznawcza Oprogramowania"). Wersja ta jest wersja zapoznawczg,



niestanowigca ostatecznego produktu spétki Adobe, moze zawierac defekty, btedy oraz powodowac inne
problemy, ktére moga skutkowac awariami sytemu lub innymi awariami oraz utratg danych. Spétka Adobe ma
prawo nie zdecydowac sie na wprowadzenie Wersji Zapoznawczej Oprogramowania do obrotu handlowego.
Jezeli uzytkownik otrzymat Wersje Zapoznawczg Oprogramowania na podstawie odrebnej umowy na pismie,
takiej jak umowa licencyjna ze sp6tka Adobe Systems Incorporated na Wersje Zapoznawczg Oprogramowania,
korzystanie z Oprogramowania przez Uzytkownika réwniez podlega takiej umowie. Na wezwanie Adobe lub
w chwili wprowadzenia takiego Oprogramowania do obrotu handlowego uzytkownik zwréci Wersje
Zapoznawcza Oprogramowania lub ja zniszczy. UZYTKOWNIK KORZYSTA Z WERSJI ZAPOZNAWCZE)
OPROGRAMOWANIA NA WEASNE RYZYKO.

10. OKRES OBOWIAZYWANIA | ROZWIAZANIE UMOWY.

Niniejsza umowa zaczyna obowigzywac w Dacie Wejécia w Zycie i obowigzuje wieczyscie, chyba ze zostanie
rozwigzana zgodnie z niniejszym punktem. Adobe moze rozwigzac¢ te umowe ze skutkiem natychmiastowym,
jesli uzytkownik naruszy ktérekolwiek z jej postanowieni. Jednakze punkty 1, 2, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12,13, 14
i 15 obowiazuja réwniez po rozwigzaniu umowy. Z chwilg rozwigzania umowy uzytkownik zaprzestanie
uzywania i rozpowszechniania pakietu SDK i na zagdanie Adobe niezwtocznie zwréci spétce Adobe lub zniszczy
(potwierdzajgc zniszczenia na pismie) pakiet SDK oraz wszystkie posiadane jego kopie.

11. REGULY DOTYCZACE EKSPORTU.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze pakiet SDK podlega przepisom administracyjnym USA dotyczacym
eksportu (ang. Export Administration Regulations, ,Przepisy EAR"), i zobowiazuje sie do przestrzegania
Przepiséw EAR. Niedozwolone jest eksportowanie lub reeksportowanie pakietu SDK lub jakichkolwiek jego
cze$ci bezposrednio lub posrednio do: (a) krajow objetych ograniczeniami eksportu z USA (obecnie s3 to
Kuba, Iran, Korea Pétnocna, Sudan i Syria, jednak ta lista moze by¢ niekompletna); (b) uzytkownikéw
koncowych, o ktérych uzytkownik wie lub co do ktérych podejrzewa, ze beda uzywac pakietu SDK lub jego
czesci do projektowania, opracowywania lub wytwarzania broni jadrowej, chemicznej lub biologicznej,
systemow rakietowych, pojazdéw kosmicznych i rakiet sondazowych badz systemoéw bezzatogowych
statkdw powietrznych; ani (c) uzytkownikéw koncowych, ktérym agencje federalne rzadu USA zakazaty
udziatu w transakcjach eksportu z USA. Ponadto uzytkownik ma obowigzek przestrzegac wszelkich lokalnych
przepiséw zgodnie z ustawodawstwem, ktéremu podlega, a ktdre moga wptywac na jego prawo do
importowania, eksportowania lub uzywania pakietu SDK.

12. INFORMACJA DLA UZYTKOWNIKOW KONCOWYCH PODLEGAJACYCH RZADOWI STANOW
ZJEDNOCZONYCH (U.S. GOVERNMENT END USERS).

W odniesieniu do Uzytkownikéw korcowych podlegajacych rzadowi Stanédw Zjednoczonych Adobe
zobowiazuje sie przestrzegac¢ wszystkich odnosnych przepiséw prawa dotyczacych réwnych szans, w tym -

jezeli maja zastosowanie - przepiséw Zarzadzenia nr 11246 (Executive Order 11246), z p6zn. zm., Sekgji

402 ustawy z 1974 r. o rehabilitacji spotecznej weterandw wojny w Wietnamie (Vietnam Era Veterans
Readjustment Assistance Act, 38 USC 4212) i Sekgcji 503 ustawy z 1973 r. o rehabilitacji (Rehabilitation Act 1973),
z pdzn. zm., oraz Czesci 60-1 do 60-60, 60-250 oraz 60-741 regulacji 41 CFR. Klauzula o dziataniach
wspierajgcych uposledzone warstwy spoteczne (affirmative action clause) oraz regulacje wskazane

w poprzednim zdaniu zostajg wtgczone przez odniesienie do niniejszej umowy.

13.ZNAK TOWAROWY.

+Adobe’ AIR™ jest znakiem towarowym Adobe, z ktérego nie moga korzystac inne podmioty, jesli nie uzyskaty
pisemnej licencji od Adobe. Niedozwolone jest umieszczanie znaku towarowego Adobe AIR ani innych znakéw
towarowych Adobe, w catosci badz w czesci, w tytule Aplikacji Programisty, nazwie przedsiebiorstwa, domeny
lub ustugi uzytkownika zwigzanej z produktem Adobe AIR. Dozwolone jest zadeklarowanie wspétdziatania
Aplikacji Programisty z Oprogramowaniem Srodowiska Wykonawczego Adobe AIR, o ile deklaracja taka jest



zgodna z prawdy, poprzez uzycie np. sformutowania ,dziata z Adobe” AIR™ lub ,dla Adobe® AIR™. Uzycie znaku
towarowego Adobe AIR poprzez wskazanie, ze Aplikacja Programisty jest ,aplikacja Adobe® AIR™ jest dozwolone
wytacznie jako deklaracja, ze Aplikacja Programisty wspétdziata z Oprogramowaniem Srodowiska
Wykonawczego Adobe AIR.

14. PRAWO WLASCIWE.

Jesli uzytkownik jest konsumentem, ktéry uzywa pakietu SDK wytacznie w celach prywatnych niezwigzanych

z dziatalnos$cig gospodarczg, umowa ta podlega prawu kraju, w ktérym uzytkownik zakupit licencje na uzywanie
pakietu SDK. Jedli uzytkownik nie jest takim konsumentem, niniejsza umowa bedzie podlegata i bedzie
interpretowana zgodnie z przepisami prawa materialnego obowiazujgcymi: (a) w stanie Kalifornia - jezeli licencje
na pakiet SDK uzyskuje uzytkownik w Stanach Zjednoczonych, Kanadzie lub Meksyku; lub (b) w Japonii - jezeli
licencje na pakiet SDK uzyskuje uzytkownik w Japonii, Chinach, Korei lub innym kraju w Azji Potudniowo-
Wschodniej, gdzie wszystkie urzedowe jezyki postuguja sie znakami ideograficznymi (np. hanzi, kanji lub hanja)
i/lub innym kodem opartym na strukturze podobnej do kodu ideograficznego, takim jak hangul lub kana; lub

(c) w Anglii - jezeli licencje na pakiet SDK uzyskuje Uzytkownik w innej jurysdykgji niz wskazane powyzej.
Niewytaczna jurysdykcje w zakresie wszystkich sporéw zwigzanych z niniejsza umowa beda miaty nastepujace
sady: sady wtasciwe z okregu Santa Clara w Kalifornii, jezeli prawem wtasciwym bedzie prawo kalifornijskie,

Sad Okregowy w Tokio w Japonii, jezeli prawem wtasciwym bedzie prawo japoriskie, a jezeli prawem wtasciwym
bedzie prawo angielskie - sady wtasciwe w Londynie, w Anglii. Niniejsza umowa nie podlega przepisom prawa
kolizyjnego obowigzujgcym w jakiejkolwiek jurysdykgji ani przepisom Konwencji Narodéw Zjednoczonych

o Umowach Miedzynarodowej Sprzedazy Towardw, ktérych zastosowanie ulega niniejszym wytaczeniu.

15. POSTANOWIENIA OGOLNE.

Jezeli jakakolwiek cze$¢ niniejszej umowy bedzie niewazna lub niewykonalna, pozostanie to bez wptywu na
pozostata cze$¢ niniejszej umowy, ktéra bedzie nadal wazna i wykonalna zgodnie z jej warunkami. Licencje
na Aktualizacje moga by¢ udzielane uzytkownikowi przez Adobe na innych lub dodatkowych warunkach.
Uzywane w tej umowie sformutowanie ,w tym" oznacza ,w tym, bez ograniczen”. Niniejsza umowa stanowi
catos¢ porozumienia pomiedzy Adobe a uzytkownikiem w odniesieniu do pakietu SDK i zastepuje wszelkie
wczesniejsze o$wiadczenia, rozmowy, zobowigzania i informacje oraz materiaty reklamowe dotyczace
pakietu SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRATO DE LICENCA DE SDK
ADOBE’ AIR" SDK

1. SEM GARANTIA, LIMITE DE RESPONSABILIDADE, CONTRATO VINCULANTE E TERMOS E CONTRATOS
ADICIONAIS.

1.1 SEM GARANTIA. VOCE RECONHECE QUE O SDK (CONFORME DEFINIDO ABAIXQO) PODE APRESENTAR
PROBLEMAS POR ERROS E/OU ESTABILIDADE. O SDK E FORNECIDO “COMO ESTA", E A ADOBE E SEUS
FORNECEDORES SE ISENTAM DE QUALQUER GARANTIA OU RESPONSABILIDADE DE QUALQUER ESPECIE.
VOCE RECONHECE QUE A ADOBE NAO ESTABELECE QUALQUER GARANTIA EXPLICITA, IMPLICITA OU
OBRIGATORIA DE QUALQUER TIPO EM RELAGAO AO SDK INCLUINDO QUALQUER GARANTIA RELACIONADA
AO DESEMPENHO, A COMERCIABILIDADE, A QUALIDADE SATISFATORIA, A NAO VIOLACAO OU ADEQUAGAO
PARA QUALQUER FINALIDADE ESPECIFICA. TODO O RISCO QUANTO A QUALIDADE E AO DESEMPENHO DO
SDK E SEU USO OU RESULTADO DO USO E DE SUA INTEIRA RESPONSABILIDADE. A Adobe n3o é obrigada a
fornecer manutengdo, suporte técnico ou atualiza¢des para qualquer parte do SDK. As ressalvas e restri¢cdes
anteriores serdo aplicadas na extensdo maxima permitida pela legislagdo aplicavel, mesmo que qualquer
recurso falhe em seu propdsito essencial.

1.2 Limitacdo de responsabilidade. EM HIPOTESE ALGUMA A ADOBE OU SEUS FORNECEDORES SERAO
RESPONSAVEIS POR QUAISQUER PERDAS, DANOS, RECLAMAGOES OU CUSTOS, INCLUINDO QUAISQUER
DANOS CONSEQUENTES, INDIRETOS OU INCIDENTAIS, QUAISQUER PERDAS DE RECEITA OU ECONOMIAS,
QUAISQUER DANOS RESULTANTES DE INTERRUPGCAO DE NEGOCIOS, LESAO CORPORAL OU NAO
CUMPRIMENTO DE QUALQUER DEVER OU CUIDADO, OU RECLAMAGOES DE TERCEIROS, MESMO QUE O
REPRESENTANTE DA ADOBE TENHA SIDO INFORMADO SOBRE ESSES POSSIVEIS DANOS, PERDAS,
REIVINDICAGOES OU CUSTOS. AS LIMITAGOES E EXCLUSOES DISPOSTAS ACIMA SERAO APLICADAS A
MEDIDA MAXIMA PERMITIDA PELA LEI APLICAVEL EM SUA JURISDICAO. A RESPONSABILIDADE AGREGADA
DA ADOBE E DE SEUS FORNECEDORES SOB OU EM RELACAO A ESTE CONTRATO ESTA LIMITADA A QUANTIA
PAGA PELO SDK, SE HOUVER. ESSA LIMITAGAO REFERENTE A ADOBE E SEUS FORNECEDORES SERA
APLICAVEL MESMO EM CASO DE VIOLAGAO FUNDAMENTAL OU SUBSTANCIAL OU VIOLACAO DOS TERMOS
FUNDAMENTAIS OU SUBSTANCIAIS DESTE CONTRATO. Nenhuma disposi¢do contida neste contrato limita a
responsabilidade da Adobe, ou de seus fornecedores, para com vocé em caso de morte ou lesdes corporais
resultantes da negligéncia ou por ato ilicito (fraude) da Adobe. A Adobe age em nome de seus fornecedores a
fim de avisar sobre isenc¢do de responsabilidade, excluir e limitar obriga¢des, garantias e responsabilidade, mas
com nenhum outro motivo e para nenhuma outra finalidade.

1.3 Contrato vinculante. Este contrato rege a instalacdo e o uso do SDK. Vocé concorda que este contrato é
equivalente a qualquer contrato de negociacdo escrito assinado por vocé. Ao fazer o download, instalar,
copiar, modificar ou distribuir qualquer parte do SDK, vocé concorda com todos os termos e condi¢es deste
contrato. Este contrato é executdvel contra vocé e qualquer entidade legal que tenha obtido o SDK e em
nome de quem eles sejam utilizados: por exemplo, seu empregador. Caso ndo concorde com os termos
deste contrato, n3do utilize o SDK.

1.4 Termos e contratos adicionais. Vocé pode ter um contrato separado por escrito com a Adobe que
complemente ou substitua todo este contrato ou partes dele. O uso de materiais de terceiros incluidos no SDK
pode estar sujeito a outros termos e condi¢des normalmente encontrados em um contrato de licenca separado
ou em um arquivo "Read Me" (Leia-me) fornecido juntamente com esses materiais ou em “Third Party Software
Notices and/or Additional Terms and Conditions” (Avisos de software de terceiros e/ou termos e condi¢des
adicionais) em http://www.adobe.com/go/thirdparty br. Esses outros termos e condi¢des irdo substituir todo ou
partes do contrato em caso de conflito com os termos e condi¢des deste contrato.




2. DEFINIGOES.

“Adobe" significa Adobe Systems Incorporated. Uma empresa de Delaware, localizada em 345 Park Avenue, San
Jose, Califérnia 95110, se a subcldusula 14 (a) deste contrato for aplicdvel; do contrario, significa Adobe Systems
Software Ireland Limited, localizada em 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlanda, uma
empresa constituida sob as leis da Irlanda e uma afiliada e licenciada da Adobe Systems Incorporated.

“Ferramentas de Construgdo” significa arquivos, compiladores, biblioteca de tempo de execugdo (mas ndo todo
o Runtime Software) que acompanham este contrato, incluindo, por exemplo, o contetido dos diretérios Bin e
Lib e de tempo de execucdo, adl.exe, adl.bat e adt.jar.

“Aplicativo do Desenvolvedor” significa seu software aplicativo que estd em conformidade com os requisitos
deste contrato, incluindo a Se¢do 5.1, e que tanto (a) opera em conjunto com o Software Runtime ou (b) é um
aplicativo desenvolvido a partir das Ferramentas de Construcdo.

“Documentacdo” significa os documentos por escrito que acompanham este contrato, incluindo, por exemplo,
especificagdes técnicas, documentac¢do de formato de arquivo e informacdes sobre interface de programacdo de
aplicativos (API - application programming interface).

“Data de vigéncia” significa a data em que vocé faz o download ou acesss, de outra forma, o SDK.

“Aprimoramento significativo” significa aprimoramentos perceptiveis, mensurdveis e definiveis que fornecem
funcionalidade basica e significativa adicional ou ampliada que agrega valor comercial significativo.

“Redistribuicdes de Codigo Objeto” significa os arquivos em formato de cddigo objeto localizados nas pastas
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib e /lib/android/lib/runtimeClasses.jar e
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk, se incluido na versdo do SDK fornecida em relacdo a este contrato.

“Componentes de tempo de execucdo” significa qualquer arquivo, biblioteca ou cédigo executdvel individual
contido no diretério do Runtime Software (p. ex., a pasta runtime) ou os utilitdrios do Runtime Software
incluidos no diretério de utilitdrios ou nos arquivos de instalacdo. AIR.dll da Adobe, executdveis do Runtime,
template.exe e template.app sdo exemplos de Componentes de Tempo de Execucdo.

“Runtime Software" significa o software de tempo de execu¢do da Adobe em formato de cédigo objeto com
nome de “Adobe AIR", que deve ser instalado pelos usuarios finais e todas as atualiza¢des para esse software
disponibilizadas pela Adobe.

“SDK" significa as Ferramentas de Constru¢do, Documentag¢do, Redistribuicdes de Céddigo Objeto, Componentes
de Tempo de Execucdo, Arquivos-fonte SDK e Cédigo de Amostra.

“Arquivos-fonte SDK" significa arquivos de codigo-fonte incluidos no diretério “estruturas” que acompanham
este contrato.

“Codigo de amostra” significa software de amostra no formato cédigo-fonte designado na Documentagdo ou

nos diretérios como “cédigo de amostra”, “amostras”, “cédigo de amostra de aplicativo”, “cédigo de quickstart”
ou “snippets”.

3. LICENCA.

Sujeita a termos e condic¢des deste contrato, incluindo as condicdes e as restricdes abaixo, a Adobe concede a
vocé o direito ndo transferivel e ndo exclusivo de usar o SDK de acordo com a Documentac¢do conforme segue:

3.1 Instalagdo, Uso e Copia. Vocé pode instalar e usar as Ferramentas de Construcdo e os Componentes de
Tempo de Execu¢do somente com a finalidade de desenvolver Aplicativos Desenvolvedores compativeis. Vocé
pode fazer um numero limitado e razodvel de cdpias do SDK com a finalidade de desenvolver internamente
Aplicativos Desenvolvedores.



3.2 Modificagdo. Vocé pode modificar o Cédigo de Amostra e os Arquivos-fonte SDK fornecidos para um
formato legivel para humanos (ou seja, cédigo-fonte). Vocé pode incorporar o Cédigo de Amostra e os
Arquivos-fonte SDK modificados aos seus Aplicativos Desenvolvedores. Vocé ndo pode modificar as
Ferramentas de Construcdo (com exce¢do dos arquivos cobertos por licencas de terceiros que ddo a vocé
permissdo para isso), a Documentacdo e o Runtime Software de forma alguma. Vocé ndo tem autorizacdo em
nenhuma situa¢do para agir de forma a tornar o SDK sujeito a licen¢a ou esquema em que haja ou possa ser
interpretado que, como condicdo para o uso, modifica¢do e/ou distribui¢do, o SDK seja (a) revelado ou
distribuido na forma de cédigo-fonte; (b) licenciado para o propdsito de produgdo de obras derivadas; ou

(c) redistribuido sem qualquer custo. Vocé ndo pode excluir ou, de forma alguma, alterar os avisos de direitos
autorais, marcas registradas, logotipos ou avisos relacionados, ou outros avisos de direitos de propriedade da
Adobe (e seus licenciadores, se houver) que aparecam em ou dentro de qualquer parte do SDK que ndo sejam
Codigo de Amostra e Arquivos-fonte SDK substancialmente modificados por vocé em conformidade com este
contrato.

3.3 Distribuicdo.

(a) Direitos de Distribuicdo. Sujeitos as disposi¢des deste contrato, incluindo as condic¢bes e restricdes abaixo,
vocé pode copiar e distribuir o Cédigo de Amostra, os Arquivos-fonte SDK e as Redistribui¢cdes de Cédigo Objeto
conforme segue:

(i) Distribuicdo com Aplicativo Desenvolvedor. Vocé pode distribuir (A) Cédigo de Amostra e os Arquivos-fonte
SDK em formato de cédigo-fonte, de cédigo objeto, modificado ou ndo, em todos os casos incorporados ao
Aplicativo Desenvolvedor e (B) Redistribuigdes de Codigo Objeto somente se incorporada automaticamente
(isto é, incorporada exclusivamente como um subproduto de seu uso das Ferramentas de Constru¢do) no
Aplicativo Desenvolvedor para Mac, Windows, iOS, ou Android ao usar as Redistribui¢des de Cédigo Objeto nas
pastas /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib e /lib/android/lib/runtimeClasses.jar
e /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, respectivamente; e

(i) Distribuicdo somente de Cédigo de Amostra. Vocé pode distribuir o Cédigo de Amostra (mas ndo os
Arquivos-fonte SDK) em formato de cddigo-fonte ou cédigo objeto, isoladamente ou em conjunto com outro
software, contanto que primeiro faga as modifica¢des nesse codigo que resultem em Aprimoramentos
Significativos; e

(iii) Distribui¢do de Arquivos-fonte SDK. Vocé pode distribuir os Arquivos-fonte SDK (mas ndo o Codigo

de Amostra) em formato de cédigo-fonte ou c6digo objeto, isoladamente ou em conjunto com outros
componentes Uteis para os desenvolvedores, logo depois de fazer suas primeiras modificacdes a esses arquivos
que resultem em Aprimoramentos Significativos, e desde que vocé (A) inclua um aviso de direitos autorais que

reflita a propriedade dos direitos autorais nesses arquivos modificados, e (B) ndo use "mx", "mxml", “flex", “flash”,
“fl” ou "adobe” em quaisquer nomes de classificacdo ou pacotes novos distribuidos com os Arquivos-fonte SDK.

(iv) Sem Distribuicdo de Ferramentas de Construgdo . Este contrato ndo concede a vocé o direito de distribuir as
Ferramentas de Construcdo (com exce¢do dos arquivos cobertos por licencas de terceiros que ddo a vocé
permissdo para isso), a Documentacdo, ou o Runtime Software. Vocé ndo tem autoriza¢do em nenhuma
situacdo para agir de forma a tornar o SDK sujeito a licenca ou esquema em que haja ou possa ser interpretado
que, como condigdo para o uso, modificacdo e/ou distribui¢do, o SDK seja (A) revelado ou distribuido na forma
de cddigo-fonte; (B) licenciado para o propésito de producdo de obras derivadas; ou (C) redistribuido sem
qualquer custo. Para obter mais informagdes sobre a aquisi¢cdo do direito de distribuir esses componentes com
seu produto ou servigo, acesse http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk br.

(b) Condicdes de Distribuicdo. Se vocé distribuir o Céddigo de Amostra e os Arquivos-fonte SDK conforme este
contrato, devera incluir um aviso de direitos autorais no c6digo, nos arquivos e no Aplicativo Desenvolvedor
pertinente ou em outro trabalho mais amplo que incorpore esse c6digo ou esses arquivos. Vocé ndo pode

(i) fazer declaragbes de que qualquer Aplicativo Desenvolvedor ou outro software seja “certificado” ou
assegurado de outra forma pela Adobe ou (ii) usar marcas registradas ou o nome da Adobe para comercializar
qualquer Aplicativo Desenvolvedor ou outro software sem permissdo por escrito da Adobe. A Adobe ndo é
responsavel por vocé ou por qualquer outra parte quanto 3 atualizacdo de software ou ao suporte ou a outra
responsabilidade que possa surgir de sua distribuicdo.



3.4 Programa de Promocdo Cruzada. Caso queira, vocé pode participar do Programa de Promogdo Cruzada
completando o contrato do Programa, que pode ser encontrado em:
www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-agreement.html, e implementando a API relacionada.

4. INDENIZAGAO.

Vocé concorda em declarar a Adobe isenta de todas e quaisquer responsabilidades, perdas, a¢des, danos ou
reivindicacGes (incluindo aquelas sobre propriedade intelectual, garantia e responsabilidade por produto, e de
todas as despesas, custos e honorarios legais cabiveis) que surjam da ou estejam relacionados a distribui¢do de
toda e qualquer parte do SDK ou de qualquer Aplicativo Desenvolvedor realizada por vocé; desde que a Adobe
coopere com vocé, 3s suas custas, na resolucdo de quaisquer dessas reivindicagdes.

5. CONDIGOES E RESTRICOES DE DESENVOLVIMENTO E PRIVACIDADE.

5.1 Desenvolvimento. Vocé ndo criard ou distribuird qualquer software, incluindo qualquer Aplicativo
Desenvolvedor, que opere em conjunto com Componentes de tempo de execugdo individuais de modo ndo
documentado pela Adobe. Vocé ndo criard ou distribuird qualquer software, incluindo qualquer Aplicativo
Desenvolvedor, projetado para operar em conjunto com um elemento ndo instalado do Runtime Software.
Vocé ndo criard ou distribuird qualquer Aplicativo Desenvolvedor que funcione sem instalagdo. Vocé ndo tem
permissdo para instalar ou usar as Ferramentas de Constru¢do ou outras partes do SDK para desenvolver
softwares proibidos por este contrato. O ndo cumprimento desta Se¢do 5.1 é uma violagdo deste contrato que
rescinde imediatamente todos os direitos concedidos a vocé por este documento.

5.2 Outras proibigdes. Vocé ndo usard o SDK para criar, desenvolver ou usar qualquer programa, software ou
servi¢o que (a) contenha virus, cavalos de Troia, worms, bombas-reldgio, mecanismos de cancelamento ou
outras rotinas de programacdo de computador destinadas a danificar, interferir de forma prejudicial, interceptar
clandestinamente ou expropriar quaisquer sistemas, dados ou informacg&es pessoais, (b) quando usado da forma
planejada ou comercializada, viole qualquer lei, estatuto, decreto, regulamento ou direitos (incluindo quaisquer
leis, regulamentos ou direitos relativos a propriedade intelectual, a spyware, a privacidade, ao controle de
exportacdo, 3 concorréncia desleal, 3 antidiscriminagdo ou 3 publicidade), ou (c) interfira na operabilidade

da Adobe ou de software ou programas de terceiros.

5.3 Uso de codificador AVC. ESTE PRODUTO ESTA LICENCIADO SOB A LICENGCA DO PORTFOLIO DA PATENTE
DA AVC PARA USO PESSOAL E NAO COMERCIAL DE UM CONSUMIDOR PARA (a) CODIFICAR VIDEO EM
CONFORMIDADE COM A NORMA AVC (“VIDEO AVC") E/OU (b) DECODIFICAR VIDEO AVC QUE TENHA SIDO
CODIFICADO POR UM CONSUMIDOR ENVOLVIDO EM UMA ATIVIDADE PESSOAL E NAO COMERCIAL E/OU
TENHA OBTIDO O PRODUTO DE UM FORNECEDOR DE VIDEO LICENCIADO PARA FORNECER VIDEO AVC.
NENHUMA LICENGA E CONCEDIDA OU DEVERA ESTAR IMPLICITA PARA QUALQUER OUTRO USO.
INFORMAGOES ADICIONAIS PODEM SER OBTIDAS EM MPEG LA, L.L.C. ACESSE http://www.mpegla.com.

5.4 Uso de codificador de MP3. Vocé ndo pode modificar as bibliotecas de tempo de execu¢do ou Ferramentas
de Constru¢do. Vocé ndo pode acessar os codificadores de MP3 dentro das bibliotecas de tempo de execucdo,
exceto pelas APIs de tempo de execucdo publicadas. O desenvolvimento, o uso ou a distribuicdo de um
Aplicativo Desenvolvedor que opera em qualquer dispositivo que ndo seja um PC e que decodifica dados de
MP3 ndo contidos em um arquivo SWF, FLV ou em outro formato de arquivo que contenha mais dados de MP3
pode requerer uma ou mais licengas de terceiros.

5.5 Privacidade. Vocé cumprird com todas as leis e regulamentagdes de prote¢do de dados e de privacidade
aplicaveis as informagdes pessoais dos usudrios finais. Vocé publicard, de forma visivel, uma politica de
privacidade que esclareca aos usudrios quais dados pessoais serdo usados e de que maneira serdo utilizados,
exibidos, compartilhados ou transferidos. Além disso, vocé incluird o URL de politica de privacidade, de forma
visivel, no Aplicativo Desenvolvedor e deverd incluir também um link para a politica de privacidade do aplicativo
em todo mercado de aplicativos que ofereca essa funcionalidade. A Adobe fornece informagdes sobre questdes
comuns de privacidade em http://www.adobe.com/go/air_developer privacy br.




6. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL.

O SDK e qualquer cdpia que vocé esteja autorizado a fazer pela Adobe sdo propriedade intelectual da Adobe
Systems Incorporated e de seus fornecedores. A estrutura, a organizacdo e o codigo do SDK fornecidos a vocé
na forma compilada ou de cédigo objeto constituem informagdes comerciais valiosas e confidenciais da

Adobe Systems Incorporated e de seus fornecedores. O SDK é protegido por direitos autorais, incluindo a Lei de
Direitos Autorais dos Estados Unidos, disposicdes de tratados internacionais e leis aplicdveis no pais em que sdo
usados. Exceto conforme expressamente mencionado neste documento, este contrato ndo concede qualquer
direito de propriedade intelectual sobre o Software e todos os direitos ndo concedidos expressamente
pertencem 3 Adobe.

7. ENGENHARIA REVERSA.

Vocé ndo reverterd a engenharia, descompilara, desmontard ou tentard, de outra forma, descobrir o cédigo-
fonte de todo ou parte do SDK fornecido a vocé em formato compilado ou cédigo objeto, exceto 8 medida que
seja expressamente permitido a vocé realizar a descompilacdo de acordo com a lei aplicdvel.

8. NAO BLOQUEIO DE DESENVOLVIMENTO DA ADOBE.

Vocé reconhece que a Adobe estd atualmente desenvolvendo ou poderd desenvolver no futuro tecnologias e
produtos que tenham ou possam ter um design e/ou recursos similares aos dos produtos que vocé possa
desenvolver com base na sua licenga contida neste documento. Nada neste contrato deverd impedir, limitar ou
restringir o direito da Adobe de dar continuidade a seu desenvolvimento, sua manuten¢do e/ou distribuicdo da
tecnologia ou produtos da Adobe. Vocé concorda que ndo deve declarar de nenhuma forma qualquer patente
detida por vocé, oriunda ou relacionada ao SDK ou as modifica¢des realizadas nele contra a Adobe, suas
subsididrias ou afiliadas, seus clientes, diretos ou indiretos, agentes e contratados, com o intuito de producdo,
uso, importagdo, licenciamento, oferta de venda ou venda de quaisquer produtos Adobe.

9. TERMOS ADICIONAIS DE PRE-LANGAMENTO DO SDK.

Se o0 SDK ou qualquer um de seus componentes forem versdes de pré-comercializa¢do ou um software beta
("Software de pré-lancamento”), esta cldusula devera ser aplicada. O software de pré-lancamento é uma

versdo de pré-lancamento, que ndo representa o produto final da Adobe e pode conter falhas ("bugs”), erros

e outros problemas que podem causar falhas gerais ou no sistema e perda de dados. A Adobe nunca poderd
comercializar o software de pré-langamento. Se vocé recebeu o software de pré-lancamento de acordo com um
contrato separado e por escrito, como o Contrato de Licenca para Software de Pré-Lancamento Adobe Systems
Incorporated, seu uso do software também sera regido pelo referido contrato. Vocé devera devolver ou destruir
todas as copias do software de pré-lancamento mediante solicitacdo da Adobe ou quando houver o langcamento
comercial do referido software. VOCE E INTEIRAMENTE RESPONSAVEL PELO USO DE SOFTWARE DE PRE-
LANCAMENTO.

10. PRAZO E RESCISAO.

Este contrato tera inicio na Data de Vigéncia e continuard permanentemente a menos que seja rescindido
conforme estabelecido neste documento. A Adobe pode rescindir este contrato imediatamente, caso vocé viole
qualquer um de seus termos. As Se¢des 1,2, 4,5,6,7,8,9, 10,11, 12, 13, 14 e 15 sobreviverdo a qualquer
rescisdo deste contrato. Em caso de rescisdo deste contrato, vocé interrompera qualquer uso e distribuicdo do
SDK e devolverd a Adobe ou destruird (com confirmagdo por escrito da destrui¢do) o SDK imediatamente,
mediante solicitacdo da Adobe, juntamente com quaisquer cdpias deste contrato.



11. REGRAS PARA EXPORTAGAO.

Vocé reconhece que o SDK esta sujeito aos Regulamentos da Administragdo de Exportagdes dos EUA. (a "EAR")
e que estard em conformidade com a EAR. Vocé ndo exportard ou reexportard o SDK, ou qualquer parte
constante deste documento, direta ou indiretamente, para: (a) quaisquer paises sujeitos as restricbes de
exportacdo dos EUA. (atualmente incluindo, mas ndo necessariamente limitado a, Cuba, Ir§, Coréia do Norte,
Suddo e Siria); (b) qualquer usudrio final que vocé saiba ou tenha motivo para acreditar que ird utilizd-lo no
planejamento, desenvolvimento ou producdo de armas nucleares, quimicas ou biolégicas, sistemas de foguetes,
veiculos de propulsdo espacial e foguetes de sondagem ou sistemas de veiculos aéreos ndo definidos; ou

(c) qualquer usuario final que tenha sido proibido de participar de transac¢ées de exportagdo dos EUA por
qualquer agéncia federal do governo dos EUA. Além disso, vocé é responsdvel por estar em conformidade com
quaisquer leis locais em sua jurisdi¢do que possam causar impacto no seu direito de importacdo, exportagdo ou
uso do SDK.

12. AVISO AOS USUARIOS FINAIS SOB JURISDICAO DO GOVERNO DOS EUA.

Para os Usudrios Finais sob Jurisdi¢do do Governo dos EUA, a Adobe concorda em cumprir todas as leis de
oportunidade equivalentes, se aplicdveis, incluindo, se apropriado, as disposi¢cdes da Ordem Executiva 11246,
conforme emendada, Sec¢do 402 da Vietnam Era Veterans Readjustment Assistance Act (Lei de Assisténcia e
Reajuste a Veteranos do Vietnd) de 1974 (artigo 38 do USC 4212) e a Se¢do 503 da Rehabilitation Act (Lei de
Reabilitagdo) de 1973, conforme emendada, e os regulamentos no artigo 41 do CFR Partes 60-1 a 60-60, 60-250
e 60-741. A cldusula de acdo afirmativa e os regulamentos contidos na sentenca anterior estdo incorporados
como referéncia neste contrato.

13. MARCA REGISTRADA.

“Adobe’ AIR™ é uma marca registrada da Adobe que ndo pode ser usada por terceiros, exceto sob licenca por
escrito da Adobe. Vocé ndo pode incorporar a marca registrada Adobe AIR, ou qualquer outra marca registrada
da Adobe, no todo ou em parte, em nome de seu Aplicativo Desenvolvedor ou em seu nome empresarial, nome
de dominio ou nome de um servico relacionado a Adobe AIR. Vocé pode indicar a interoperabilidade de seu
Aplicativo Desenvolvedor com o Adobe AIR Runtime Software, se verdadeira, declarando, por exemplo,
“funciona com o Adobe’ AIR™ ou “para o Adobe® AIR™. Vocé pode usar a marca registrada Adobe AIR para
referir-se ao seu Aplicativo Desenvolvedor como um “aplicativo Adobe® AIR™ somente como uma declara¢do de
que seu Aplicativo Desenvolvedor opera em conjunto com o Adobe AIR Runtime Software.

14. LEI REGENTE.

No caso de ser um consumidor que utiliza o SDK somente para fins pessoais ndo comerciais, este contrato
serd regido pelas leis do estado em que vocé adquiriu a licenca de uso do SDK. Se vocé ndo é esse tipo de
consumidor, este contrato serd regido e interpretado conforme as leis materiais em vigor: (a) no estado da
Califérnia, se uma licenca do SDK tiver sido obtida nos Estados Unidos, no Canadd ou no México; ou

(b) no Japdo, se uma licenca do SDK tiver sido obtida no Jap&o, na China, na Coréia ou em outro pais do
sudeste asidtico onde todos os idiomas oficiais sejam escritos em texto ideogréfico (p. ex.: hanzi, kanji ou hanja)
e/ou outro texto com base em uma estrutura semelhante a um texto ideografico, como hangul ou kana; ou
(c) na Inglaterra, se uma licenga do SDK tiver sido obtida em qualquer outra jurisdi¢do ndo descrita acima.
Os respectivos tribunais do Condado de Santa Clara na Califérnia (quando a legislacdo da Califérnia for
aplicavel), tribunal distrital de Tédquio no Japdo (quando a legislagdo japonesa for aplicavel) e os tribunais
competentes de Londres, Inglaterra (quando a legisla¢do inglesa for aplicavel) terdo, cada um, jurisdi¢do ndo
exclusiva em relacdo as disputas relacionadas a este contrato. Este contrato ndo serd regido pelo conflito das
regras de lei de qualquer jurisdicdo ou da Convencdo das Na¢des Unidas sobre Contratos para a Venda
Internacional de Produtos, cuja aplicagcdo é expressamente excluida.



15. DISPOSIGCOES GERAIS.

Se qualquer parte deste contrato for considerada nula ou inexequivel, ela ndo afetard a validade das partes
remanescentes, que permanecerdo validas e exequiveis conforme seus respectivos termos. As atualiza¢des
podem ser autorizadas para vocé pela Adobe com termos adicionais ou diferentes. O uso de “inclui” ou
“incluindo” neste contrato deve significar “incluindo sem limitacdo". Este é o contrato integral entre vocé e a
Adobe em relagdo ao SDK e substitui qualquer declaragdo, discussdo, obrigagdo, comunicagdo ou publicidade
anteriores referentes ao SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
AMNLUEH3UOHHOE COrAALLUEHUE SDK
ADOBE’ AIR" SDK

1. OTCYTCTBME FAPAHTUI, OTPAHUYEHWE OTBETCTBEHHOCTU, OBA3ATEABHOCTb COTMAALLEHUA U
AONOAHUTEAbHbIE YCAOBUA U COTAALLUEHUA.

1.1 OTCYTCTBUME FAPAHTW. Bbl MPU3HAETE, YTO SDK (B COOTBETCTBWWM C OMPEAEAEHMEM, KOTOPOE
MPYBOAMTCS HUXKE) MOXXET UMETb AEGEKTbI U/UAN HEAOCTATKW, CBA3AHHBIE CO CTABUMABHOCTbBIO
OYHKUMNOHMPOBAHUA. SDK MPEAOCTABAAETCA BAM HA YCAOBUAX «KAK ECTb>» BE3 NMPEAOCTABAEHUA
KAKWX Bbl TO HW BbIAO TAPAHTW A BO3HUKHOBEHWS MMYLLECTBEHHbBIX OBSA3ATEAbCTB MEPEA,
BAMW. Bbl MOATBEP>XKAAETE CBOE COI'AACUE C TEM, YTO KOMIMAHUA ADOBE U EE MOCTABLUVKW HE
AAKOT KAKOMN-AVBO ABHOW, MOAPA3YMEBAEMOW UAW MPEAYCMOTPEHHOW 3AKOHOM FAPAHTIAM
AKOBOTrO TUMA B OTHOLLUEHWM SDK, B YACTHOCTU AHOBOW TAPAHTUMN OTHOCUTEABHO PABOTDI
KOMITOHEHTOB, FTOAHOCTU AAA TIPOAAXW, YAOBAETBOPUTEABHOIO KAYECTBA, HEHAPYLLEHWA NMPAB
AU NPUTOAHOCTU AN KOHKPETHOW LIEAW. Bbl BEPETE HA CEBSI BCKO OTBETCTBEHHOCTb 3A KAYECTBO
N PABOTY SDK, MOCAEACTBWA, CBA3AHHbBIE C UICMTOAB3OBAHMEM SDK, M MTOAYYEHHbIE PE3YABTATDI.
Adobe He 06513aHa 0Ka3bIBaTb YCAYrM MO TEXHNYECKOMY O6CAY>XKUBAHUIO, MPEAOCT3BASITb TEXHUYECKYIO
NOAAEPKKY UAU OBHOBAEHMS AOObIX KOMMNOHEHTOB SDK. BbILLEN3AOXKEHHDIE UCKAIOYEHWISI Y OTPaHUYEHUS OYAYT
NPYMEHSTbCS B MAKCMMAAbHOM 06beMe, KOTOPbIA AOMYCTUM AEACTBYIOLLIMM 33KOHOAATEALCTBOM, AAXKE ECAU
nprYMeHsieMoe CPeACTBO NPaBOBO 3aLLUMTbI HE AOCTUIaeT CBOE OCHOBHOWM LIeAU.

1.2 OrpaHunyenmne otsetctBeHHocTM. ADOBE AMBO EE MOCTABLUMKW HU TP KAKMX OBCTOATEAbCTBAX HE
HECYT OTBETCTBEHHOCTW MEPEA AULIEH3MATOM 3A AKOBOW YLLEPE U AIOBbIE YBbITKW, MPETEH3UN
NAN PACXOADI, BKAKOYASA OCOBbIE, BbITEKAIOLWWE, COMYTCTBYIOWME N KOCBEHHDIE YBEbITKU, 3A
YNYLEHHYIO BbIFOAY AU YTPAYEHHDBIE HAKOMAEHUS, 3A AOBOW YLLEPE, BbI3BAHHbIA MEPEPBIBOM B
AEATEABHOCTW, MPUYNHEHWEM AUYHOTIO BPEAA A HEBO3MOXHOCTbBIO MPOABUTb HAAAEXKALLYIO
OCMOTPUTEABHOCTb, A TAKXXE UCKAMU TPETbUX AL, AAXE ECAWV Bbl YBEAOMUAU MPEACTABUTEAA
ADOBE O BO3MOXXHOCTW BO3HMKHOBEHWA TAKMX YBbITKOB, YLEPBA, MPETEH3UM UAK PACXOAOB.
MEPEYMCAEHHDIE BbILUE OFPAHUYEHNSA N UCKAKOYEHNA AEMCTBYIOT B TOW MEPE, B KAKOW 3TO
PA3PELLEHO MPUMEHVMbIM 3AKOHOAATEABCTBOM B MPEAEAAX BALLEN KOPUCAMKLIMN. COBOKYIHAS
OTBETCTBEHHOCTb KOMIMAHW ADOBE W EE MOCTABLLVKOB MO HACTOALWEMY COTAALWLEHUIO AU B
CBA3M C HAM OTPAHUYEHA CYMMOW, YOIAAYEHHOI 3A SDK, ECAU TAKOW NAATEX UMEA MECTO.
HACTOALEE OTPAHUYEHUE AAS KOMIMAHW ADOBE U EE MOCTABLUMKOB MPUMEHAETCA AAXKE B
CAYHAE MPUHUUTTUAABHOIO UAU CYLLECTBEHHOIO HAPYLUEHWA HACTOALETO COrAALLEHNA AUBO
HAPYLLIEHUA MPUHUUTTUAABHOIO AW CYLLECTBEHHOIO YCAOBUA HACTOALLEIO COIMAALLEHUA. Hu
OAHO 13 NOAOXEHWUI HACTOSILLIErO COrA3LLEHMWSI HE OFPaHNYMBAET OTBETCTBEHHOCTb KoMnaHun Adobe u ee
MOCTaBLUMKOB nepep Bamu B cAydae NpuUMHEHUs TPaBM AU CMEPTU PU3NYECKNX AULL B PE3YAbTaTe XaAaTHOCTU
co ctopoHbl Adobe AMb0 B pesyAbTaTe NPOTUBONPABHbLIX AEACTBUIA B BUAE HAMEPEHHOTO BBEAEHUS B
3abAyxpeHue (06maHa). Komnanus Adobe AeficTBYET OT AMLI@ CBOUX NMOCTABLUMKOB B LIeASIX OTKa3a oT
OTBETCTBEHHOCTY, NCKAIOHAIOLLMX U OFPaHMNYMBAIOLLMX 065133TEABCTB, FAPaHTUI M OTBETCTBEHHOCTU, HO HU B
KaKOM WHOM OTHOLLEHUWN U HU AASt KAKNX APYTUX LieAen.

1.3 O6513aTeAbHOCTb COrAaweHus. Hactosiee coraalleHne onpepeAsieT NOPSIAOK YCTAHOBKU U
ncnoAb3oBaHuA SDK. Bbl noATBep)XXpaeTe cBoe coraacue € TeM, YTO HacCToSILLLee COrAalleHne paBHO3HAYHO
AlO60MY APYromy COrAalLeHUIo, COCTaBAEHHOMY B MMCbMEHHOM BUAE U NOANMCaHHOMY Bamu. 3arpyska,
YCTaHOBKa, KONUpPOBaHWe, U3MEHEHNE AU PAcNpOCTpaHeHne Ato6oro komnoHeHTa SDK noppasymeBaer,
4yTO Bbl NpMHNMAaETe BCe YCAOBMS U MOAOXKEHUS HACTOSLLEro coraalleHns. Hacrosiee coraalieHne umeer
MCKOBYIO CUAY, KaK B OTHOLLIEHUM Bac, Tak 1 B OTHOLLEHUU AO6Oro IOPUAUYECKOTO AULA, KOTOpOe
npuo6peno SDK u ot umeHu kotoporo SDK ucnoabsyetcsi: Hanpumep, npoTuB Bawero pa6otopateas.
EcAn Bbl He NnpvHUMaeTe YCAOBUSA HACTOSLLLEro COrAaLLEHUs, He UCNoAb3yinTe SDK.



1.4 AONOAHUTEAbHbIE YCAOBUS U COTAALLEHUS. Bbl MOXeTe 3aKAIUUTb OTAEABHOE COTABLLEHWNE C KOMMNaHMWeN
Adobe B nMcbMeHHOM BMAE, KOTOpPOE 3aMeHsIeT OO0 HacTosILLee COrAaLLIeHe MOAHOCTBIO UAWN Y3CTUYHO.
NcnoAab3oBaHMe BKAOYEHHbIX B SDK MaTepUaAOB TPETbUX AULL MOXKET PEryAUpOBaTbCS MHBIMU YCAOBUSIMU,
KOTOPpble, KaK MPaBUAO, MOXHO HaTW B OTA€ABHOM AMLIEH3NOHHOM CorAaLLeHnu, paline Read Me,
pasmeLLeHHOM PSIAOM C TaKUMW MaTepuanamu, UAn B «CoobLLEeHMSIX O BHELLHEM NPOrpaMMHOM obecneveHnm
n/MAn B AONMOAHUTEABHBIX YCAOBUSIX>, KOTOPble AOCTYrHbI Ha calTe http://www.adobe.com/go/thirdparty ru.
Takue Nnpoumne YCAOBWSI 33MELLIOT HACTOSILLEE COTAALLEHME NOAHOCTBIO AW Y3CTUYHO, ECAM AOHOE MOAOXKEHNE
HACTOSILLEro COrAaLLEeHWs BCTYMaeT B MPOTMBOPeUne € AloObIM MHBIM YCAOBUEM MAM MOAOXKEHMEM HACTOSILLENO
COTA3LLEHUS.

2. ONMPEAENEHUA.

MPUMEHUTEABHO K MOAOXEHUSAM NOoAPa3AeAa 14 (a) HacTosiero coraawenus «Adobes o3HauaeT Adobe
Systems Incorporated, Kopnopaumio, yYpexxAeHHYI0 B COOTBETCTBMM C 33aKOHOAATEAbCTBOM LUTaTa AeAaBap,
PaCMOAOXEHHYI0 Mo appecy: 345 Park Avenue, San Jose, California 95110 U.S.A. (CLLIA); B OCTBAbHbIX CAyYasiX -
Adobe Systems Software Ireland Limited, komnaHuto, pacnonoxeHHyto no appecy: 4-6 Riverwalk, Citywest
Business Campus, Dublin 24, Ireland (MpAaHAUS), yYpEXXAEHHYIO B COOTBETCTBMU C 33KOHOAITEABCTBOM
NpaaHann u siBasiioytocst apPprUANpOBaHHBIM AULLOM U AULLEH3UaToM komnaHum Adobe Systems Incorporated.

Mop TepmuHOM «CpepcTBa pa3paboTku» NoppasymeBatoTcs panAbl AN pa3paboTKu, KOMMAUASTOPDI,
6UOANOTEKU CPeAbl UCMIOAHEHUS (HO He MOAHOE NPOrpaMMHOe obecriedeHne cpeabl UCTIOAHEHNS), KOTOpble
MPUAAraloTCs K HACTOSILLIEMY COFABLLEHUIO, BKAIOYAS, HAaNpUMep, COAepXXMMOoe KaTanoros bin, lib n katanoros
cpeabl UCMOAHeHMS, a Takxke daiinbl adl.exe, adl.bat n adt jar.

Mop TepMrHOM «[1pUAOXKEHNE pa3paboTumKa» NoapasymMeBaeTcst Balla NpMKAaAHas NporpaMma, KoTopast
COOTBETCTBYET TPE6OBAHNSIM HACTOSLLENO COMA3LLEHNS, HAaNpUMep, pa3peAa 5.1. n Anbo (a) B3anmMopeiicTyeT ¢
MporpaMMHbIM obecneyeHnem cpeAbl UCMOAHEHNS, An60 (b) siBASIeTCs NpuAoKeHVeM, pa3paboTaHHbIM C
nomotubto CpepCTB pa3paboTKu.

Mop TepMUHOM «AOKYMEHTaLMsA>» NOAPA3yMEBAIOTCS MaTePUAAbI B MMCbMEHHOM BUAE, MPUAAraemMble K
HaCTOSLLEMY COTAALLEHMIO, BKAIOYAS, HAaMPUMep, TEXHNYECKE XapaKTEPUCTUKM, AOKYMEHTaLMIO 0 popmaTax
¢aiinoB 1 nupopmaumio o6 API (application programming interface — uHTepdelic nprkaapHoro
MpOrpaMMy1poOBaHUs).

Mop TepMrHOM «AaTa BCTYNAEHMS B CUAY>» MOAPa3yMeBaeTCs AaTa 3arpyskum SDK nam nHoro poctyna K
KoMnoHeHTam SDK.

Mop TepMrHOM «CyLLeCTBEHHOE YAyYLLIEeHMe> NOAPa3yMeBaloTCA 3aMeTHble, U3MEPUMbIE N ONPeAeANMble
YAYYLLEHWSI, KOTOPble 06eCcneunBatoT pacLUMPEHHYO UAM AOMOAHUTEABHYIO, @ Takxe 6330BYt0
GYHKUMOHaABHOCTb, CYLLIECTBEHHO MOBbILLAOLLYIO LIEHHOCTb MPOAYKTAa.

«O6beKTHbIN Kop 6e3 orpaHMyeHnst Ha cBO6OAHOE pacnpoCTpaHeHne» o3HauvaeT ¢alinbl B popmaTte
06bEeKTHOrO KOA3, HaxopsLmecs B nankax runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib,
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar, n /runtimes/air/android/device/Runtime.apk lib/aot/lib, ecan Takne pannbi
BKAIOYEHbI B Bepcuto SDK, npepoCTaBAEHHY0 BaM ¢ COOTBETCTBMM C HACTOSILLMM COFAALLEHMEM.

Moa TEPMUHOM «KOMMOHEHTbI CpeAbl UCMOAHEHNSI>» MOAP33YMEBAIOTCS AtOOble OTAEAbHbIE PaliAbl,
6UOANOTEKUN UAN UCTTOAHSIEMbIV KOA, KOTOPbIE COAEPXKATCS B YCTAHOBOYHOM KaTaaore MNporpammHoro
obecneueHus cpepbl UCMOAHeHUS (HanpuMep, B NarnkKe cpeAbl UCMOAHEHUS), @ TAKXKE YTUANUTbI [porpamMmMHOro
obecneyeHns cpepbl UCMOAHEHMS, HAXOASLLMECS B KaTAAOTe YTUAUT UAU daiinax MPOrpamMMbl YCTaHOBKM.
MNMpumepamu KOMMOHEHTOB cpepbl UCNOAHeHNS aBAsitoTcs daiabl Adobe AIR.dLL, template.exe, template.app u
NcnoAHsieMble GpanAbl CpeAbl UICMOAHEHNS.

Mop TepMuHOM «[llporpamMMHoe obecrneyeHmne cpeAbl MCMOAHEHUSI>» MOAP33yMeBaETCs MPOrPaMMHOE
obecneyeHne cpepbl UCNOAHeHUs KoMmnaHum Adobe B popmaTe ob6bekTHOro kopa Adobe AIR, koTopoe
YCTaHaBAVBAETCS1 KOHEYHBIMU MOAB30BaTEASIMU, @ TAKXKE BCE OOHOBAEHUS TAKOTO NMPOrpaMMHOro obecreyeHus,
npeaoCTaBAsieMble KoMnaHuen Adobe.



Moa TepMUHOM «SDK> (KOMMNAEKT AASt pa3paboTku Nporpamm) noapasymeBatoTcs CpepCTBa paspaboTky,
AokymeHTaums, O6beKTHbIN Kop 6e3 orpaHnyeHuns Ha cBo6opHOe pacnpocTpaHeHre, KOMNOHEHTbI cpepbl
ncnoaHenus, icxopHbie dpanabl SDK v Mpumep nporpammbil.

Mop TepMmHOM «UcxopHble dariabl SDK>» noppasymeBaloTcst UCXOAHbIE PaliAbl, BKAKOYEHHbIE B AMPEKTOPUIO
«OCHOBHble $alAbl>», KOTOPble MPUAATaOTCS K HACTOSILLIEMY COTALLEHMIO.

Moa TepMUHOM «TTprMep NpOrpaMmbl» NMOAPa3yMeBaEeTCs NMpUMep NPOrpaMMHOro obecrneyeHuns B BUAE
MCXOAHOTO UAV O6BEKTHOTO KOAR, KOTOPbI B AOKYMEHTaLMM MAM KaTaaorax 0603HauaeTcs Kak npumMep
MpOrpamMmbl, NprMepbl, NPUMEP NPUKABAHOMN NPOrpaMMbl, OCHOBHOW KOA AW HParMeHTbl KOAR.

3. AMLEH3 KA.

COrAacHO YCAOBUSIM HACTOSILLIErO COTAALLEHMUS, @ TaKXKe NPUBEAEHHDBIM HIKe TPe6OBaHMSM U OFpaHUYEeHUSIM
komnaHus Adobe npepocTaBAsieT MOAb30BaTEAID HEUCKAIOUUTEABHOE, HENepeAaBaeMoe NpaBo Ha
ncnoab3oBaHue SDK B COOTBETCTBUM C AOKYMEHTALMEN Ha CAEAYIOLLIMX YCAOBUSIX:

3.1 YcTaHOoBKa, UCMOAb30BaHME U KONMUPOBaHWMe. Bbl MeeTe NpaBo yCTaHaBAMBATb 1 UCNOAb30BaTb
CpepcTBa pa3paboTku 1 KOMMNOHEHTbI Cpeabl UICMOAHEHNS MCKAIOUNTEABHO B LIEASIX CO3AAHUSI COBMECTUMbIX
MpunoxeHnin pa3paboTumnka. Bbl MMeeTe NpaBo co3paBaTh OrpaHNYeHHOe U 060CHOBAHHOE YNCAO KOMWI
SDK aAs pa3paboTku MNpuaoxeHnin pa3paboTurika COBCTBEHHBIMU CUABMMU.

3.2 Mopundukaums. Bol nmeete npaBo nameHsTb MNpumep nporpammbl 1 MicxopHble ¢arinbl SDK,
npeAOCTaBAEHHble B ypAo6ountaemom popmate (Hanprmep, NCXOAHOTO KOAA). Bbl MeeTe NpaBo BHEAPSTH
N3MeHeHHbIN Mpumep nporpammbl 1 McxopHble dalinbl SDK B cobcTBeHHble MPpUAOXKeHMS pa3zpaboTunka.
Bam 3anpeLaeTcs Kakum 6bl TO HY 6bIAO 06pa3oM MoandULMpoBaTb CpeaCcTBa pa3paboTku (Kpome Kak

B CAyYae GpaiiAOB, MOKPbIBAEMbIX AULIEH3USIMU TPETLUX AULL, KOTOPbIE Pa3peLLaloT MOANDUKAELUIO),
AokymeHTaumto n MporpammHoe obecrneyeHne cpepbl UCNOAHeHMs. Hu npu kaknx ob6cTosTeabcTBax Bam He
paspeLuaeTcs NpeANpUHUMATL AloOble AECTBUS, B pe3yAbTaTe KOTOPbIX KOMMNAEKT SDK cTaHeT npeameTom
AVLLEH3UIA UAM COTAALLIEHUI, B KOTOPbIX, B KAUYECTBE YCAOBUS AASt UCMIOAB30OBaHWS, MOAUGUKALMN U (MAK)
pacnpocTpaHeHusi, KOMNAEKT SDK pAonkeH: (a) packpbiBaTbCsl MAU PaCpOCTPaHATLCS B GopMe 0O6bEKTHOrO
kopd; (b) AuLEeH3MpOBaTbC B LiIeAsIX BbINTOAHEHVS NPOU3BOAHbIX pa3paboToK; NAM (C) pacnpoCTpaHATbCS
6ecnAaTHo. Bbl He MMeeTe NPaBa YAAASTb MAM U3MEHSTb YBEAOMAEHUSI 06 aBTOPCKUX MpaBax, TOB3PHbIE 3HAKMK,
AOTOTUMbI UAN COOTBETCTBYHOLLME YBEAOMAEHWS ANOO APYriie YBEAOMAEHWS O NMpaBax COGCTBEHHOCTM
komnaHum Adobe (1 ee AULLEH3UAPOB MpY NX HAAMYKM), KOTOPbIE BKAKOUEHDI B AlOOble KOMMOHeHTbI SDK, 3a
nckAatoueHvem lNMpumepa nporpammbl n MicxopHbix pannos SDK, KoTopble CyLeCTBEHHO N3MeHeHbl Bamu
COrA3CHO HACTOSILLLEMY COTAALLEHUIO.

3.3 PacnpocTpaHeHue.

(a) MpaBa Ha pacnpocTpaHeHue. B COOTBETCTBUM C HACTOSLLMM COFALLEHMEM, @ TAKXKE NPUBEAEHHBIMUN HUXKe
Tpe6oBaHMAMU 1 OrpaHNYeHnsMU Bbl MMeeTe NpaBo KOMMPOBATb 1 PacNpoOCTpaHsATL Mpumep NporpaMmbi,
NcxopHble parinbl SDK 1 O6beKTHbIN kop 6e3 orpaHuyeHmnst Ha cBO6OAHOE PacrpOCTPaHeHUE CAEAYIOLLIM
ob6pazom:

(i) PacnpoctpaHeHue c MNpuaoxkeHeM pa3paboTurka. Bbl iMeeTe NpaBo Ha pacnpocTtpaHerue (A) MNpumepa
nporpammbl U McxopHbix painos SDK B popmaTe UCXOAHOTO KOA3, 06 bEKTHOFO KOAS, B U3SMEHEHHON UAM
Hen3MeHEHHOW popMe, BKAIOUEHHDIX B Balle MpuAoxeHre pa3paboTumnka u (B) O6bekTHOro koaa 6e3
OrpaHMyeHuns Ha CBO6OAHOE PacnpOCTpaHeHUe, KOTOPbI BCTPANBaETCs aBTOMATUYECKU (Hanpumep,
BCTPaMBAETCSl UCKAOUMTEABHO B Ka4YecTBe MO60OYHOrO NMPOAYKT3, MOAYYEHHOro Bamu npu MCMOAb30BaHUM
CpeacTB pa3paboTku) B MpuAoxKeHue paspaboTunka Aaa naatdopm Mac, Windows, iOS nam Android nytem
NCnoAb3oBaHMs O6BEKTHOrO KoAa 6e3 orpaHuyeHnst Ha cBO60AHOe pacnpocTpaHeHue B nNankax/
runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib n /lib/android/lib/runtimeClasses.jar,
COOTBETCTBEHHO; U



(i) OTaeAbHOE pacnpocTpaHeHue Mpumepa NporpaMmbl. Bol MeeTe NpaBo pacnpocTpaHsTh Mpumvep
nporpamMmmbl (Ho He VicxopHble aiinbl SDK) B BUAE UCXOAHOTO UAKM OO BEKTHOTO KOAA OTAEABHO UAW BMECTE C
APYT1M MporpamMmmMHbIM obecrnieyeHneMm, eCAU CHaYaAa B 3TOT KOA OblAM BHECEHbI U3MEHEHUs, COCTaBUBLUME
CylecTBeHHble YAYHLIEHNS, 1

(iiif) PacnpoctpaHenmne McxopHbix ¢painaos SDK. Bbl MMeeTe NpaBo pacrnpocTpaHsiTh MicxoaHble GaiAbl

SDK (Ho He MpriMep Nporpammbl) B BUAE MCXOAHOTO KOA UAN O6BEKTHOFO KOAA OTAEABHO AMBO BMECTE C
APYrMMU KOMMOHEHTaMU, NOAE3HbIMU pa3paboTunKaMm, eCAM CHaYaAa B 3TOT KOA ObIAU BHECEHDBI M3MEHEHUS,
cocTaBuBLUMe CyLLeCTBEHHbIe YAYULLEHWS, U MPU YCAOBUM, YTO Bbl (A) BKAIOUYMAM B HAX YBEAOMAEHUE 06
aBTOPCKMX NpaBax, YKa3blBatolLlee HAa aBTOPCKME MPaBa Ha 3TU M3MeHeHHble $aliabl, U (B) He ncnoab3ayeTte
«mx», «mxml», «flex», «flash», «fl»> an «adobe» B UMeHax HOBbIX NAKETOB NUAM KAACCOB,
pacrnpocTpaHsieMbIx ¢ MicxoaHbiMu dpanaamm SDK.

(iv) PacnpoctpaHeHue CpeacTB pa3paboTKu He AOMYCKAeTCs. HacToslliee COrAaLLEHME He AGET BaM HUKAKUX
MpaB Ha pacnpocTpaHeHmne CpeacTB pa3paboTku (Kpome Kak B CAydae GpaiAoB, MOKPbIBAEMbIX AULEH3USAMM
TPETbUX AUL, KOTOPbIE Pa3peLlaoT MOANOUKaLMIO), AOKyMeHTaLuum n NporpammMHoro obecneyeHms cpeabi
MCMOAHEHNMS. HU Npu KaKX 06CTOSTEALCTBaX Bam He paspeluaeTcs NpeAnpuUHNMATh AloOble AECTBUS,

B pe3yAbTaTe KOTOPbIX KOMMAEKT SDK cTaHeT NpeAMETOM AVLIEH3UIA UAM COTAALLEHUIA, B KOTOPbIX, B
KauecTBe YCAOBUSI AASl UCMIOAb30BaHUS, MOAMUKaALMU 1 (MAM) paCNPOCTPaHEHMS, KOMNAEKT SDK AOAXKeEH:
(A) packpbIBaTbCS MAM PAcnpOCTPaHATLCS B GopMe 06bEKTHOIO KOAZ; (B) AMLLEH3NpOBaTbCS B LIeAsIX
BbIMOAHEHWSI MPOU3BOAHbIX pa3paboTok; nam (C) pacrnpocTpaHsaTbcs 6ecnaaTHO. CBEAEHUS O MOAYYEHUN
MpaBa pacnpOCTPaHsITb TaKUe KOMMOHEHTbI CO CBOMMM NMPOAYKTaMU UAM YCAYramm onyOANKOBaHbI Ha caiiTe
http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk_ru.

(b) TpeboBaHUs K pacnpocTpaHeHuto. B cAydae pacnpocTpaHeHus Mpumepa NporpaMmbl MAK MCXOAHBIX
¢dalinoB SDK Mo HacTosILeMY COMAALLEHUIO CAEAYET BKAIOUYUTD YBEAOMAEHUE 06 3BTOPCKMX NPaBax B TaKOM KOA,
dannbl, cooTBeTCTBYIOLLEE MPUAOXKEHME Pa3paboTUMKa MAM APYrOe KpYMHOe NPOU3BEAEHNE, COAEPXKaLLee
TaKow Kop uan daiabl. 3anpeluaetcs (i) AeAaTb 3asiBAEHMS O TOM, UTO [MpUAOXKEHME pa3paboTUnKa AU UHOE
nporpammHoe obecrneuyeHune «cepTMPpULMpoBaHo» AM60 CHabeHo NHO rapaHTue komnaHum Adobe, nan

(i) ucnoAb30BaTb HaMEHOBaHMWE UAM TOBapPHbIe 3HaKK KoMnaHuy Adobe AAst pekaaMbl INprAoXKeHUs
pa3paboTymKa 1 MHOro NPOrpaMMHOro obecneyeHns 6e3 NMCbMEHHOro paspeLleHns oT komnaHum Adobe.
KomnaHus Adobe He HeceT OTBETCTBEHHOCTU Nepes MOAb30BaTEAEM U TPETbUMU AULBMMU 33 OOHOBAEHME Y
NOAAEPXKKY NPOrpamMMHOro obecrneyeHns 1 No UHbIM 0653aTEAbCTBAM, KOTOPbIE MOTYT BO3HWKHYTb B CBS3U C
pacnpoCcTpaHeHreM, OCYLLLECTBASIEMbIM NMOAb30BaTEAEM.

3.4 MNporpamma nepeKkpecTHOro NpoABMKeHMs. Mpu KeAaHUK Bbl MOXeTe NPUHSATL yyacTue B [porpamme
nepeKpecTHOro NPOABWKEHUS, 33MOAHUB GOPMY COrAaLieHunst o6 yyacTum B [lporpaMme, KOTOpasi AOCTYMHA Mo
ccoinke www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-agreement.html, n ncnoab3sys
COOTBETCTBYOLWMIA UHTepdelic API.

4. OTPAXAEHUE OT OTBETCTBEHHOCTW U BO3MELLUEHUE YLLUEPBA.

Bbl 06513yeTech orpaanTb KomnaHuio Adobe oT 0TBETCTBEHHOCTU, CBSI33HHOM € AlOObIMU 0653aTEABCTBAMY,
yObITKaMU, NCKaMU, TPEOOBaHMSIMU BO3MELLEHWSI MAU NpeTeH3usIMU (BKAIOYAs 065133TEABCTBA MO MPOAYKLMMY,
MpEeTeH3MUN NO rapaHTUM Y UHTEAAEKTYaAbHOW CO6CTBEHHOCTU 1 BCE Pa3yMHble PaCXOAbI, U3AEPXKKM 1 CYMMbl
BO3HArpaXKAEHs IOPUANYECKUM KOHCYABTSHTaM), BbITEKAIOLLIMMU U3 PacNpOCTPaHEHUsI MOAb30BATEAEM
KomnoHeHToB SDK uAu MpuaoxkeHns paspaboTumka, npu ycAoBMUM 410 KomnaHus Adobe coBmecTHO ¢ Bamu 1
3a Bawl cyeT yperyampyeT Takune npeTeHsnu.

5. TPEBOBAHUA K PA3BPABOTKE, OTPAHUYEHUA, SALLULUTA NEPCOHAAbHbLIX AAHHDIX.

5.1 Pa3paboTKa. 3anpeLlaeTcs CO3AaHME U pacnpOCTPaHEHKE NMPOrPaMMHOrO 0becrneyeHus, BKAKOYas
MpuaoxxeHre pa3paboTumka, KOTOpOe B3aUMOAENCTBYET C OTAEAbHBIMU KOMMOHEHTaMW CpeAbl UCMOAHEHMS
TakMM 06pa3oM, KOTOPbIN He yKa3aH B AOKyMeHTaLmu Adobe. 3anpellaeTcst cO3paHMe U pacrnpoCTpaHeHve
NMpOrpaMmHoOro obecrneyeHus,, B YHacTHOCTM MNprAOXKeHUs pa3paboTumka, KOTOPOE PacCUMTAHO Ha



B33MMOAEMNCTBME C HEYCTEHOBAEHHBIM 3K3eMMASIPOM porpamMMHOro obecrneyeHus cpeabl UCTIOAHEHUSI.
3arnpeLuaeTcs CO3AaHME U pacnpocTpaHeHue NpUAoXKeHUs paspaboTyika, KOTopoe He TpebyeT YCTaHOBKMN.
3anpelLaeTcs YCTaHOBKa U MCMOAb30BaHMe CpeACTB pa3paboTKM UAK APYTHX KOMMNOHEHTOB SDK AAst pa3paboTku
nporpaMmHoro obecrneyeHus, 3anpeLLeHHOro HaCTOSILLMM COrAaLLeHeM. HecobatopeH e HacTosLLero

pasaena 5.1 ABASIETCS HapyLUeHWeM HACTOSILLEro COrAaLLEHMS!, KOTOpOe BAeYeT 33 cO60M He3aMeAAUTEAbHOE
3HHYAVPOBaHWeE BCEX MPaB, MPeAOCTaBAEHHbIX BaM B COOTBETCTBMM C HACTOSILLMM COTAALLEHUNEM.

5.2 Npoune orpaHUYeHus. 3anpeLuaeTcs UcroAb3oBaHme SDK AAs co3paHMS, pa3paboTKM MAM MCNOAb30OBaHNUS
Mporpamm, MpOrpamMMHOro obecrneyeHnsi AM60 YCAyT, (a) KOTOPbIE COAEPKAT BUPYCbI, «TPOSIHbI>», YEPBMY,
BpeMeHHble 60MObl, NPOrpamMMbl OTMEHbI UAM APYrMe KOMMbIOTEPHbIE MPOrpaMMbl, MPeAHa3HAYEHHbIE AAS
HaHeceHVst BpeAa, NarybHOro BMeLLlaTeAbCTBa, CKPbITOro 3aXBaTa UAW BTOPXKEHUS C LIEAbIO UCMOAb30BaHNS
CMCTeM, ABHHbIX UAM MepCoHaAbHO MH$opmaLmy, (b) Npu NCNoAb30BaHMK KOTOPbIX MO HAa3HAYEHWIIO UAW B
COOTBETCTBUW C PEKAAMHbIMU 06€eLL@HUSMU HaPYLLIAIOTCS 3aKOHbI, 33KOHOAATEAbHbIE aKTbl, MPEANNCaHIS, HOPMbI
VAU NpaBa (BKAIOYAs HApYLLEHVE AOObIX 3aKOHOAATEABHBIX M HOPMATVIBHbIX aKTOB VAW NPaB B OTHOLLIEHUM
WHTEAAEKTYaAbHOW CO6CTBEHHOCTU, NCMOAb30BaHUE NMPOrpaMM-LUMMOHOB, HapyLUeHWe KOHPUAEHLIMAABHOCTH,
KOHTPOAS! 3KCMOPTa, HeAOOPOCOBECTHYIO KOHKYPEHLIMIO, HapyLLEeHNe aHTUANCKPUMUHALMOHHOIO
33KOHOA3TEAbCTBA UAV HOPMATVBHbBIX aKTOB B 0OAACTU peKAaMbl) UAM (C) KOTOpble MpensTCTBYyOT paboTe
nporpaMmHoro obecneyeHns komnaHun Adobe uAu TpeTbux AL,

5.3 Ncnoab3oBaHue kopeka AVC. 3TOT MPOAYKT AUMLUEH3MPOBAH MO AULIEH3UW HA MAKET MATEHTOB
AVC AASI AUMHOTO HEKOMMEPYECKOTI O UCMOAb30BAHUS MOTPEBEUTEAEM AAS (a) KOAVPOBAHWSA
BUAEO B COOTBETCTBUW CO CTAHAAPTOM AVC («AVC VIDEO») U/UAWU (b) AEKOAMPOBAHUSA AVC
VIDEO, KOTOPOE BEbIAO 3AKOAVMPOBAHO NMOTPEBUTEAEM, 3AHATbIM B AUYHON HEKOMMEPYECKOW
AEATEABHOCTW, U/UAW BbIAO NMPUOBPETEHO Y MPOBAMAEPA BUAEOTMPOAYKLIMIN, UMEIOLLEFO
AVLUEH3WIO HA NMPEAOCTABAEHNME AVC VIDEO. HA MCMOAb3OBAHUE B MHbIX LEAAX AMLIEH3UA HE
MPEAOCTABAAETCA N HE PACINPOCTPAHAETCA. AOMTOAHUTEABHbBIE CBEAEHUA MOXHO NMOAYYUTD Y
MPEG LA, L.L.C. CM. http://www.mpegla.com.

5.4 Ncnonb3oBaHue kopeka MP3. 3anpeluaetcs MoaMdULMPOBaTb BUBANOTEKN CpeAbl UCMOAHEHUS NAM
CpepcTBa pa3paboTku. 3anpeLlaercst AOCTYN K Kopekam MP3 B 6ubAnoTekax cpep UCNOAHEHWS], KpoMe Kak
yepes ony6AnKoBaHHble APl cpepbl NCMOAHeHMS. Pa3paboTka, NCMOAb30BaHME AN PacnpOCTpaHeHne
MpuAoOXKeHUs pazpaboTumnka, KOTOpoe paboTaeT Ha YCTPOMCTBAX, OTAMYHBIX OT MK, 1 peKoAMpyeT AaHHble MP3,
He coaepkalymecs B pannax ¢opmata SWF, FLV nan nHoro ¢opmata, COAEpIKALLErO TaKXKe A3HHbIE MOMUMO
MP3, MoryT noTpe6oBaTb OAHOW UAN HECKOABKUX AULLEH3WI TPETBUX AULL.

5.5 3awmTa NepCOHaAbHbIX AGHHbIX. Bbl 06513yeTech cO6AI0AaTb BCE HOPMATVBHbIE 3KTbl U 3aKOHbI B 06A3CTH
33LWMTbl ABHHBIX Y KOHOUAEHLMAABHOCTY, OTHOCSALLMECS K MEPCOHAABHON MHPOPMALIMM BALLUX KOHEYHBbIX
NMOAb30BaTeAEN. Bbl AOAXKHbBI MOMECTUTb H3 BUAHOM MECTE MOAOXKEHME O COOAOAEHNN KOHOUAEHLNAABHOCTY,
N3 KOTOPOro NOAb30BATEAWN CMOTYT Y3HaTb, KAKUE NEPCOHAAbHbIE AGHHbIe Bbl HAMepeBaeTeCh NCMOAb30BaTb U
KaK Bbl OyAeTe NCNOAb30BaTb, MOKa3bIBaTb, PACNPOCTPAHSATL UAM NEPEAABATb 3TU AdHHble. Kpome Toro, Bbl
AOMAXKHbBI MOMECTUTb Ha BUAHOM MecTe B MNpUAOXKEHMIN pa3paboTurKa appec CaiTa, Ha KOTOPOM HaXOAMTCS
BalLe MNOAOXeHME O COOAAEHUN KOHOUAEHLIMAABHOCTY, 8 TAKXKE BKAIOUYNUTD CCbIAKY H3 MOAOXKEHUE O
COBAIOAEHNN KOHDUAEHLMBABHOCTU NMPU UCMOAB3OB3HMM BaLLEN NPOrpaMMbl H3 AOOOM PbIHKE MPUKASAHBIX
MpOrpamm, eCAn 3TOT PbIHOK o06ecrneynBaeT BOSMOXHOCTb BKAIOYEHUS TaKol ccbinkn. Adobe npepoctaBasiet
nHbOpPMaLMIO NO 06LWMM BONPOCaM COBAOAEHUS KOHOUAECHLMAABHOCTM U 33LLUUTbI NepCOHaAbHbIX AGHHbIX H3
cawnTe http://www.adobe.com/go/air developer privacy ru.

6. UHTEAANEKTYAAbHASA COBCTBEHHOCTD.

SDK 1 konuu, KoTopble BbIMOAHEHbI Bamu ¢ paspelueruns komnaHum Adobe, SBASIIOTCS MHTEAAEKTY3AbHOM
cobctBeHHOCTbIO KomnaHun Adobe Systems Incorporated 1 ee noctaBLmkoB. CTpyKTypa, NocTpoeHme 1 Kop SDK,
npepoCTaBAEHHble BaM B Bpe CKOMMUAMPOBAHHOTO AM60 06BEKTHOTO KOA, SBASIOTCH KOHGUAEHLIMAABHO
MHpOpMAaLIMeEN U NPeACTaBASIOT o601 KOMMepyeckyto TaliHy komnaHun Adobe Systems Incorporated n ee
nocTaBLUMKOB. KomnoHeHTbl SDK 3aLuuiLeHbl 33KOHOAATEABCTBOM 06 aBTOPCKMX MPaBax, B YaCTHOCTY
33KOHOAATEAbCTBOM 06 aBTOPCKMX NpaBax CoepvHeHHbIX LLITaToB AMEPUKM, MOAOXKEHNSMN MEXAYHAPOAHDIX



AOFOBOPOB Y AENCTBYIOLLMM 33KOHOASTEAbCTBOM CTPaH, A€ UX UCMOAbL3YIOT. 33 UCKAOYEHNEM CAYY3EB, B IBHOM
dbopMe NpepyCMOTPEHHbIX HACTOSILLIMM COTALLEHNEM, Bam He MpepOCTaBASIIOTCS MPaBa MHTEAAEKTYaAbHOM
co6cTBEHHOCTM B OTHOLWeHMM SDK, 1 Bce NpaBa, 338 NCKAIOYEHEM NPEAOCTaBAEHHbIX SIBHbIM 06pa3omM,
coxpaHsitoTcs komnaHmeri Adobe.

7. MEPEKOHCTPYUPOBAHMUE.

3anpeLuaeTcs nepeKoHCTPYNpOBaTh, AEKOMMUAMPOBATb, AM33CCEMOANMPOBATD MAM MHBIM 06Pa30M NbITATbCS
OMNpEeAEAUTb UCXOAHDIN KOA KOMMNOHEHTOB SDK, npepocTaBAeHHbIX BaM B BUAE CKOMMUAMPOBAHHOIO AU60
06bEKTHOrO KOAB, 33 UCKAIOUYEHUEM CAYHaEB, KOTA3 AEKOMNUASILMA SBHbIM 06pa3oM pa3pelleHa B
COOTBETCTBUM C AENCTBYIOLLMM 3aKOHOAATEABCTBOM.

8. OTCYTCTBUE OFPAHUYEHWUI B OTHOLLEHUM PA3PABOTOK ADOBE.

Bbl noaATBepAdeTe CBOe coraacume ¢ Tem, 4to KomnaHust Adobe paspabaTtbiBaeT B HacToOsILLiee BPEMS UAU MOXKET
pa3pabaTbiBaTb B MOCAEAYIOLLEM TEXHOAOTUN U MPOAYKTbI, KOTOPbIE MOXOXMW UAM MOTYT BbITb MOXOXM MO
CTPYKType U/UAN GYHKLIMOHAABHbBIM CBOWCTBAM Ha NMPOAYKT, pa3paboTaHHbI Bamn B COOTBETCTBIM C YCAOBUSIMM
AVLIEH31K, MPEAOCTaBAEHHO Bam Mo HacTosiLeMy coraalleHnto. Hu OAHO 13 MOAOXKEHUI HAaCcTOsILLLEro
COTrA3LLEHUs He YCTAHABAVBAET HUKAKMX OFPaHUYEHWNIA AW 3aMPEeTOB AASt KOMMaHuy Adobe B OTHOLLIEHUM TaKMX
pa3paboTok, 06CAYKMBAHUA U/UAW pacnpepeAeHNs TEXHOAOTUIA A MPOAYKTOB KoMnaHumn Adobe. Bbl
NOATBEPXKAAETE CBOE COrAacHe C TeM, YTO Bbl He BypeTe MCNOAB30BaTb HKAKME NaTeHTbl, KOTOPble MOAYYEHbI
Bamu B pe3yAbTaTe UCMOAb30BAHUS UAW B CBSA3M C UCMOAb30BaHMEM SDK MAM BHECEHHbIX M3MEHEHUIA, NPOTHB
komnaHun Adobe, ee poouepHUX UAM aDHUANPOBAHHBIX KOMMAHWM, X KAVUEHTOB, MPSMbIX UAM OMOCPEAOBAHHbIX,
areHTOB VAU MOAPSIAUMKOB, AAS| IPOU3BOACTBA, NCMOAb30BaHUS, UMMNOPTUPOBAHNS, AULEEH3VPOBaHNS,
MPEAAOXKEHUS Ha MPOAAXKY VAU MPOAAXKM AOObIX MPOAYKTOB KomnaHun Adobe.

9. AONMOAHUTEAbHBIE YCAOBUA B OTHOLLEHUW NMPEABAPUTEAbHOW BEPCUW SDK.

Ecan koMnaekT SDK nAn ero Atobble KOMMOHEHTbI BbiMyLLeHbI B MOPSIAKE NOATOTOBKM K KOMMEPYECKOMY
BbIMYCKY UAU SIBASIOTCSI TPOrPaMMHbIM obecrniedeHnem Tuna beta («lMpeaBapuTeAbHasi Bepcusi MpOrpaMMHOro
obecneyeHus»), NPUMEHSIIOTCS MOAOXKEHWSsI HACTOSILLEro pa3aeAa. MpeABapUTEAbHas BEPCUsS MPOTPaMMHOIO
obecneyeHns NpeACTaBASIET CO60I HEOKOHUATEAbHYIO BEPCUIO, He SIBASIETCSI KOHEYHbIM NpoaykTom Adobe 1
MOXeT UMeTb AedeKTbl, OLUMOKN 1 APYrMe HeAOCTATKM, MOTEHLMAABHO NPUBOASLLME K C60sIM B cucTeme u
yTpaTe AaHHbIX. Adobe HMKOrAa He OCyLLeCTBASIET KOMMEPYECKUIA BbiNyckK MNpeABapUTEAbHbIX BEPCUI
nporpammHoro obecneyenus. Ecan NpeaBapuTeAbHas Bepcusi NporpaMMHOro obecneyeHmnst NOAyYeHa

Bamu no oTAe@AbHOMY MMCbMEHHOMY COTAALLEHWIO, KaK, HanprMep, No AULLEH3VOHHOMY COTAaLLEHNIO

Adobe Systems Incorporated Ha npeaBapuTeAbHble BEpCcMU NPOrpaMMHOro obecrneyeHuns, To UCNOAb30BaHMe
sToro MporpammHoro obecneyeHus Takxe GypeT peryAMpoBaTbcsl AHHbIM COrAaLLieHneM. Bbl BepHeTe uAn
YHUUTOXMTE BCe Konuu MNpeaBapuUTeAbHON BepCcUM NporpaMmMHoro obecneyeHns no Tpe6oBaHMIo KOMNaHUK
Adobe Anbo nocae KoMmmepyeckoro Bbinycka 3Toro MporpammHoro obecneyeHust komnaHuen Adobe. Bbl
WCNOAb3YETE MPEABAPUTEABHYIO BEPCUIO MPOrPAMMHOIO OBECIMEYEHNMA HA CBOW CTPAX U PUCK.

10. CPOK AEUCTBUSA U PACTOPXXEHUE COTAALLEHUS.

HacTosee coraalieHme BCTynaeT B CUAY € AaTbl BCTYMAEHUS B CUAY U OCTaeTCs B cune 6eCCcpoyHo, MOKa ero
He pacTOPrHyT HWXKeyKa3aHHbIM o6pa3omM. KomnaHuns Adobe BrpaBe HeMeAAEHHO paCcTOPrHYTb HacTosILLee
COrAallieHne B CAyYae HapyLLeHUs MOoAb30BaTeAeM ero ycAoBun. Paspeant 1,2, 4,5,6,7,8,9,10, 11,12, 13,14
1 15 oCTaHyTCs B CUAE MOCAE PaCcTOPXEHMNS HACTOALLEro coraalleHus. NMocAe pacTopXXeHust HacToALWero
coraalleHus Bbl 0653yeTecb MOAHOCTbIO MPEKPATUTb UCMOAb30BaHMeE 1 pacnpocTpaHeHne SDK 1 Bo3BpaTuThb
KomnaHun Adobe UAV YHUUTOXNTb (C NPeAOCTaBAEHUEM MUCbMEHHOTO NMOATBEPXKAEHNS YHUUTOXKeHMS) SDK
He3aMeAAMTEeAbHO Mo TpeboBaHuMIo kKoMnaHmn Adobe, BKAKOUas Bce KoM,



11. NMPABUAA 3KCIMNOPTA.

Bbl nopTBEpXXAdeTe CBOE CorAacme € Tem, YTo B OTHoLweHun SDK npumMeHsioTcs NMpaBuAa sKCNOPTHOIoO
KOHTpoAst CLUA («EAR»), KoTopble Bbl 06513yeTech BbIMOAHSTb. Bbl 06513yeTech He 3KCMOPTUPOBATHL U HE
peakcnopT1poBath SDK MAM KOMMOHEHTBI, MPSIMO UAW OMOCPEAOBAHO: (3) B Atobble CTPaHbl, Ha KOTOpOble
PacnpoCTPaHSIOTCS OTPaHNYEHUS B OTHOLIEHUW SKCNIOPTHBIX onepauuid, npumMeHsiemble B CLUA (B HacTosiwee
BpeMs B CMMCOK TaKMNX CTPaH BKAIOYeHbI B TOM Yncae Kyba, VpaH, CeBepHas Kopes, CyaaH u Cupus);

(b) Ato6bIM KOHEYHBIM NMOAB30BATEASIM, KOTOPbIE, HACKOABKO Bam U3BECTHO UAM HACKOABKO Bbl MeeTe
OCHOBaHMUS MNOAAraTh, MPEAMNOAAraloT NCMOAb30BaTb KOMMOHEHTbI AASt Pa3paboTKN UAU MPOU3BOACTBA
SIAEPHOTO, XMMUYECKOTO UAN BUOAOTMYECKOTO OPYXKUSI UAU PBKETHDBIX CUCTEM, KOCMUYECKKX MYCKOBbIX
YCTPOWCTB, PaKETHbIX 30HAOB, HECMUAOTHBIX AETAaTEAbHbIX aNMNApaTOB; UAU (C) AOBBIM KOHEUYHbBIM
MOAb30BAaTEASIM, H8 KOTOPbIX PacrpOCTPaHAETCA 3aMpeT Ha y4acThe B SKCMOPTHbIX onepaumax CLUA,
YCTAHOBAEHHbIV A0ObIM dpepepanbHbIM areHTCTBOM npaBuTeAbctBa CLLUA. Kpome Toro, Bbl HeceTe
OTBETCTBEHHOCTb 33 COOAIOAEHME MECTHBIX HOPMAaTUBHBIX aKTOB CTPaHbl CBOEN HOPUCAVKLIK, KOTOPble
peryAnpyloT Balum npaBa Ha ocyllecTBAEHVE UMMOPTHDIX MAW SKCMOPTHbIX ONepaunii n MCNoAb3BoaHue SDK.

12. YBEAOMAEHUE AAA KOHEYHbIX MOAb3OBATEAEN B TOCYAAPCTBEHHbBIX YYPEXXAEHUSAX CLLA.

B OTHOLLEHNM KOHEYHbIX MOAb30BaTeAEN B FOCYA3PCTBEHHbIX yupexaeHusx CLLUA komnaHuns Adobe
06s3yeTcs CO6A0AATL TPEOOBAHNS BCEX 33KOHOB O PaBHbIX BO3MOXHOCTSAX (MO Mepe NPUMEHUMOCTU) 1
NoAoXeHusl ykasa MNpesnaeHta CLUA N2 11246 (c nsmeHeHusimu), Pazpena 402 3aKoHa O MOMOLLYM BeTepaHam
NeproAa BbETHaMCKOI BOVHbI B MPUCNOCOBAEHNMN K COBPEMEHHbBIM YCAOBUSAM, 1974 1. (38 USC 4212), n
Pa3paena 503 3aKOHa 0 BOCCTAHOBAEHWM B NpaBaX, 1973 1. (c UsMeHeHUsIMK), U MOCTaHOBAEHUIA, YKa3aHHbIX B
41 CFR, yactu ¢ 60-1 no 60-60 BKkAOUUTEABHO, 60-250 1 60-741. OroBopKa 0 NpaBOBOW 3aLLMTe NHTEPECOB
NCTOPUNYECKU YLLLEEMAEHHbIX FPYMN, yNMOMSIHYTas B NPeAbIAYLLEM MPEAAOXEHNN, BKAIOYAETCS B HacTosLee
COraaLleHue.

13. TOBAPHbIE 3HAKW.

«Adobe’ AIR"» siBAsieTCst ToBapHbIM 3HaKOM KoMnaHun Adobe, KOTopbIii 3anpeLLaeTcsl UICNOAb30BaTb MpU
OTCYTCTBUM NMUCbMEHHOW AMLEH3MM OT KomnaHuy Adobe. 3anpelyaeTcs NOAHOE MAM YACTUYHOE BKAIOYEHME
ToBapHoro 3Haka Adobe AIR 1 npouunx ToBapHbix 3HakoB Adobe B HasBaHue MNprAOxKeHUs pa3paboTumka,
HaVMEHOBaHWe KOMMaHWK1, AOMEHHOE UMSl AU HaMMEHOBaHUe YCAyrY, cBsidaHHol ¢ Adobe AIR. Paspeluaetcs
yKa3aTb Ha COBMeCTUMOCTb MNpUAOXKeHMst pa3paboTunka ¢ MporpaMmHbiM obecriedeHeM cpeAbl ICMOAHEHUS
Adobe AIR, ecan 370 SIBASIETCS UCTUHOW, Hanpumep, ykasaB «paboTaeT ¢ Adobe® AIR™> nuan «ans Adobe® AIR™>.
PaspeluaeTcs ucnoab3oBaHue ToBapHoro 3Haka Adobe AIR aAst 0603HaueHMs MPUAOXKeHMS pa3paboTumnKa Kak
«npunoxxeHus Adobe’ AIR*>»> TOAbKO B BUAE 3asiBAEHMSI O TOM, YTO MNpuAOKeHNe pa3paboTyrka COBMECTUMO C
MporpaMmHbIM o6ecneveHremM cpeabl ucnoaHeHus Adobe AIR.

14. PETYAUPYIOLLEE 3SAKOHOAATEALCTBO.

EcAn Bbl ucnonbsyete SDK TOAbKO AASt AMYHDBIX, @ HE AN KOMMEPYECKUX LieAel, TO HacTosLLee COrAaLleHmne
peryAupyeTcst 3aKOHaMU rocyAapCTBa, B KOTOPOM Bbl nprobpeAn AMLeH3MI0 Ha McnoAb3oBaHKUe SDK.

EcAm Bbl He siBASIeTECh TaKUM NOTpebUTEAEM, HACTOSILLLEE COTAALLEHWE PETYAUPYETCS U MOAAEXKUT TOAKOBAHUIO
B COOTBETCTBUM C MAaTEPUAAbHbBIM NpaBoMm: (a) WwTata KaandopHus, ecan AnLeH3mns Ha SDK noAyyeHa B MOMEHT
Bawero npebbisaHus B CLUA, KaHape nan Mekcuke; anbo (b) AnoHum, ecam anuensus Ha SDK npnobpeteHa B
MoMeHT Bawwero npebbiBaHus B SinoHum, Kutae, Kopee nam ppyroii ctpaHe HOro-BoctouHoi Asum, rae Bce
odurumanbHble S3bIkM AM6O UMEIOT npeorpadurueckoe ncbmo (Hanpumep, Hanzi, Kanji uaun Hanja) n (An60)
rae CMcTeMa NMcbMa OCHOBaHa Ha MAeorpadput UAM @aHAAOTUYHA MO CTPYKType cucTeMe naeorpadryeckoro
nucbMa, Hanpumep, Hangul nam Kana; An6o (c) AHrAMK, eCAU AMLEeH3Msl Ha SDK NoAyyeHa B MOMeHT Baluero
npebbiBaHUs B AOOOW U3 CTPaH, He YNOMSIHYTbIX Bbilwe. COOTBeTCTBYOLME CyAbl oKpyra CaHTa-Kaapa,
KaaundopHusi (B cAydae ecan npumeHsietcst npaBo KaangpopHum), TOKUIACKUI OKPYXXHOW CyA B ANOHUM

(B cAy4ae ecAM NpUMeHsIETCS NPaBo SNOHMK) N KOMMETEHTHble CyAbl AOHAOHAE, AHMAMS (B CAyYae, ecan
NPUMEHSETCS GHTAUNCKOE MPABO0), UMEIOT (MMEET) HENCKAIOUYUTEABHYIO IOPUCAVKLMIO B OTHOLIEHNN BCEX



CNopoOB, OTHOCALLUXCA K HACTOSALWEMY COTAaLLEeHUIo. K HacTosALWEeMY COTAaLLEHUIO He MPUMEHATCA MOAOXKEHUA
KOAAN3NOHHOIO NpaBa AO6OIA CTPaHbl, @ TAKXXe NOAOXEHNA KoHBeHUuun OOHo MEXXAYHAPOAHbBIX AOFOBOpPax
KYMNMAN-NPOAAXKN TOBAPOB, MPUMEHEHNE KOTOPbIX HACTOALLNM NCKAKOHYAETCA.

15. OBLUME NMOAOXKEHUA.

EcAM KaKas-AM60 YacTb HaCTOSILLLErO COrAaLLEeHWsl NPU3HAETCS HEAEWCTBUTEABHON U HE MMeloLLLel NCKOBOM
CUAbI, 3TO He OKa3blBaeT BO3AENCTBNSA Ha AEICTBEHHOCTb OCTAAbHbIX MOAOXEHWU HACTOSILLErO COrAALLIEHNS,
KOTOpble OCTalOTCS B CUAE U MMEIOT UCKOBYHO CUAY B COOTBETCTBMU C ero ycaoBusmu. Komnanns Adobe moxet
BbIA@BaTb AULLEH3UN Ha 06HOBAEHMS 6e3 AONOAHEHMWS NAN U3MEHEHUS YCAOBUI. TEPMUH «BKAIOYAET>

NAU «BKAKOYas» B TEKCTE HACTOSILLEro COrAaLLeHns O3Ha4YaeT «BKAIOYas, B TOM YUCAE». HacToALmMIA TeKCT
npeAcTaBAsieT cob60l MOAHOE COrAaLLeHne Mexay KomnaHuen Adobe n Bamu B oTHoweHnn SDK 1 3ameluaeTt
BCE paHee CAEA3HHbIe 335IBAEHNs, MPOBEeAEHHbIe 06CYXXAEHUS, MPUHSTbIE 06513aTEAbCTBE, KOPPECMOHAEHLMIO 1
peKAaMHble aKunun B oTHoLLeHnn SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
CONTRATO DE LICENCIA DE SDK
ADOBE’ AIR" SDK

1. RECHAZO DE GARANTIAS, LIMITACION DE RESPONSABILIDAD, CONTRATO VINCULANTE, Y TERMINOS
Y ACUERDOS ADICIONALES.

1.1 RECHAZO DE GARANTIAS. USTED RECONOCE QUE EL SDK (DEFINIDO A CONTINUACION) PUEDE TENER
ERRORES Y/O PROBLEMAS DE ESTABILIDAD. EL SDK SE LE PROPORCIONA “TAL CUAL", Y ADOBE Y SUS
PROVEEDORES RECHAZAN TODA GARANTIA U OBLIGACION DE RESPONSABILIDAD DE CUALQUIER TIPO
HACIA USTED. USTED RECONOCE QUE ADOBE RECHAZA CUALQUIER GARANTIA EXPRESA, IMPLICITA O
CUALQUIER OTRA GARANTIA LEGAL RESPECTO A LOS COMPONENTES SDK, INCLUYENDO TODAS LAS
GARANTIAS SOBRE EL FUNCIONAMIENTO, COMERCIABILIDAD, CALIDAD SATISFACTORIA, NO INFRACCION O
IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO. USTED ASUME POR COMPLETO TODA LA RESPONSABILIDAD
RELACIONADA CON LA CALIDAD Y EL RENDIMIENTO DEL SDK, EL USO QUE USTED HAGA DEL SDKY LOS
RESULTADOS DEL MISMO. Adobe no estd obligado a proporcionarle servicio de mantenimiento, soporte
técnico ni actualizaciones de ninguna parte del SDK. Las limitaciones y exclusiones anteriores se aplicaran en la
madxima medida en que lo permita la legislacidn aplicable, incluso si alguna de las compensaciones no cumple
con el fin para el que fue incluida.

1.2 Limitacién de responsabilidad. EN NINGUN CASO ADOBE O SUS PROVEEDORES SERAN RESPONSABLES
ANTE USTED DE CUALQUIER PERDIDA, DANO, RECLAMACION O COSTE, INCLUYENDO CUALQUIER DANO
RESULTANTE, INDIRECTO O INCIDENTAL, PERDIDA DE BENEFICIOS O DE AHORROS, DANOS QUE RESULTEN
DE LA INTERRUPCION DEL NEGOCIO, DANO PERSONAL O INCUMPLIMIENTO DE CUALQUIER DEBER O
RECLAMACION DE TERCEROS, INCLUSO EN CASO DE QUE UN REPRESENTANTE DE ADOBE HUBIERA SIDO
NOTIFICADO DE LA POSIBILIDAD DE QUE SE PRODUZCAN DICHAS PERDIDAS, DANOS, RECLAMACIONES O
COSTES. LAS LIMITACIONES Y EXCLUSIONES ANTERIORES SE APLICARAN EN LA MEDIDA PERMITIDA POR LA
LEGISLACION APLICABLE EN SU JURISDICCION. LA RESPONSABILIDAD CONJUNTA TOTAL DE ADOBE Y SUS
PROVEEDORES DE CONFORMIDAD CON ESTE CONTRATO O EN RELACION CON EL MISMO SE LIMITARA A LA
CANTIDAD PAGADA POR EL SDK, S| PROCEDE. ESTA LIMITACION DE ADOBE Y SUS PROVEEDORES SE
APLICARA INCLUSO ANTE UN INCUMPLIMIENTO FUNDAMENTAL O MATERIAL O UN INCUMPLIMIENTO DE
LAS CONDICIONES FUNDAMENTALES O MATERIALES DEL PRESENTE CONTRATO. Nada contenido en este
contrato limita la responsabilidad de Adobe o sus proveedores ante usted en el caso de muerte o lesiones
resultantes de la negligencia de Adobe o por dafio causado por engafio (fraude). Adobe acttia en nombre de sus
proveedores con el fin de rechazar, excluir y limitar las obligaciones, garantias y responsabilidad, pero no con
otros objetivos o fines.

1.3 Contrato vinculante. Este contrato regula la instalacion y el uso del SDK. Usted acepta que el presente
contrato es como cualquier contrato escrito que haya sido negociado y firmado por usted. Al descargar,
instalar, copiar, modificar o distribuir todo el SDK o parte del mismo, usted acepta todos los términos y
condiciones del contrato. Este contrato es exigible contra usted y cualquier persona juridica que haya
obtenido el SDK y en cuya representacidn se utilice: por ejemplo, su empleador. Si usted no esta de acuerdo
con las condiciones de este contrato, no use el SDK.

1.4 Términos y acuerdos adicionales. Usted puede suscribir con Adobe otro contrato escrito que complemente o
sustituya al presente contrato o a parte del mismo. El uso de los materiales de terceros que se incluyen en el SDK
puede estar sujeto a otros términos y condiciones que habitualmente se encuentran en un contrato de licencia
independiente, un archivo “Léame" como elemento adjunto o en los “Avisos de Software pertenecientes a terceros
y/o términos y condiciones adicionales” que puede encontrar en http://www.adobe.com/go/thirdparty es.

Dichos términos y condiciones prevaleceran sobre la totalidad o parte del presente contrato en caso de conflicto
con los términos y condiciones de dicho contrato.




2. DEFINICIONES.

“Adobe" hace referencia a Adobe Systems Incorporated, una sociedad del Estado de Delaware, con domicilio en
345 Park Avenue, San José, California 95110, Estados Unidos de América, en caso de que la Seccion 14(a) de
este acuerdo sea aplicable; de lo contrario, “Adobe” hace referencia a Adobe Systems Software Ireland Limited,
4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irlanda, una sociedad organizada conforme a las leyes de
Irlanda, filial y licenciataria de Adobe Systems Incorporated.

“Herramientas de generacion” hace referencia a archivos generados, compiladores, bibliotecas de tiempo de
ejecucion (pero no el software de tiempo de ejecucion completo) que acompafian a este contrato, incluyendo,
por ejemplo, el contenido de los directorios Bin, Lib y los directorios de tiempo de ejecucién, adl.exe, adl.baty
adt jar.

“Aplicacion de desarrollador” hace referencia al software de la aplicacion que cumple los requisitos de este
contrato, incluida la Seccién 5.1, y que (a) interacttia con el Software de tiempo de ejecucion o (b) es una
aplicacion creada a partir de las Herramientas de generacion.

“Documentacién” hace referencia a los materiales escritos que acompafian a este contrato, incluyendo, por
ejemplo, especificaciones técnicas, documentacidn sobre formatos de archivo e informacién sobre la interfaz de
programacion de aplicaciones (API).

“Fecha de entrada en vigor” hace referencia a la fecha en que usted descarga o accede de otra manera al SDK.

“Mejora material” hace referencia a las mejoras perceptibles, medibles y definibles que proporcionan una
funcionalidad ampliada o adicional, significativa y primaria que aporta un importante valor comercial.

“Redistribuibles de cédigo objeto” hace referencia a los archivos en formato de c6digo objeto situados en las
carpetas /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar
y /runtimes/air/android/device/Runtime.apk, si se incluyen con la versién del SDK que se le ha suministrado en
relacidn con este contrato.

"Componentes de tiempo de ejecucion” hace referencia a cualquiera de los archivos individuales, bibliotecas o
cddigo ejecutable contenido en el directorio de instalacidn del Software de tiempo de ejecucion (por ejemplo, la
carpeta de tiempo de ejecucién) o las utilidades de Software de tiempo de ejecucion incluidas en el directorio de
utilidades o los archivos del instalador. Adobe AIR.dll, ejecutables de tiempo de ejecucidn, template.exe y
template.app son ejemplos de Componentes de tiempo de ejecucion.

“Software de tiempo de ejecucion” hace referencia al software de tiempo de ejecucion de Adobe en formato de
cédigo objeto denominado "Adobe AIR" que los usuarios finales deben instalar, y todas las actualizaciones de
dicho software que Adobe ponga a su disposicion.

“SDK" hace referencia a Herramientas de generacion, Documentacién, Redistribuibles de cédigo objeto,
Componentes de tiempo de ejecucidn, Archivos fuente SDK y Cédigo muestra.

“Archivos fuente SDK" hace referencia a los archivos de cédigo fuente incluidos en el directorio "frameworks”
adjunto a este contrato.

"Codigo muestra” hace referencia al software muestra en formato de cddigo fuente designado en la
Documentacioén o los directorios como “codigo muestra”, “muestras”, “c6digo muestra de la aplicacion”,
"cédigo de inicio rdpido” o “fragmentos de codigo”.

3. LICENCIA.

En cumplimiento de los términos y condiciones de este contrato, incluyendo los requisitos y las restricciones que
se indican a continuacidn, Adobe le otorga el derecho para usar de forma no exclusiva e intransferible el SDK de
acuerdo con la Documentacién del modo siguiente:



3.1 Instalacioén, uso y copia. Puede instalar y usar las Herramientas de generacion y los Componentes de tiempo
de ejecucién con la exclusiva finalidad de desarrollar aplicaciones del desarrollador compatibles. Usted podra
realizar un nimero limitado y razonable de copias del SDK destinadas al desarrollo interno de aplicaciones de
desarrollador.

3.2 Modificacion. Puede modificar el Cédigo muestra y los Archivos fuente SDK que se le proporcionan en
formato legible por el ojo humano (es decir, cddigo fuente). Puede incorporar el Cédigo muestra y los Archivos
fuente SDK modificados a sus aplicaciones de desarrollador. No puede modificar las Herramientas de generacién
(excepto los archivos cubiertos por licencias de terceros que le permitan hacerlo), la Documentacién y los
Componentes de tiempo de ejecucion o el Software de tiempo de ejecucién en modo alguno. En ningtin caso
podrd emprender acciones para hacer que el SDK quede sujeto a una licencia o plan en el que pudiera
interpretarse que, como condicién de uso, modificacién y/o distribucion, el SDK sea (a) revelado o distribuido en
forma de cédigo fuente; (b) otorgado en licencia con la finalidad de crear obras derivadas; o (c) redistribuible
sin ningln coste. No puede eliminar ni alterar de ningin modo los avisos de derechos de autor, las marcas
comerciales, los logotipos o los avisos relacionados, u otros avisos sobre derechos de propiedad de Adobe

(y sus otorgantes de licencia, si existen) que aparezcan en cualquier parte del SDK excepto en el Codigo muestra
o los Archivos fuente SDK que hayan sido modificados por usted de forma sustancial en virtud de este contrato.

3.3 Distribucion.

(a) Derechos de distribucion. De acuerdo con las disposiciones de este contrato, incluyendo los requisitos y las
restricciones que se indican a continuacién, puede copiar y distribuir el Cédigo muestra, los Archivos fuente SDK
y los Redistribuibles de c6digo objeto del modo siguiente:

(i) Distribucion con Aplicacion de desarrollador. Usted puede distribuir (A) Cédigo muestra y Archivos fuente
SDK en cédigo fuente, cédigo objeto, en forma modificada o sin modificar, en cualquier caso incorporados en su
Aplicacion de desarrollador y (B) Redistribuibles de cddigo objeto sélo si se incorporan automéaticamente

(es decir, se incorporan exclusivamente como un producto derivado de su uso de las Herramientas de
generacidn) a una Aplicacién de desarrollador para plataformas Mac, Windows, iOS o Android, utilizando
Redistribuibles de cddigo objeto en las carpetas /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win,
lib/aot/lib, and /lib/android/lib/runtimeClasses.jar, y /runtimes/air/android/device/Runtime.apk folders,
respectivamente; y

(i) Distribucidén de Cédigo muestra independiente. Puede distribuir Cédigo muestra (pero no Archivos fuente
SDK) en formato de codigo fuente o codigo objeto de manera independiente o integrado con otro software,
siempre que antes realice modificaciones a dicho c6digo que supongan una Mejora material; y

(iii) Distribucion de Archivos fuente SDK. Puede distribuir Archivos fuente SDK (pero no el Cédigo muestra) en
formato de cédigo fuente o codigo objeto, de forma independiente o integrado con otros componentes Utiles
para los desarrolladores, siempre y cuando realice modificaciones previas a dicho c6digo que supongan una
Mejora material, y que (A) incluya un aviso de copyright que refleje los derechos de propiedad en tales archivos

modificados, y (B) no utilice "mx”, “mxml", “flex”, “flash”, “fl" o0 "adobe” en ninglin nuevo nombre de paquete o
clase distribuido con los Archivos fuente SDK.

(iv) Sin distribucion de Herramientas de generacion. Este contrato no le otorga derecho a distribuir las
Herramientas de generacidn (excepto los archivos cubiertos por licencias de terceros que le permitan hacerlo),
la Documentacién o el Software de tiempo de ejecucién. En ninglin caso podrd emprender acciones para hacer
que el SDK quede sujeto a una licencia o plan en el que pudiera interpretarse que, como condicién de uso,
modificacion y/o distribucidn, el SDK sea (A) revelado o distribuido en forma de codigo fuente; (B) otorgado en
licencia con la finalidad de crear obras derivadas; o (C) redistribuible sin ningtin coste. Para obtener informacion
sobre la obtencidn de derechos para distribuir dichos componentes con su producto o servicio, consulte
http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk es.

(b) Requisitos de distribucién. Si distribuye el Cédigo muestra o los Archivos fuente SDK en cumplimiento

de este contrato, debe incluir un aviso de derechos de autor en dicho cédigo, archivos, la Aplicacion de
desarrollador pertinente u otro trabajo mayor que incorpore dicho cédigo o archivos. No puede (i) declarar
que una Aplicacion de desarrollador u otro software ests “certificado” o de alguna otra manera garantizado por



Adobe o (ii) utilizar el nombre o las marcas comerciales de Adobe para comercializar una Aplicacion de
desarrollador u otro software sin autorizacidn por escrito de Adobe. Adobe no es responsable ante usted ni ante
terceros respecto a actualizaciones de software o asistencia técnica u otro tipo de responsabilidad que pueda
derivarse de su distribucién.

3.4 Programa de promocién cruzada. Si lo desea, puede participar en el Programa de promocidn cruzada
cumplimentando el contrato del Programa que se encuentra en: www.adobe.com/products/air/crosspromotion-
program-agreement.html, e implementado la API relacionada.

4. INDEMNIZACION.

Usted acepta mantener a Adobe libre de cualquier responsabilidad, pérdida, juicio, dafio o reclamacién
(incluyendo reclamaciones de propiedad intelectual, de garantia y responsabilidad de productos, y todos los
costes y honorarios de abogados que sean razonables) que surjan o estén relacionados con la distribucién de
cualquier parte del SDK o Aplicacion de desarrollador; siempre que Adobe coopere con usted, y usted corra con
los gastos, para resolver tal reclamacion.

5. REQUISITOS, RESTRICCIONES Y PRIVACIDAD DE DESARROLLO.

5.1 Desarrollo. Usted no puede crear ni distribuir ningtin software, incluyendo ninguna Aplicacion de
desarrollador, que interactie con los Componentes de tiempo de ejecucidn individuales en una manera no
documentada por Adobe. Usted no puede crear ni distribuir ningtin software, incluyendo ninguna Aplicacién

de desarrollador que esté disefiada para interactuar con una instancia desinstalada del Software de tiempo de
ejecucion. No puede crear ni distribuir ninguna Aplicacidn de desarrollador que se ejecute sin instalacion.

No se le permite instalar ni utilizar las Herramientas de generacidn u otras partes del SDK para desarrollar
software prohibido mediante este contrato. El incumplimiento de esta Seccion 5.1 supone una infraccién de este
contrato que pone fin de forma inmediata a todos los derechos que éste le otorgaba. El incumplimiento de esta
Seccidn 5.1 supone una infraccion de este contrato que pone fin de forma inmediata a todos los derechos que
éste le otorgaba.

5.2 Otras prohibiciones. No puede utilizar el SDK para crear, desarrollar o utilizar ninglin programa, software o
servicio que (a) contenga virus, troyanos, gusanos, bombas de relojeria, cancelbots o cualquier otro programa
que dafie, interfiera perjudicialmente, intercepte clandestinamente o expropie cualquier sistema, dato o
informacién personal, (b) cuando se utiliza del modo previsto para el que se comercializa, infrinja la ley,
disposicién, ordenanza o norma (incluyendo las leyes, normas y derechos referentes a la propiedad intelectual,
el spyware informético, la privacidad, el control de exportaciones, la competencia desleal, la publicidad
engafiosa o la discriminacién), o (c) interfiera con la operatividad de Adobe o software o programas de terceros.

5.3 Uso del codec AVC. ESTE PRODUCTO SE CEDE BAJO LICENCIA SEGUN LA LICENCIA DE LA CARTERA DE
PATENTES DE AVC PARA EL USO PERSONAL Y NO COMERCIAL DE UN CONSUMIDOR PARA (a) CODIFICAR
VIDEO DE MANERA COMPATIBLE CON EL ESTANDAR AVC (“"VIDEO AVC") Y/O (b) DECODIFICAR VIDEO AVC
QUE HAYA SIDO CODIFICADO POR UN CONSUMIDOR IMPLICADO EN UNA ACTIVIDAD PERSONAL Y NO
COMERCIAL Y/O SE HAYA OBTENIDO DE UN PROVEEDOR DE VIDEO CON LICENCIA PARA PROPORCIONAR
VIDEO AVC. NO SE CONCEDE NINGUNA LICENCIA DE MANERA EXPRESA O IMPLICITA PARA NINGUN OTRO
USO. PARA OBTENER INFORMACION ADICIONAL DE MPEG LA, L.L.C., CONSULTE http://www.mpegla.com.

5.4 Uso del codec MP3. No puede modificar las bibliotecas de tiempo de ejecucién ni otras Herramientas de
generacidon. No puede acceder a coédecs MP3 dentro de las bibliotecas de tiempo de ejecucion excepto a través
de las API de tiempo de ejecucién publicadas. El desarrollo, el uso o la distribucién de una Aplicacion de
desarrollador que funciona en dispositivos que no sean PC y que descodifica datos MP3 no contenidos en un
archivo SWF, FLV u otro formato que no sélo contiene datos MP3 puede requerir una o varias licencias de
terceros.

5.5 Privacidad. Deberd cumplir con todas las normativas y leyes de privacidad y proteccion de datos aplicables a
la informacion de sus usuarios finales. Usted publicard de forma destacada una politica de privacidad que



informe a los usuarios qué datos personales va a utilizar y de qué manera los utilizard, mostrard, compartird o
transferird. Ademas, incluird la URL de su politica de privacidad de forma destacada en la Aplicacion de
desarrollador, y debe incluir asimismo un enlace a la politica de privacidad de su app en cualquier tienda de
apps que le proporcione la funcionalidad para hacerlo. Adobe ofrece informacién sobre temas habituales de
privacidad en http://www.adobe.com/go/air_developer privacy es.

6. DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL.

ELl SDKy cualquier copia que Adobe le haya autorizado a realizar son propiedad intelectual y dominio de

Adobe Systems Incorporated y sus proveedores. La estructura, la organizacion y el cédigo del SDK que se le
proporcionan en formato de c6digo objeto o compilado son secretos comerciales e informacidn confidencial
valiosa de Adobe Systems Incorporated y sus proveedores. El SDK esta protegido por los derechos de autor
incluyendo, entre otros, las Leyes de derechos de autor de Estados Unidos, las disposiciones de los tratados
internacionales y las leyes aplicables del pais en el cual se utilizan. Salvo lo expresamente indicado aqui, este
contrato no le otorga ninguin derecho de propiedad intelectual con respecto al SDK y Adobe se reserva todos los
derechos no otorgados expresamente.

7. INGENIERIA INVERSA.

Usted no puede realizar ingenieria inversa, descompilar, desensamblar o, de cualquier otra forma, tratar de
descubrir el cédigo fuente del SDK que se le proporciona en formato de codigo objeto o compilado excepto en
la medida en que esté expresamente autorizado a descompilar de acuerdo con la legislacion aplicable.

8. RENUNCIA A BLOQUEAR EL DESARROLLO DE ADOBE.

Usted reconoce que Adobe estd actualmente desarrollando o puede desarrollar tecnologias y productos en el
futuro que tengan o puedan tener un disefio y una funcionalidad similares a los de los productos que puede
desarrollar seguin esta licencia. No hay nada en este contrato que pueda afectar, limitar o restringir el derecho de
Adobe a continuar con el desarrollo, mantenimiento y distribucién de la tecnologia o los productos de Adobe.
Usted acepta que no podra reivindicar de ninguna manera ninguna patente que le pertenezca a usted derivada
de o relacionada con el SDK o las modificaciones realizadas en contra de Adobe, sus subsidiarias o filiales, o sus
clientes, ya sean directos o indirectos, agentes y contratistas para la fabricacidn, el uso, la importacion, las
licencias, la oferta de venta o la venta de cualquier producto de Adobe.

9. TERMINOS ADICIONALES PARA EL SDK DE PRELANZAMIENTO.

Si el SDK o alguno de sus componentes son una versidon de prelanzamiento o software version beta
(“Software de prelanzamiento"), serd aplicable esta seccion. El Software de prelanzamiento es una version de
prelanzamiento, que no se trata de un producto final de Adobe y que puede contener virus, errores y otros
problemas que podrian causar fallos en el sistema o de otro tipo y pérdida de datos. Es posible que Adobe
nunca lance comercialmente el Software de prelanzamiento. Si ha recibido el Software de prelanzamiento

de conformidad con un contrato escrito por separado, como el contrato para productos de prelanzamiento de
Adobe Systems Incorporated (Adobe Systems Incorporated Serial Agreement for Unreleased Products), el uso
que haga del Software estard regulado igualmente por dicho contrato. Debe comprometerse a devolver o
destruir todas las copias del Software de prelanzamiento si asi lo solicita Adobe o cuando Adobe comercialice
dicho Software. USTED UTILIZA EL SOFTWARE DE PRELANZAMIENTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

10. PLAZO Y RESOLUCION.

Este contrato comienza en la Fecha de entrada en vigor y continuard a perpetuidad a menos que termine

del modo descrito en el presente. Adobe puede terminar este contrato inmediatamente si usted incumple
cualquiera de sus términos. Las secciones 1,2, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 y 15 continuardn en vigencia una
vez terminado este contrato. Al término de este contrato, usted debe interrumpir todo el uso y la distribucion del



SDK y devolverlo a Adobe o destruirlo (con confirmacién por escrito de esta destruccion) de manera inmediata
cuando Adobe lo solicite, junto con todas las copias que se hayan realizado.

11. REGLAS DE EXPORTACION.

Usted reconoce que el SDK esta sujeto a las Leyes de administracién de la exportacion de EE. UU. (la "EAR") y
que cumplird la EAR. No podra exportar ni re-exportar el SDK, o cualquier parte del mismo, directa o
indirectamente, a: (a) ningun pais que esté sujeto a las restricciones de exportacion de EE. UU. (entre los que
se incluyen actualmente, entre otros, Cuba, Irdn, Corea del Norte, Sudan y Siria); (b) cualquier usuario final que
sepa o tenga razones para saber que lo utilizard en el disefio, el desarrollo o la produccién de armas nucleares,
quimicas o biolégicas, o sistemas de cohetes, lanzaderas espaciales y cohetes sonda, o sistemas de navegacion
aérea no tripulados; o (c) cualquier usuario final a quien le haya prohibido participar en las transacciones de
exportacién de EE. UU. cualquier organismo federal del gobierno de EE. UU. Ademas, usted es responsable de
cumplir cualquier ley local de su jurisdiccién que pueda afectar a su derecho a importar, exportar o usar el SDK.

12. NOTIFICACION A LOS USUARIOS FINALES DEL GOBIERNO DE EE. UU.

Para los Usuarios Finales del Gobierno de EE. UU., Adobe acepta cumplir todas las leyes de igualdad de
oportunidades aplicables incluyendo, de ser apropiado, las disposiciones de la Orden Ejecutiva 11246, con

las reformas correspondientes, la secciéon 402 de la ley de Ayuda a los Veteranos del Vietnam de 1974

(38 USC 4212), y la seccion 503 de la Ley de Rehabilitacion de 1973, con las reformas correspondientes, asf
como las disposiciones contenidas en el 41 CFR, partes comprendidas entre la 60-1 y la 60-60, 60-250 y 60-741.
La cldusula y normativas del programa de accién afirmativa contenidas en la frase anterior se incorporaran por
referencia a este contrato.

13. MARCA COMERCIAL.

“Adobe’ AIR™ es una marca comercial de Adobe que otros no pueden utilizar a menos que cuenten con un
permiso por escrito de Adobe. No puede incorporar la marca comercial Adobe AIR, ni ninguna otra marca
comercial de Adobe, ni total ni parcialmente, en el titulo de su Aplicacion de desarrollador, en el nombre de su
compafiia o en el nombre de un servicio relacionado con Adobe AIR. Puede indicar la interoperabilidad de su
Aplicacidn de desarrollador con el Software de tiempo de ejecucién de Adobe AIR, si la hay, diciendo, por
ejemplo, “funciona con Adobe® AIR™ o “para Adobe” AIR™. Puede utilizar la marca comercial Adobe AIR para
referirse a su Aplicacion de desarrollador como una “aplicacion Adobe® AIR™ sélo como indicativo de que su
Aplicacidn de desarrollador interactia con el Software de tiempo de ejecucién de Adobe AIR.

14. LEGISLACION VIGENTE.

Si es usted consumidor y necesita el SDK sélo para uso personal, no empresarial, este contrato se regird segln
las leyes de la jurisdiccion en la que adquirio la licencia para usar el SDK. Si usted no es un consumidor, este
contrato se regira e interpretard de conformidad con las leyes sustantivas vigentes en: (a) el Estado de California,
si ha obtenido una licencia para el SDK mientras se encontraba en los Estados Unidos de América, Canada o
México; o (b) Japdn, si ha obtenido una licencia para el SDK mientras se encontraba en Japon, China, Republica
de Corea u otro pais del Sudeste Asidtico donde los idiomas oficiales se escriben con ideogramas (por ejemplo,
hanzi, kanji o hanja) o con otros caracteres basados en ideogramas o con estructura similar a los caracteres
ideograficos, como hangul o kana; o (c) Inglaterra, si usted ha obtenido una licencia para el SDK mientras se
encontraba en cualquier otra jurisdiccién no descrita anteriormente. Los tribunales respectivos del condado de
Santa Clara, California (si se aplica la ley de California), el tribunal del distrito de Tokio en Japén (si se aplica la
ley japonesa) y los tribunales competentes de Londres, Inglaterra (si se aplica la ley de Inglaterra) tendrén una
jurisdiccién no exclusiva en todas las disputas relacionadas con este Contrato. Este contrato no se regird por las
normas de conflicto de leyes de cualquier jurisdiccién ni por la Convencién de las Naciones Unidas sobre los
Contratos de Compraventa Internacional de Mercaderias, cuya aplicacién queda expresamente excluida.



15. DISPOSICIONES GENERALES.

Si se determina que cualquier parte de este contrato es nula y no exigible, lo anterior no afectara a la validez del
resto del contrato, que serd vélido y vinculante de conformidad con sus términos. Adobe puede concederle
licencias para las actualizaciones con términos adicionales o diferentes. El uso de "incluye” o "incluyendo” en
este contrato significa "incluyendo, entre otros”. El presente contrato representa el contrato completo entre
Adobe y usted en relacién con el SDK y reemplaza cualquier representacion, discusién, compromiso,
comunicacién o publicidad anterior relacionada con el SDK.
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ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
SDK LICENSAVTAL
ADOBE’ AIR" SDK

1. INGEN GARANTI, ANSVARSBEGRANSNING, BINDANDE AVTAL OCH YTTERLIGARE VILLKOR OCH AVTAL.

1.1 INGEN GARANTI. DU BEKRAFTAR ATT SDK (DEFINIERAS NEDAN) KAN VARA BEHAFTAD MED

FEL OCH/ELLER STABILITETSPROBLEM. SDK TILLHANDAHALLS | "BEFINTLIGT SKICK" OCH ADOBE

OCH DESS LEVERANTORER FRISKRIVER SIG HARMED FRAN NAGRA SOM HELST GARANTI- ELLER
SKADESTANDSATAGANDEN GENTEMOT DIG. DU BEKRAFTAR ATT ADOBE INTE LAMNAR NAGON GARANTI
AV NAGOT SLAG, VARE SIG UTTRYCKLIG, UNDERFORSTADD ELLER LAGSTADGAD, BETRAFFANDE SDK,
INKLUSIVE GARANTI OM PRESTANDA, SALJBARHET, TILLFREDSSTALLANDE KVALITET, ICKE-INTRANG
ELLER LAMPLIGHET FOR SPECIELLA ANDAMAL. HELA ANSVARET MED AVSEENDE PA KVALITETEN OCH
PRESTANDAN HOS SDK OCH VILKEN ANVANDNING ELLER NYTTA DU HAR AV SDK LIGGER HOS DIG. Adobe
ar inte skyldigt att tillhandahalla underhall, teknisk support eller uppdateringar till dig for ndgon del av SDK.
Ovanstdende begransningar och undantag &r tillampliga i den maximala omfattning som medges i tillamplig lag,
dven i de fall dér en eventuell erséttning inte uppfyller sitt vasentliga syfte.

1.2 Ansvarsbegrénsning. ADOBE ELLER DESS LEVERANTORER AR UNDER INGA OMSTANDIGHETER
ANSVARIGA GENTEMOT DIG FOR NAGON FORLUST, SKADA, ANSPRAK ELLER KOSTNAD OVERHUVUDTAGET,
INKLUSIVE FOLJDSKADOR, DIREKTA ELLER INDIREKTA SKADOR, UTEBLIVEN VINST ELLER FORLORADE
INTAKTER, FORLUST PA GRUND AV VERKSAMHETSAVBROTT, PERSONSKADA ELLER FORSUMMELSE

ATT IAKTTA AKTSAMHET ELLER ANSPRAK FRAN TREDJE MAN AVEN OM ADOBE ELLER DESS
UNDERLEVERANTORER HAR BLIVIT UNDERRATTADE OM ATT DET FINNS RISK FOR SADANA SKADOR,
FORLUSTER, ANSPRAK ELLER KOSTNADER. OVANSTAENDE BEGRANSNINGAR OCH UNDANTAG GALLER |
DEN UTSTRACKNING SOM TILLAMPLIG LAG | DIN JURISDIKTION TILLATER DETTA. DET TOTALA ANSVARET
SOM ALIGGER ADOBE OCH DESS LEVERANTORER UNDER OCH | SAMBAND MED DETTA AVTAL BEGRANSAS
TILL DET BELOPP SOM HAR BETALATS FOR SDK. DENNA BEGRANSNING FOR ADOBE OCH DESS
LEVERANTORER GALLER AVEN VID ETT GRUNDLAGGANDE ELLER VASENTLIGT BROTT ELLER BROTT MOT
GRUNDLAGGANDE ELLER VASENTLIGA VILLKOR | DETTA AVTAL. Inget i detta avtal begrénsar Adobes eller
dess leverantorers ansvar for dodsfall eller personskador som uppstdr genom Adobes vardsloshet eller ansvar
for bedrageri. Adobe foretrader sina leverantorer avseende friskrivning, undantag och begransning av
skyldigheter, garantier och ansvar, dock inte i nagra andra avseenden eller i ndgot annat syfte.

1.3 Bindande avtal. Detta avtal reglerar installation och anvdndning av SDK. Du samtycker till att detta
avtal motsvarar ett skrivet, framforhandlat avtal som du har undertecknat. Genom att ladda ned, installera,
kopiera, andra eller distribuera hela eller delar av SDK godkadnner du samtliga villkor i detta avtal. Detta
avtal ar verkstéllbart mot dig och alla juridiska personer som erhallit SDK och pa vilkas uppdrag SDK
anvands, till exempel din arbetsgivare. Anvand inte SDK om du inte godkanner villkoren i detta avtal.

1.4 Ytterligare villkor och avtal. Du kan ha ett separat skrivet avtal med Adobe som kompletterar eller

ersatter hela eller delar av detta avtal. Din anvandning av ndgot material fran tredje part som ingar i

SDK kan vara underkastad andra villkor som vanligen meddelas i ett separat licensavtal, en "Viktigt!"-fil i
anslutning till sddant material eller i "Meddelanden om tredjepartsprogramvara och/eller ytterligare villkor"
p3 http://www.adobe.com/go/thirdparty se.Sddana villkor ersétter hela avtalet eller delar dérav i hdndelse av
konflikt med villkoren i detta avtal.

2. DEFINITIONER.

"Adobe" avser Adobe Systems Incorporated, ett Delaware-foretag pa adressen 345 Park Avenue, San Jose,
Kalifornien 95110, USA, om Avsnitt 14 (a) i detta avtal ar tillampligt. | annat fall avses Adobe Systems Software
Ireland Limited, 4-6 Riverwalk, Citywest Business Campus, Dublin 24, Irland, ett foretag registrerat enligt irldndsk
lag, och som &r ett dotterbolag och licenstagare till Adobe Systems Incorporated.



"Byggverktyg" innebar byggfiler, kompilatorer, runtimebibliotek (men inte hela runtimeprogramvaran) som
medfoljer detta avtal, inklusive till exempel innehallet i bin-, lib-, och runtimekataloger, adl.exe, adl.bat och
adt jar.

"Applikation for utvecklare” innebér din applikationsprogramvara som uppfyller kraven i detta avtal, inklusive
Avsnitt 5.1, och som antingen (a) samverkar med runtimeprogramvaran eller (b) &r en applikation som
produceras fran Byggverktyg.

"Dokumentation” innebér det skriftliga material som medféljer detta avtal, inklusive till exempel tekniska
specifikationer, filformatsdokumentation och information om applikationsprogrammeringsgranssnitt (API).

"Ikrafttrédandedag” innebar det datum da du laddar ned eller pa annat satt far tillgang till SDK.

"Materiell forbattring” innebar markbara, méatbara och definierbara forbattringar som ger 6kad eller mer
betydande och priméar funktion som tillfér betydande afférsvérde.

"Vidaredistribuerbara filer med objektkod" innebér de filer i objektkodsformat som finns i mapparna
/runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib och /lib/android/lib/runtimeClasses.jar
och /runtimes/air/android/device/Runtime.apk om de ingdr i versionen av SDK som du far i ssmband med
detta avtal.

"Runtimekomponenter” innebér vilken som helst av de enskilda filerna, biblioteken eller kérbara koderna i
runtimeprogramvarans katalog (till exempel runtimemappen) eller runtimeprogramvarans resurser som ingar i
resurskatalogen eller installationsfilerna. Adobe AIR.dll, kérbara Runtime-filer, Template.exe och Template.app
ar exempel pa runtimekomponenter.

"Runtimeprogramvara” innebar Adobes runtimeprogramvara i objektkodsformatet med namnet "Adobe AIR",
som installeras av slutanvandarna, och alla uppdateringar av sddan programvara som tillhandahalls av Adobe.

"SDK" innebar Byggverktyg, Dokumentation, Vidaredistribuerbara filer med objektkod, Runtimekomponenter,
SDK-kéllfiler och Exempelkod.

"SDK-kallfiler" innebar kéllkodsfiler som finns i katalogen "ramverk” som medféljer detta avtal.

"Exempelkod” innebdr exempelprogramvara i kéllkodsformat som anges i Dokumentationen eller katalogerna
som "exempelkod”, "exempel”, "programkodsexempel”, “snabbstartkod"” eller "stycken".

3. LICENS.

Under forutsattning att du haller dig till villkoren i detta avtal, inklusive kraven och begrédnsningarna nedan,
beviljar Adobe dig en icke-exklusiv, icke-6verldtbar ratt att anvanda SDK i enlighet med Dokumentationen enligt
foljande:

3.1 Installation, anvandning och kopiering. Du far endast installera och anvanda Byggverktyg och
Runtimekomponenter for att utveckla kompatibla Applikationer for utvecklare. Du far gora ett begrénsat och
rimligt antal kopior av SDK f&r din interna utveckling av Applikationer for utvecklare.

3.2 Andring. Du far andra Exempelkod och SDK-kéllfiler som du far i lasbart format (d.v.s. kallkod).

Du far integrera Exempelkod och SDK-kéllfiler i dina Applikationer for utvecklare. Du far inte &ndra Byggverktyg
(med undantag for filer som tacks av tredjepartlicenser som tilldter att du gor det), Dokumentation eller
Runtimeprogramvara pa nagot satt. Du far inte under nagra omstandigheter vidta ndgon atgérd som gor SDK
foremal for en licens eller ett projekt dar det framgar eller kan tolkas sa att SDK, som ett villkor fér anvandning,
andring och/eller distribution ska (a) tillhandahallas eller distribueras i kéllkodsform, (b) licensieras i syfte att
gora harledda arbeten eller (c) vidaredistribueras utan kostnad. Du far inte radera eller pd ndgot sétt éndra
copyrightmeddelanden, varumérken, logotyper eller relaterade meddelanden eller andra dganderattsliga
meddelanden avseende Adobe (och ev. licensgivare) som finns pa eller i nagon del av SDK forutom Exempelkod
eller SDK-kallfiler som du gor vasentliga andringar i, i enlighet med detta avtal.



3.3 Distribution.

(a) Distributionsrattigheter. Du far i enlighet med bestémmelserna i detta avtal, inklusive kraven och
begransningarna nedan, kopiera och distribuera Exempelkod, SDK-kéllfiler och Vidaredistribuerbara filer med
objektkod enligt foljande:

(i) Distribution med Applikation for utvecklare. Du far distribuera (A) Exempelkod och SDK-kallfiler i kallkods-,
objektkods-, andrad eller oféréndrad form, i samtliga fall integrerade i din Applikation for utvecklare, och

(B) Vidaredistribuerbara filer med objektkod endast som automatiskt integrerade (d.v.s. endast integrerade som
en biprodukt av din anvandning av Byggverktyg) i en Applikation for utvecklare for Mac, Windows, iOS eller
Androidplattformar genom att anvénda Vidaredistribuerbara filer med objektkod i /runtimes/air-captivate/mac,
/runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib, /lib/android/lib/runtimeClasses.jar respektive
/runtimes/air/android/device/Runtime.apk mapparna.

(i) Distribution av Exempelkod som en fristdende produkt. Du fér distribuera Exempelkod (men inte SDK-
kallfiler) i kallkods- eller objektkodsformat som en fristdende produkt eller tillsammans med annan
programvara, forutsatt att du forst gér andringar av koden som ger upphov till Materiella forbattringar.

(iii) Distribution av SDK-kallfiler. Du far distribuera SDK-kallfiler (men inte Exempelkod) i kallkods- eller
objektkodsformat som en fristdende produkt eller tillsammans med andra komponenter som &r anvéndbara for
utvecklare, forutsatt att du forst gér &ndringar av filerna som framgar i Materiella forbattringar samt forutsatt att
du (A) inkluderar ett copyrightmeddelande avseende copyrightégandet i sadana andrade filer och (B) inte

anvander "mx”, "mxml”, "flex”, "flash”, "fl" eller "adobe" i ndgot nytt paket- eller klassnamn som distribueras med
SDK-kallfiler.

(iv) Ingen distribution av Byggverktyg. Detta avtal ger dig ingen ratt att distribuera Byggverktyg (med undantag
for filer som tacks av tredjepartlicenser som tillater att du gor det), Dokumentation eller Runtimeprogramvara.
Du far inte under ndgra omstandigheter vidta ndgon dtgérd som gor SDK foremal for en licens eller ett projekt
dar det framgar eller kan tolkas som att SDK, som ett villkor fér anvéndning, &ndring och/eller distribution ska
(A) tillhandahallas eller distribueras i kallkodsform, (B) licensieras i syfte att géra harledda arbeten, eller

(C) vidaredistribueras utan kostnad. Information om hur du far rétt att distribuera sddana komponenter
tillsammans med din produkt eller tjdnst finns pa http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk_se.

(b) Distributionskrav. Om du distribuerar Exempelkod eller SDK-kéllfiler under detta avtal, maste du inkludera
ett copyrightmeddelande i denna typ av kod, filer, relevant Applikation for utvecklare eller annat storre jobb
som inkluderar denna typ av kod eller filer. Du far inte (i) géra nagot uttalande om att ndgon Applikation

for utvecklare eller ndgon annan programvara ar "certifierad” eller pa annat sétt garanterad av Adobe eller

(i) anvanda Adobes namn eller varumarken for att marknadsfora nagon Applikation for utvecklare eller ndgon
annan programvara utan skriftligt tillstdnd fran Adobe. Adobe har inget ansvar gentemot dig eller ndgon annan
part for ndgon programvaruuppdatering eller -support eller ndgot annat ansvar med anledning av din
distribution.

3.4 Cross Promotion-program. Om du vill kan du delta i Cross Promotion-programmet. Fyll i programavtalet,
som finns pa www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-agreement.html och implementera
tillhérande API.

4. ERSATTNING.

Du samtycker till att halla Adobe skadeldsa fran allt ansvar, forluster, atgarder, skador eller ansprak

(inklusive ansprak pa produktansvar, garanti och immateriella rattigheter samt alla rimliga utgifter, kostnader
och ombudskostnader) som héarror fran eller relaterar till din distribution av hela eller ndgon del av SDK eller
ndgon Applikation for utvecklare, under férutsattning att Adobe samarbetar med dig, pa din bekostnad, for att
losa ett sddant ansprak.



5. UTVECKLINGSKRAV, BEGRANSNINGAR OCH INTEGRITET.

5.1 Utveckling. Du far inte skapa eller distribuera ndgon programvara, inklusive ndgon Applikation for utvecklare,
som samverkar med enskilda Runtimekomponenter p3 ett sétt som inte &r dokumenterat av Adobe. Du far inte
skapa eller distribuera ndgon programvara, inklusive ndgon Applikation for utvecklare, som ar avsedd att
samverka med ett oinstallerat exemplar av Runtimeprogramvaran. Du far inte skapa eller distribuera ndgon
Applikation for utvecklare som kors utan installation. Du har inte ratt att installera eller anvénda Byggverktyg
eller andra delar av SDK for att utveckla programvara som forbjuds i detta avtal. Forsummelse att iaktta

Avsnitt 5.1 &r ett brott mot detta avtal vilket medfor att samtliga avtalade réttigheter omedelbart upphor.

5.2 Andra férbud. Du kommer inte att anvanda SDK for att skapa, utveckla eller anvdnda program,
programvara eller tjanster som (a) innehaller virus, trojanska hastar, maskar, tidsbomber, cancelbots eller andra
datorprogrammeringsrutiner som skadar, negativt paverkar, i smyg hindrar eller exproprierar system, data eller
personuppgifter, (b) bryter mot nagon lag, forfattning, forordning, bestémmelse eller rattighet (inklusive alla
lagar, bestammelser eller rattigheter avseende immateriella réttigheter, spionprogram, integritetspolicy,
exportkontroll, illojal konkurrens, antidiskriminering eller reklam) nér de anvands for det de &r avsedda eller
marknadsfors for, eller (c) hindrar kdrningen av Adobe eller tredjepartsprogram eller -programvara.

5.3 Anvéndning av AVC Codec. DENNA PRODUKT AR LICENSIERAD ENLIGT AVC:S PATENTPORTFOLJLICENS
FOR KONSUMENTENS PERSONLIGA OCH ICKE-KOMMERSIELLA ANVANDNING FOR ATT (a) KODA VIDEO |
ENLIGHET MED AVC-STANDARDEN ("AVC-VIDEQO") OCH/ELLER (b) AVKODA AVC-VIDEO SOM KODATS AV EN
KONSUMENT SOM HAR VARIT INBLANDAD | EN PERSONLIG, ICKE-KOMMERSIELL AKTIVITET OCH/ELLER
INFORSKAFFATS FRAN EN VIDEOLEVERANTOR SOM HAR EN LICENS ATT TILLHANDAHALLA AVC-VIDEO.
INGEN LICENS LAMNAS ELLER UNDERFORSTAS FOR NAGON ANNAN ANVANDNING. YTTERLIGARE
INFORMATION FINNS PA MPEG LA, L.L.C. SE http://www.mpegla.com.

5.4 Anvéndning av MP3 Codec. Du far inte &ndra runtimebibliotek eller Byggverktyg. Du medges inte dtkomst till
MP3-codecs i runtimebibliotek forutom genom publicerade runtime-API. Utveckling, anvéndning eller
distribution av en Applikation for utvecklare som kors pa icke-PC-produkter och som avkodar MP3-data som
inte finns i ett SWF-, FLV- eller annat filformat som innehaller mer 8n MP3-data kan krava en eller flera
tredjepartslicenser.

5.5 Integritet. Du maste folja alla lagar och regler for dataskydd och sekretess som géller personuppgifter for dina
slutanvandare. Du ska tydligt publicera en integritetspolicy ddr anvadndaren kan l&sa vilka personuppgifter som
du kommer att anvénda och hur du kommer att anvanda, visa, dela eller verfora uppgifter. | Applikation for
utvecklare ska du dven tydligt inkludera din integritetpolicys URL, och du ska dven inkludera en lank till din
applikations integritetspolicy pa alla applikationsmarknadsplatser dér méjligheten finns. Det finns mer
information frdn Adobe om vanliga integritetsfrdgor pa http://www.adobe.com/go/air developer privacy se.

6. IMMATERIELLA RATTIGHETER.

SDK och kopior som du &r auktoriserad av Adobe att framstalla utgdr immateriella rattigheter som tillhor
Adobe Systems Incorporated och dess leverantorer. Strukturen, organisationen och koden for SDK som du far

i kompilerad form eller objektkodsform utgdr vardefulla foretagshemligheter och konfidentiell information

som tillhér Adobe Systems Incorporated och dess leverantorer. SDK skyddas av lagar om copyright, inklusive
upphovsrattslagar i USA, internationella konventioner och tillampliga lagar i anvandarlandet. Med undantag for
vad som uttryckligen anges hari, ger detta avtal dig inga immateriella rattigheter till SDK och samtliga rattigheter
som inte uttryckligen beviljats dig forbehalles Adobe.

7. BAKATKOMPILERING.

Du kommer inte att bakatkompilera, dekompilera, demontera eller pa annat satt forsoka utvinna kallkoden av
hela eller ndgon del av SDK som tillhandahalls dig i kompilerat format eller objektkodsformat férutom i den
omfattning som du uttryckligen tilldts dekompilera enligt tillamplig lag.



8. INGEN BLOCKERING AV ADOBE UTVECKLING.

Du bekraftar att Adobe for ndrvarande utvecklar eller i framtiden kan utveckla teknologier och produkter som
har eller kan ha en design och/eller funktion som liknar produkter som du kan komma att utveckla baserat pa
din licens i detta avtal. Inget i detta avtal far forhindra, begransa eller berdva Adobes rattighet att fortsétta sin
utveckling, underhall och/eller distribution av Adobes teknologi eller produkter. Du samtycker till att inte pa
nagot satt aberopa ndgot patent som tillhor dig som harror frén eller uppstdr med anledning av SDK eller for
andringar déri gentemot Adobe, dess dotterbolag eller filialer, eller deras direkta eller indirekta kunder, agenter
och uppdragstagare for tillverkning, anvandning, import, licensering, utbjudning till forsaljning eller forsaljning av
nagra Adobe-produkter.

9. TILLAGGSVILLKOR FOR FORHANDSVERSIONER AV SDK.

Om SDK eller ndgon av dess komponenter &r en férhandsversion eller betaprogramvara ("Férhandsversion av
Programvara”) géller detta avsnitt. Forhandsversionen av Programvaran &r en forhandsversion som inte utgor en
slutlig produkt frdn Adobe och kan innehalla fel och andra problem som kan orsaka systemfel eller andra fel
samt dataforlust. Adobe ger eventuellt aldrig ut Férhandsversionen av Programvaran kommersiellt. Om du har
mottagit Forhandsversionen av Programvaran i enlighet med ett separat skrivet avtal, exempelvis Adobe
Systems Incorporated License Agreement for PreRelease Software, underkastas din anvéndning av
Programvaran aven ett sddant avtal. Du ska returnera eller forstora alla kopior av Férhandsversionen av
Programvaran om Adobe begér detta eller om Adobe kommersiellt ger ut sddan Programvara. DIN
ANVANDNING AV FORHANDSVERSIONEN AV PROGRAMVARAN SKER PA EGEN RISK.

10. VILLKOR OCH UPPSAGNING.

Detta avtal géller tills vidare frdn och med ikrafttradandedagen om ingen uppsédgning sker i enlighet med avtalet.
Adobe kan saga upp detta avtal omedelbart om du bryter mot ndgot villkor i avtalet. Avsnitt 1, 2, 4, 5,6, 7, 8, 9,
10, 11, 12, 13, 14 och 15 fortsatter att galla dven om detta avtal sags upp. Vid uppsagningen av detta avtal ska all
anvandning och distribution av SDK upphdra. SDK och eventuella kopior ska omedelbart returneras till Adobe
eller forstoras (med skriftlig bekréftelse pa att de har forstorts) pa Adobes begéran.

11. EXPORTREGLER.

Du bekraftar att SDK omfattas av USA:s exportlagstiftning ("Exportlagstiftningen”) och att du kommer att folja
denna exportlagstiftning. Du kommer inte, vare sig direkt eller indirekt, att exportera eller dterexportera SDK till:
(a) lander som omfattas av USA:s exportrestriktioner (vilka for narvarande galler, men inte nodvandigtvis &r
begransade till Kuba, Iran, Nordkorea, Sudan och Syrien), (b) en slutanvéndare som du vet eller har anledning
att veta kommer att anvénda dem till att utforma, utveckla eller producera kdrnvapen, kemiska vapen eller
biologiska vapen, eller raketsystem, uppskjutningsfordon och raketsonder eller obemannade flygsystem eller
(c) en slutanvéndare som har forbjudits att delta i USA:s exporttransaktioner av en federal myndighet inom
USA:s forvaltning. Dessutom ansvarar du for att folja lokal lagstiftning i din jurisdiktion vilken kan paverka din
rétt att importera, exportera eller anvanda SDK.

12. MEDDELANDE TILL SLUTANVANDARE INOM USA:S FORVALTNING.

Avseende slutanvandare inom USA:s forvaltning gar Adobe med pa att folja alla tillampliga lagar géllande

lika rattigheter, inklusive, om s &r tillampligt, bestdmmelserna i Executive Order 11246, inklusive &ndringar,
paragraf 402 i Vietnam Era Veterans Readjustment Assistance Act fran 1974 (38 USC 4212) och paragraf 503

i Rehabilitation Act frdn 1973, inklusive @ndringar, och foreskrifterna i 41 CFR del 60-1 t.o.m. 60-60, 60-250 och
60-741. Klausulen om positiv sérbehandling och féreskrifterna i foregdende mening inforlivas i detta avtal via
hanvisning,



13. VARUMARKE.

"Adobe’ AIR™ &r ett Adobe-varumarke som inte far anvéndas av andra férutom pa en skriven licens fran Adobe.
Du far inte anvénda varumarket Adobe AIR, eller ndgot annat Adobe varumarke, helt eller delvis, i titeln

pa din Applikation for utvecklare eller i ditt féretagsnamn, doménnamn eller namn p3 en tjdnst som &r
forknippad med Adobe AIR. Du fér ange samkdorbarheten av din Applikation for utvecklare med Adobe AIR
Runtimeprogramvaran, om detta &r sant, genom att till exempel ange "fungerar med Adobe® AIR™ eller "for
Adobe* AIR™. Du far anvanda varumérket Adobe AIR for att hanvisa till din Applikation for utvecklare som en
"Adobe’ AIR’-applikation” endast som ett uttalande om att din Applikation for utvecklare kan samkéras med
Adobe AIR Runtimeprogramvaran.

14. TILLAMPLIG LAG.

Om du &r en konsument som endast anvdnder SDK for personligt, icke afférsmassigt bruk underkastas detta avtal
lagreglerna i det land eller den region dar du kopte licensen for att f8 anvénda SDK. Om du inte &r en sadan
konsument lyder detta avtal under och tolkas i enlighet med lagreglerna i: (a) Kalifornien, om en licens for SDK
erhalles nér du befinner dig i USA, Kanada eller Mexiko; eller (b) Japan, om en licens av SDK erhalles nar du
befinner dig i Japan, Kina, Korea eller annat sydostasiatiskt land dar det officiella spraket skrivs med antingen
ideografisk skrift (till exempel hanzi, kanji eller hanja), och/eller annan skrift som &r baserad p4 eller har
motsvarande struktur som ideografisk skrift, sésom hangul eller kana; eller (c) England om en licens av SDK
erhdlles nar du befinner dig i en jurisdiktion som inte omn&mns ovan. Respektive domstolar i Santa Clara
County, Kalifornien, vid tilldmpning av kalifornisk lag, distriktsdomstolen i Tokyo, Japan, vid tilldmpning av
japansk lag och behériga domstolar i London, England, vid tillampning av engelsk lag, ska var och en ha icke-
exklusiv jurisdiktion dver tvister avseende detta avtal. Detta avtal ska inte underkastas lagvalsregler inom den
internationella privatratten eller FN:s konvention angdende avtal om internationella kdp av varor, vars
tilldmpning uttryckligen utesluts.

15. ALLMANNA BESTAMMELSER.

Om ndgon del av detta avtal forklaras ogiltig och icke verkstallbar ska det inte paverka giltigheten av detta avtal i
ovrigt, vilket ska forbli giltigt och verkstéllbart enligt dess villkor. Vid licensiering av Uppdateringar till dig har
Adobe rétt att 8ndra eller gora tillagg till avtalet. Anvéndning av "inkluderar” eller "inklusive” i detta avtal ska
innebara "inklusive utan begrénsning”. Detta avtal utgdr det enda avtalet mellan Adobe och dig med avseende
pd SDK och det ersatter alla tidigare utfastelser, diskussioner, dtaganden, meddelanden eller tillkdnnagivanden
med anknytning till SDK.

AdobeAIR_SDK License-sv_SE-20140814_0852



ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
SDK LiISANS SOZLESMESI
ADOBE’ AIR" SDK

1. GARANTI YOKTUR, SORUMLULUGUN SINIRLANDIRILMASI, BAGLAYICI SOZLESME VE EK KOSULLAR ILE
SOZLESMELER.

1.1 GARANTI YOKTUR. SDK'NIN (ASAGIDA TANIMLANDIGI UZERE) HATALARA VE/VEYA KARARLILIK
SORUNLARINA YATKIN OLDUGUNU TEYIT EDERSINIZ. SDK, SIZE "OLDUGU GiBI" TEMIN EDILIR VE ADOBE ILE
TEDARIKCILERI SIZE KARSI HER TURLU GARANTI YA DA SORUMLULUK YUKUMLULUKLERINDEN FERAGAT
EDER. ADOBE’NIN PERFORMANS, TiCARI ELVERISLILIK, TATMIN EDICi KALITE, IHLAL ETMEME YA DA BELIRLI
BiR AMACA UYGUNLUK HUSUSUNDAKI GARANTILER DAHIL SDK'YE iSTINADEN HiCBIR SARIH, ZIMNI

YA DA KANUNI GARANTI SUNMADIGINI TEYIT EDERSINIZ. SDK’NIN KALITE VE PERFORMANSI VE SDK'YI
KULLANIMINIZ VE SDK'DAN YARATILMIS CIKIS iTIBARIYLE TUM RiZiKOYU USTLENIRSINiZ. Adobe’nin Size
karst SDK’nin herhangi bir kismi i¢in bakim, teknik destek ya da glincellemeler sunma ylkimlalaga yoktur.
Yukarida anilan sinirlamalar, hari¢ birakmalar ve sinirlamalar herhangi bir ¢6ziim esasli amacina ulasamasa bile,
gecerli kanun tarafindan izin verilen azami 6l¢tide uygulanir.

1.2 Sorumlulugun Sinirlandirlmasi. BIR ADOBE TEMSILCISI SOZ KONUSU KAYIPLAR, ZARARLAR, TALEPLER YA
DA MASRAFLARIN OLASILIGINDAN HABERDAR EDILMIS OLSA DAHI, ADOBE YA DA TEDARIKCILERI UCUNCU
TARAFIN TALEPLERI YA DA TiCARI KESINTI, BEDENSEL YARALANMALAR YA DA OZEN GOREVININ YERINE
GETIRILEMEMESINDEN KAYNAKLANAN ZARARLAR, KAYIP TASARRUFLAR YA DA KAYIP KAZANGLAR, NETICE
KABILINDEN DOGAN, DOLAYLI YA DA ARIZi ZARARLAR DAHIL KAYIPLAR, ZARARLAR, TALEPLER YA DA
MASRAFLARDAN HiCBIR SURETTE SORUMLU OLMAYACAKTI. YUKARIDA ANILAN SINIRLAMALAR VE HARIC
TUTMALAR YARGI BOLGENIZDE GECERLI KANUN TARAFINDAN iZiN VERILEN AZAMi OLCUDE UYGULANIR.
ADOBE ILE TEDARIKCILERININ iSBU SOZLESME CERCEVESINDEKI YA DA ISBU SOZLESME ILE BAGLANTILI
TOPLAM SORUMLULUKLARI (SAYET VARSA) SDK iCIN ODENILEN MIKTAR iLE SINIRLIDIR. ADOBE VE
TEDARIKCILERI HAKKINDAKI iSBU SINIRLAMA iSBU SOZLESMENIN KOSULLARININ ASLi YA DA ESASLI IHLALI
YA DA ASLi YA DA ESASLI IHLAL OLMASI HALINDE DE UYGULANIR. isbu sézlesmedeki hi¢bir husus Adobe'nin
hileli fiili (hile) ya da ihmalinden kaynaklanan 6lim ya da bedensel yaralanma durumunda Adobe’nin ya da
tedarikgilerinin Size karsi sorumlulugunu sinirlamaz. Adobe baskaca hicbir amag icin ve hicbir hususa yonelik
olmamak Uzere yikimlilikleri, garantileri ve sorumlulugu sinirlama ve hari¢ tutma ve de bunlardan feragat
etme amaci ile tedarikgilerinin adina hareket eder.

1.3 Baglayic Sézlesme. isbu Sézlesme SDK'nin yiiklenmesi ve kullanimini yénetir. isbu sézlesmenin
tarafinizca imzalanmis ve akdedilmis herhangi bir yazili s6zlesme gibi oldugunu kabul edersiniz. SDK’nin
tiiminii ya da herhangi bir kismini indirerek, yiikleyerek, kopyalayarak, degistirerek ya da dagitarak igbu
s6zlesmenin tiim kosul ve sartlarini kabul edersiniz. isbu sézlesme asagidaki gibi bunlarin adina kullanilan ve
SDK'yi elde eden tiizel kisilik ve Size karsi icra olunabilir: 6rnegin, isvereniniz. isbu sézlegmenin kosullarini
kabul etmiyorsaniz, SDK'yi kullanmayin.

1.4 Ek Kosullar ve Sézlesmeler. Adobe ile aranizda isbu s6zlesmenin timiinid ya da kisimlarini ilga eden ya da
tamamlayan miinferit bir yazili sézlesmeniz olabilir. SDK'ye dahil edilen baz li¢lincii taraf materyallerini
kullaniminiz http://www.adobe.com/go/thirdparty_tr adresinde bulunan "Ugiincii Taraf Yaziim Bildirimleri
ve/veya Ek Kosullar ile Sartlar” kisminda bulunan ya da s6z konusu materyallerin yakininda bulunan “Beni Oku"
dosyasinda ya da genellikle minferit bir lisans sézlesmesinde bulunan sair kosullar ile sartlara tabi olabilir. isbu
sozlesmenin kosul ve sartlari ile herhangi bir ihtilaf halinde s6z konusu kosullar ve sartlar isbu sézlesmenin
tumini ya da kisimlarini ilga eder.

2. TANIMLAR.

“Adobe" ile kastedilen; isbu Sozlesme 14(a) uygulanirsa, 345 Park Avenue, San Jose, California 95110 adresinde
bulunup da bir Delaware kurulusu olan Adobe Systems Incorporated; aksi takdirde, 4-6 Riverwalk, Citywest
Business Campus, Dublin 24, irlanda adresinde bulunup da Adobe Systems Incorporated'in lisans sahibi ve bagli



sirketi olan ve irlanda yasalari uyarinca tiizel kisilik kazanmis bir sirket olan Adobe Systems Software Ireland
Limited'dir.

“Derleme Araglari” ile kastedilen; 6rnegin bin, lib icerikleri ve ¢alisma zamani modiilleri, adl.exe, adl.bat ve adt.jar
dahil isbu s6zlesmeye eslik eden dosyalar, derleyiciler, ¢calisma zamani modiilleridir (ancak Calisma Zamani
Yaziliminin timi degildir).

“Gelistirici Uygulama” ile kastedilen, Bolim 5.1 dahil isbu s6zlesmenin gereksinimlerine uygun olan ve
(a) Galisma Zamani Yazilimi ile birlikte ¢alisan ya da (b) Derleme Araglarindan Uretilmis bir uygulama olan
uygulama yaziliminizdir.

“Belgeler” ile kastedilen; 6rnegin, teknik talimatlar, dosya bigimi belgeleri ve uygulama programi arabirimi (API)
bilgileri dahil isbu sozlesmeye eslik eden yazili materyallerdir.

“Yurirlik Tarihi” ile kastedilen, SDK'yi indirdiginiz ya da SDK'ye aksi takdirde eristiginiz tarihtir.

“Esasli Gelistirme" ile kastedilen, kayda deger ticari deger katan uzatilmis ya da ek 6nemli ve asli islevsellik
saglayan somut, dlciilebilir ve tanimlanabilir gelistirmelerdir.

“Nesne Kodu Yeniden Dagtilabilirler” ile kastedilen, isbu s6zlesme ile baglantili olarak SDK’nin Size saglanan
stirimine dahil edilmisse; /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib ve
/lib/android/lib/runtimeClasses.jar ve /runtimes/air/android/device/Runtime.apk klasérlerinde bulunan nesne
kodu bicimindeki dosyalardir.

“Galisma Zamani Bilesenleri” ile kastedilen, Calisma Zamani Yazilimi dizininin (6rnegin, calisma zamani klasor)
icerdigi bireysel dosyalar, kitapliklar ya da yiritiilebilir kodlar veya yardimci programlar dizini ya da yiikleyici
dosyalarin icerdigi Calisma Zamani Yazilimi yardimcr programlaridir. Adobe AIR.dll, calisma zamani
calistinlabilirler, template.exe ve template.app Calisma Zamani Bilegenlerine 6rnek teskil eder.

“Calisma Zamani Yazilimi” ile kastedilen, son kullanicilar tarafindan yiiklenecek olan ve s6z konusu yazilima
iliskin tim gilincellemelerin Adobe tarafindan sunuldugu “Adobe AIR" isimli nesne kodu bicimindeki Adobe
¢alisma zamani yazilimidir.

“SDK" ile kastedilen; Derleme Araglari, Belgeler, Nesne Kodu Yeniden Dagitilabilirler, Calisma Zamani Bilesenleri,
SDK Kaynak Dosyalari ve Ornek Koddur.

“SDK Kaynak Dosyalari” ile kastedilen, isbu s6zlesmeye eslik eden dizin “cercevelerinin” icerdigi kaynak kod
dosyalaridir.

"o nou

“Ornek Kod" ile kastedilen, Belgeler ya da dizinlerde “6rnek kod", “drnekler”, “6rnek uygulama kodu", “quickstart
kodu” ya da “parcaciklar” olarak atanan kaynak kodu bicimindeki 6rnek yazilimdir.

3. LISANS.

Asagida yer alan gereksinimler ve kisitlamalar dahil isbu s6zlesmenin kosul ve sartlarina tabi olarak Adobe Size
asagidaki gibi Belgeler uyarinca SDK'yi kullanmak iizere gayri miinhasir, devredilemez bir hak bahseder:

3.1 Yiikleme, Kullanim ve Kopyalama. Derleme Araglari ile Calisma Zamani Bilesenlerini sadece uyumlu
Gelistirici Uygulamalarini gelistirmek amaci ile yiikleyebilir ve kullanabilirsiniz. Gelistirici Uygulamalarini dahili
gelistirmeniz amaci ile SDK’nin sinirli ve makul sayida kopyalarini olusturabilirsiniz.

3.2 Degisiklik. Size kullanici tarafindan okunabilir bicimde (6rnegin, kaynak kodu) saglanan SDK Kaynak
Dosyalari ile Ornek Kodunu degistirebilirsiniz. Degistirilmis Ornek Kodu ile SDK Kaynak Dosyalarini Geligtirici
Uygulamalariniza dahil edebilirsiniz. Derleme Araclari (bu sekilde davranmaniza izin veren tigincii taraf
lisanslarinca kapsanan dosyalar haric), Belgeler ya da Calisma Zamani Yazilimini hicbir sekilde degistiremezsiniz.
SDK'yi SDK'nin (a) kaynak kodu biciminde dagitilacag) ya da ifsa edilecegi, (b) tiretilmis calismalar olusturma
amaci ile lisanslanacag) ya da (c) lcretsiz olarak yeniden dagitilabilir oldugu yoniinde bir kullanim, degisiklik
ve/veya dagitim sarti iceren ya da bu sekilde yorumlanabilecek bir lisans ya da semaya tabi kilacak islemleri



hicbir surette yapamazsiniz. isbu sézlesme uyarinca esasen tarafinizca degistirilen Ornek Kodu ya da SDK Kaynak
Dosyalari hari¢ Adobe (ya da mevcutsg, lisans verenlerinin) SDK'nin herhangi bir kisminin tizerinde ya da
icerisinde bulunan telif hakki bildirimlerini, ticari markalarini, logolarini ya da ilgili fikri miilkiyet hakki
bildirimlerini hi¢bir surette degistiremez ya da iptal edemezsiniz.

3.3 Dagitim.

(a) Dagitim Haklari. Asagida yer alan gereksinimler ve kisitlamalar dahil isbu s6zlesmenin hiikiimlerine tabi
olarak Ornek Kodu, SDK Kaynak Dosyalari ve Nesne Kodu Yeniden Dagtilabilirleri asagidaki gibi kopyalayabilir
ve dagitabilirsiniz:

(i) Gelistirici Uygulama ile Dagitim. Sirasiyla /runtimes/air-captivate/mac, /runtimes/air-captivate/win, lib/aot/lib
ve /lib/android/lib/runtimeClasses.jar ve /runtimes/air/android/device/Runtime.apk klasorlerindeki Nesne Kodu
Yeniden Dagitilabilirleri kullanarak (A) Ornek Kodu ve SDK Kaynak Dosyalarini kaynak kodu, nesne kodu,
degistirilmis ya da degistirilmemis bicimde her durumda Gelistirici Uygulamaniza dahil edilmis olarak ve

(B) Nesne Kodu Yeniden Dagitilabilirleri Mac, Windows, iOS ya da Android platformlari icin Gelistirici
Uygulamanin icerisine sadece otomatik bir sekilde dahil edilmis olarak (6rnegin, Derleme Araglarini
kullaniminizin yan trtini olarak miinferiden dahil edilmis) dagitabilirsiniz ve

(i) Tek Basina Ornek Kodunun Dagitimi. Esasli Gelistirmeler ile sonuglanan séz konusu koda iliskin gelistirmelerin
ilk olarak tarafinizca yapildigi siirece sair yazilim ile birlikte gelen ya da tek basina olan kaynak kodu ya da nesne
kodu bicimindeki Ornek Kodu (ancak SDK Kaynak Dosyalarini degil) dagitabilirsiniz ve

(iii) SDK Kaynak Dosyalarinin Dagitimi. Esasli Gelistirmeler ile sonuglanan s6z konusu dosyalara iligkin
gelistirmelerin ilk olarak tarafinizca yapildigi siirece ve (A) s6z konusu degistirilmis dosyalara telif hakki
milkiyetini yansitan bir telif hakki bildirimi dahil etmeniz ve (B) SDK Kaynak Dosyalari ile birlikte dagitilan sinif
isimleri ya da yeni pakette “mx," "mxml," “flex," “flash,” “fl" ya da "adobe” ibarelerini kullanmamaniz sartiyla
gelistiriciler icin faydali sair bilesenler ile birlikte gelen ya da tek basina olan kaynak kodu ya da nesne kodu
bicimindeki SDK Kaynak Dosyalarini (ancak Ornek Kodu degil) dagitabilirsiniz.

(iv) Derleme Araglarinin Dagitimi Yoktur. isbu szlesme Size Derleme Araglari (bu sekilde davranmaniza izin
veren (¢iinci taraf lisanslarinca kapsanan dosyalar haric), Belgeler ya da Calisma Zamani Yazilimini dagitma
hakkini bahsetmez. SDK'yi SDK'nin (a) kaynak kodu biciminde dagitilacag ya da ifsa edileceg;, (b) tlretilmis
calismalar olusturma amaci ile lisanslanacag ya da (c) ticretsiz olarak yeniden dagitilabilir oldugu yoniinde bir
kullanim, degisiklik ve/veya dagitim sarti iceren ya da bu sekilde yorumlanabilecek bir lisans ya da semaya tabi
kilacak islemleri hicbir surette yapamazsiniz. S6z konusu bilesenleri triinliniiz ya da hizmetiniz ile birlikte dagitim
hakkinin elde edilmesi hakkinda bilgi icin litfen http://www.adobe.com/go/redistributeairsdk tr adresine
basvurun.

(b) Dagitim Gereksinimleri. isbu sézlesme uyarinca SDK Kaynak Dosyalarini ya da Ornek Kodu dagitirsaniz; soz
konusu kod, dosyalar, ilgili Gelistirici Uygulama ya da s6z konusu kod ya da dosyalari biinyesinde barindiran sair
daha biyiik ¢alismaya bir telif hakki bildirimi dahil etmelisiniz. (i) Gelistirici Uygulama ya da sair yazilimin
“sertifikal” oldugu ya da aksi takdirde Adobe tarafindan garanti edildigi yoniinde beyanda bulunamaz ya da

(i) Adobe'nin yazili izni olmaksizin Gelistirici Uygulama ya da sair yazilimi pazarlamak lizere Adobe'nin isim ya
da ticari markalarini kullanamazsiniz. Adobe, dagitiminizdan kaynaklanabilecek yazilim giincelleme ya da destek
ya da sair sorumluluktan 6tiirii Size ya da diger taraflara karsi sorumlu degildir.

3.4 Gapraz Tanitim Programi. istege bagli olarak Capraz Tanitim Programi'na katilabilirsiniz. Bunun igin,
www.adobe.com/products/air/crosspromotion-program-agreement.html adresinde yer alan Program
anlasmasini tamamladiktan sonra ilgili API'y1 uygulamaniz gerekmektedir.

4. TAZMINAT.

Masrafi Size ait olacak sekilde s6z konusu talebi halletmek lizere Adobe'nin Sizinle isbirligi icerisinde ¢alismasi
sartiyla Gelistirici Uygulama ya da SDK’nin tiimii ya da herhangi bir kisminin tarafinizca dagitimi ile ilgili ya da
bundan kaynaklanan tim sorumluluklar, kayiplar, davalar, zararlar ya da talepler (trtin sorumlulugu, garanti ve



fikri miilkiyet talepleri ve tim makul giderler, masraflar ve vekalet ticretleri dahil) igin Adobe'yi tazmin etmeyi
kabul edersiniz.

5. GELISTIRME GEREKSINiIMLERI, KISITLAMALAR VE GiZLILIK.

5.1 Gelistirme. Adobe tarafindan belgelenmemis bir sekilde bireysel Calisma Zamani Bilesenleri ile birlikte
calisan Gelistirici Uygulamasi dahil herhangi bir yazilimi olusturamaz ya da dagitamazsiniz. Calisma Zamani
Yaziliminin yiikli olmayan olusumu ile birlikte ¢alismak izere tasarlanan Gelistirici Uygulamasi dahil herhangi bir
yazilimi olusturamaz ya da dagitamazsiniz. Yiklemeksizin ¢alisan herhangi bir Gelistirici Uygulamasini
olusturamaz ya da dagitamazsiniz. isbu sézlesme tarafindan yasaklanan yazilimi gelistirmek (izere Derleme
Araglarini ya da SDK'nin sair kisimlarini yiikleme ya da kullanma izniniz yoktur. isbu Béliim 5.1'e uymamaniz isbu
sozlesmenin isbu vesileyle Size bahsedilen tim haklari derhal fesheden bir ihlalini olusturur.

5.2 Sair Yasaklar. SDK'yi (a) Sistem, veriler ya da kisisel bilgilere zarar vermeye, bunlar zararli bir sekilde
etkilemeye, gizlice engellemeye ya da istimlak etmeye yonelik virlsler, Truva atlari, solucanlar, zaman
bombalari, cancelbotlar ya da sair bilgisayar programlama yordamlari iceren, (b) herhangi bir yasa, tiiziik,
kararname, yonetmelik ya da haklari ihlal edecek sekilde pazarlamaya ya da ihlal etmeye yonelik olacak bir
sekilde kullanilirsa (fikri mlkiyet, bilgisayar casus yazilimi, gizlilik, inracat denetimi, haksiz rekabet, irkgilik karsiti
ya da tanitima istinaden kanunlar, yonetmelikler ya da haklar dahi) ya da (c) Adobe ya da lgiinci taraf yazilim ya
da programlarinin ¢alisilabilirligini engelleyen herhangi bir program, yazilim ya da hizmeti olusturmak,
gelistirmek ya da kullanmak (izere kullanmayacaksiniz.

5.3 AVC Codec Kullanimi. iISBU URUN BIR TUKETICININ (a) AVC STANDARTLARINA ("AVC VIDEO") UYGUN
VIDEO SIFRELEMESI VE/VEYA (b) TICARI OLMAYAN KISISEL BIR FAALIYET YURUTEN BiR TUKETICI
TARAFINDAN SIFRELENEN VE/VEYA AVC VIDEO SAGLAMA LISANSI OLAN BIR VIDEO SAGLAYICISINDAN ELDE
EDILEN VIDEONUN SIFRESINI COZMESI AMACIYLA TiCARI AMACI OLMAYAN KISISEL KULLANIMA YONELIK
AVC PATENT PORTFOLYO LISANSI ILE LISANSLANMISTIR. BASKA BIR KULLANIMA YONELIK HERHANGI BIR
LISANS YA DA ZIMNi LISANS VERILMEMISTIR. MPEG LA, L.L.C'DEN EK BILGILER ALABILIRSINiZ. BKZ.
http://www.mpegla.com.

5.4 MP3 Codec Kullanimi. Calisma zamani kitapliklari ya da Derleme Araglarini degistiremezsiniz. Calisma zamani
kitapliklari icerisindeki MP3 codeclerine yayinlanmis ¢alisma zamani API'leri harig erisemezsiniz. Kisisel Bilgisayar
olmayan aygitlarda ¢alisan ya da bir SWF, FLV ya da MP3 verilerinden daha fazlasini iceren sair dosya bigiminin
icerisine dahil edilmemis MP3 verilerini ¢c6zen Gelistirici Uygulamanin gelistirilmesi, kullanilmasi ya da dagitimi
icin bir ya da daha fazla iiglinci taraf lisansi gerekli olabilir.

5.5 Gizlilik. Son kullanicilarinizin kisisel bilgileri igin gecerli olan tim veri koruma ve gizlilik yasalari ile kurallarina
uymalisiniz. Kullanicilara hangi kisisel verileri kullanacaginizi ve bu verileri nasil kullanacaginizi,
gorlntileyeceginizi, paylasacaginizi veya aktaracaginizi bildiren gizlilik politikasini agikga goriinen bir bicimde
yayimlamalisiniz. Ek olarak, Gelistirici Uygulamaya gizlilik politikasi URL'nizi agik¢a goriinen bir bicimde eklemeli
ve ayrica, uygulamanizin size bunu yapma islevselligini saglayan uygulama pazarindaki gizlilik politikasina da
baglanti eklemelisiniz. Adobe tarafindan saglanan genel gizlilik sorunlariyla ilgili bilgileri
http://www.adobe.com/go/air developer privacy tr adresinde bulabilirsiniz.

6. FIKRI MULKIYET HAKLARI.

Adobe tarafindan kopyalarini olusturmak tizere yetkili kilindiginiz kopyalar ile SDK, Adobe Systems Incorporated
ile tedarikgilerinin fikri milkiyetidir ve bunlara aittir. Derlenmis ya da nesne kodu biciminde Size saglanan SDK
yapisi, diizeni ve kodu Adobe Systems Incorporated ve tedarikgilerinin degerli ticari sirlari ve gizli bilgileridir.
SDK, Amerika Birlesik Devletleri Telif Hakki Kanunu dahil telif hakki, uluslararasi anlagsma hiikiimleri ve
kullanildiklar tilkede gegerli yasalar tarafindan korunur. isbu belgede agikga ifade edilen harig isbu sézlesme Size
SDK'deki fikri milkiyet haklarini bahsetmez ve acik¢a bahsedilmeyen tiim haklar Adobe tarafindan sakli tutulur.



7. TERSINE MUHENDISLIK.

Gegerli yasa uyarinca islem uygulamaniza acikca izin verilen kapsam harig Size derlenmis ya da nesne kodu
biciminde sunulan SDK'nin tiimii ya da herhangi bir kisminin kaynak kodu lizerinde tersine miihendislik islemi
yapmayacak, kaynak koduna donistiirmeyecek, kaynak kodunu olusturmayacak ya da kegfetmeye aksi takdirde
tesebbiis etmeyeceksiniz.

8. ADOBE GELISTIRMENIN ENGELLENEMEMESI.

Adobe’nin isbu belgedeki lisansiniza dayali olarak gelistirebileceginiz triinlere benzer tasarim ve/veya islevselligi
olan ya da olabilen teknolojiler ve iriinleri gelecekte gelistirebilecegini ya da halihazirda gelistirdigini teyit
edersiniz. isbu sézlesmedeki hicbir husus Adobe’'nin Adobe teknoloji ya da iriinlerini gelistirme, bakim ve/veya
dagitimi stirdiirme hakkini azaltamaz, sinirlayamaz ya da kisitlayamaz. Adobe iriinlerini Gretim, kullanim, ithal
etme, lisanslama, satisa sunma ya da satis icin Adobe, bagli ortakliklari ya da istirakleri ya da musterileri,
dogrudan ya da dolayl, aracilari ve miiteahhitleri aleyhine ayrica yapilan degisiklikler ya da SDK ile baglantili
olup ya da bunlardan kaynaklanip da sahip oldugunuz herhangi bir patente iliskin iddiada bulunmayacaginizi
kabul edersiniz.

9. ON SURUM SDK EK KOSULLARI.

SDK ya da sair bilesenleri 6n ticari siiriim ya da beta yaziimi ise (“On Siiriim Yazilim”), o zaman isbu bélim
uygulanir. On Siiriim Yazilim bir 6n siiriim olup Adobe'nin nihai iriinii degildir ve sistem ya da sair hatalar ve veri
kaybina sebep olabilecek hatalar ve sair problemler icerebilir. Adobe, On Siirim Yaziimini piyasaya ticari
anlamda asla siirmeyebilir. On Siiriim Yazilimini Adobe Systems Incorporated On Siiriim Yazilim Lisans
Sozlesmesi gibi miinferit bir yazili s6zlesmeye istinaden edindiyseniz, Yazilimi kullaniminiz s6z konusu
sozlesmeye de tabi olur. Adobe'nin talebi izerine ya da Adobe’nin s6z konusu Yazilimi ticari olarak piyasaya
stirmesi halinde On Siirim Yaziliminin tim kopyalarini iade ya da imha etmelisiniz. ON SURUM YAZILIMINI
KULLANIMINIZA iLISKIN TUM RizZiKO TARAFINIZA AITTIR.

10. SARTLAR VE FESIH.

isbu sézlesme Yiirirliik tarihi itibariyle baslar ve isbu belgede éngériildiigii tizere feshedilmedikge daimi olarak
devam eder. isbu sézlesmenin kosullarindan herhangi birini ihlal ederseniz, Adobe isbu sézlesmeyi derhal
feshedebilir. isbu sézlesmenin 1,2,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12, 13, 14 ve 15. Bélimleri isbu sézlesmenin feshi
halinde de gecerliliklerini korur. isbu sézlesmenin feshi ile birlikte SDK'nin tiim kullanimi ve dagitimini
durduracak ve tiim kopyalari ile birlikte SDK'yi Adobe'ye derhal iade edecek ya da Adobe’nin talebi ile

(imhaya iligkin yazili teyit ile birlikte) imha edeceksiniz.

11. IHRACAT KURALLARI.

SDK'nin ABD ihracat idaresi Kanununa ("EAR") tabi oldugunu ve EAR ile uyumlu olacaginizi teyit edersiniz. SDK'yi
ya da herhangi bir kismini asagida yer alanlara dogrudan ya da dolayli olarak ihra¢ etmeyecek ya da yeniden
ihra¢ etmeyeceksiniz: (a) ABD ihracat kisitlamalarina tabi iilkeler (halihazirda Kiiba, iran, Kuzey Kore, Sudan ve
Suriye dahil ancak salt bunlarla sinirli olmamak tizere); (b) bunlari niikleer, kimyasal ya da biyolojik silahlar ya da
roket sistemleri, uzay firlatma araclar ve sondaj roketleri ya da insansiz hava araci sistemlerinin tasarim,
gelistirme veya Uretiminde kullandigini bildiginiz ya da kullandigini diisinmek lzere gerekgenizin oldugu son
kullanicilar; (c) ABD hiikiimeti federal kurumlari tarafindan ABD ihracat muamelelerine istirak etmeleri
yasaklanan son kullanicilar. Ayrica, yargl bolgenizde Yazilimi ithal etme, ihrag etme veya kullanma hakkinizi
etkileyebilen her tirlu yerel yasaya uymak ile de sorumlusunuz.



12. ABD HUKUMETI SON KULLANICILARA BILDIRIM.

A.B.D. Hiikimeti Son Kullanicilarina yonelik olarak Adobe degistirilmis sekliyle 11246 sayili Kanun Hiikmiinde
Kararname, 1974 tarihli Vietnam Gazileri Yeniden Diizenleme Yardim Yasasi, Boliim 402 (38 USC 4212),
degistirilmis sekliyle 1973 tarihli Rehabilitasyon Yasasi, Boliim 503 ve 41 CFR 60-1 ile 60-60, 60-250 ve 60-741
sayili bélimlerdeki diizenlemelerin hiikiimleri dahil gecerli tim firsat esitligi yasalarina uymayi kabul eder.
Yukaridaki ciimlede belirtilen pozitif ayrimcilik maddesi ve diizenlemeleri atifta bulunulmak suretiyle bu
anlasmaya dahil edilmistir.

13. TICARI MARKA.

“Adobe” AIR™, Adobe'nin yazili lisansi hari¢ digerleri tarafindan kullanilamayan Adobe'ye ait bir ticari markadir.
Adobe AIR ticari markasini ya da sair Adobe ticari markasini Gelistirici Uygulamanizin unvanina ya da sirketinizin
unvanina, etki alani adina ya da Adobe AlR ile ilgili hizmet adina kismen ya da tamamen dahil edemezsiniz. Eger
dogruysa; ornegin "Adobe’ AIR" ile ¢alisir” ya da “Adobe” AIR" icindir” gibi ibarelerle Gelistirici Uygulamanizin
Adobe AIR Calisma Zamani Yazilimi ile birlikte calisabilirligini belirtebilirsiniz. Sadece Gelistirici Uygulamanizin
Adobe AIR Calisma Zamani Yazilimi ile birlikte ¢alistigina iligkin bir beyan olarak Adobe AIR ticari markasini
Gelistirici Uygulamaniza bir “Adobe’ AIR* uygulamasi” olarak atifta bulunmak Uzere kullanabilirsiniz.

14. TABi OLUNAN HUKUK.

SDK'yi ticari olmayan, kisisel amaclari icin kullanan bir tiiketiciyseniz, o zaman isbu sézlesme SDK'yi kullanim
lisansini satin aldiginiz devletin yasalarina tabi olacaktir. Boyle bir tiiketici degilseniz, bu anlasma agagida
belirtilen yerlerde yirdrliikte olan yasalara tabi olacak ve bunlara gore yorumlanacaktir: (a) SDK lisansi Amerika
Birlesik Devletleri, Kanada ya da Meksika'da edinildiyse, Kaliforniya Eyaleti ya da (b) lisansi Japonya, Cin, Kore
veya resmi dilin ideografik simgelerle (6rnegin Hanzi, Kanji veya Hanja) ve/veya hangul ya da kana gibi benzeri
simgelerle yazildig) diger Gliney Dogu Asya Ulkelerinde edindiyseniz, Japonya ya da (c) SDK lisansi yukarida
anilan yargi bolgelerinden bagka bir yargi bolgesinde edinildiyse, ingiltere yasalari. Kaliforniya yasalarina tabi
olundugunda Kaliforniya, Santa Clara ilgesinin ilgili mahkemeleri; Japon yasalarina tabi olundugunda
Japonya'daki Tokyo Bolge Mahkemesi; ingiliz yasalarina tabi olundugundaysa, ingiltere, Londra yetkili
mahkemeleri isbu s6zlesme ile ilgili tim ihtilaflarda gayri miinhasir yargi yetkisini haizdir. isbu sézlesme acik¢a
uygulama digi birakilan Milletlerarasi Mal Satimina iligkin S6zlesmeler hakkinda Birlesmis Milletler Antlasmasi ya
da herhangi bir yargi bolgesinin kanun hitkiimleri arasi ihtilaf hiikimlerine tabi olmayacaktir.

15. GENEL HUKUMLER.

isbu s6zlesmenin herhangi bir kismi gecersiz ya da icra edilemez bulunursa, isbu husus kosullari uyarinca gegerli
ve icra edilebilir olmaya devam eden isbu sézlesmenin geri kalan bolimiinin gecerliligini etkilemeyecektir.
Adobe, giincellemelerin lisanslarini Size farkli veya ek kogullarla verebilir. isbu sézlesmedeki “icerir" ya da "dahil”
ibarelerinin kullanimi ile kastedilen, “sinirlamasiz dahil"dir. isbu anlagma SDK konusunda Adobe ile yapmig
oldugunuz tim anlagsma hiikiimlerini icermekte ve SDK ile ilgili olarak 6nceden yapilmis tiim taahhiitleri,
gorlismeleri, yazismalari ve reklamlari gecersiz kilmaktadir.
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